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Vi Séljer “apple
och
VisiCalc!

microdatorn och plane-
ringsprogrammet med
vars hjalp Du analyserar
och snabbt andrar Dina
egha uppstallningar av
siffermaterial!

VISICALC-PLANERAREN KAN ANVANDAS TILL:
EKONOMI: Budgetering, investeringskalkyler, finansiella analyser.

FORSALJNING: Marknadsplaner, prissattning, offertunderlag och
prognoser.

INKOP: Kalkyler, inkopsplanering.
UTVECKLING: Lénsamhetsanalyser.
FORETAGSLEDNING: Prognoser, projektplaner, styrelsepresentationer.

VALKOMMEN
TILL EN DEMONSTRATION

Administratorerna

| Stockholm
Box 20058,16120 Bromma, Tel. 08-985420

Vi demonstrerar och séljer dven alla andra program gjorda Nva lokal
forf~Acippk* microdatorer. ya loKaler

tUlvsundav. 178
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YisiCalc TURBO Charger!

Anvander Du VisiCalc har du sakerligen stott pa de
begréansningar som finns i VisiCalc, pa Apple Il. Med
RAMEX 128 och SUPER  EXPANDER  80.2 spranger du
begransningarna, du kan ha upp till 136KB stora
modeller, du far variabel kolumnbredd, manga avancerade
formatteringskommandon, som Advanced Version. Du far
80tkn pa skarmen med Videx, Vision80, OmniVision, Double
Vision, Sup R Term. Forutom alla nya VisiCalc
forbattringar kan Du anvanda RAMEX som en ramdisk -
supersnabb.

Pris: Ramex|28+Super Expander 80.2 4990.-

SNABBHET ar ocksa nagot man wvill ha, omrékning av stora
modeller tar tid, lang tid. ACCELERATOR snabbar upp all
exekvering i din Apple 3.6 ganger!

pris: Accelerator 11 4950.-

BEVIS, eller underlag &r bra att ha, om man vill ga
tillbaka och andra. Det kan ocksa vara bra att kunna
visa kollegorna vad man gjort. PROOF skriver ut din
VisiCalc modell, data och formler, pa papper.

Pris: Proof 595.-

INSPIRATION och IDEER, nya infallsvinklar eller helt
enkelt fardiga modeller for olika tillampningar kan du

fa fran boken VISICALC HOME & OFFICE COMPANION. Mer é&n
femtio fardiga modeller.

Pris: VisiCalc Home & Office Companion 295.-

DJliner Engineering AB. Norra Vallvagen 24. L i i X
S-291 32 Kristianstad. Sweden. Tel. 044-11 02 09. Telex 48015 Att Dillner Bankgiro 968-0794. Postgiro 4259 24-8
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EncoAe, une nou.ve.au magazine.

Titt AommaAen kaitaA kAonanA gOAt Aiket tva. av Ae.daktione.nA
mediemmaA, Jokan ock Leifi. Vi koppaA att mediemmaA intAeAAeAade av
tidningAfiAarnAtaiining AnaAt pAeAenteAaA Aig. BOAja AkAiv aAtiktaA etc!

| denna tidning fiinnA en annonA rfAan TopatAonic, Aedaktionen viti
baAa meddela att vi atalte*, ock mycket Ragande, titt denna
a"aAAve.AkAamkeX, Vi viti &o0tjakXiigen mana titt 60AAikXigket.

AA det ndgon Aom mdjiigen Aett tiXi Jan "R” LinnaeuA? Vi kaA deX

definitivt inte.! Han ca Akyidig fOAeningen pengaA foA annonAeA m.m.
[Aan 1982!

Se. fAamtiden an med tittfOAAIKt,
| EpikyAOA tecken,

eooT

Craig Macintosh



ApplellSIim Lime

Med SM-I11fran
Scantele blir din
Apple Il mer kompakt

Scanteles SM-II Flatpack-
lada med flexskiveminne
ar pluggkompatibel med/
och kan ersatta din Apple
originaldrive.

Halva héjden =42 mm

Ladan innehaller ett Slim
Line flexskivminne fran
TEAC, samt ett interface
som gor att Apple-DOS
ser driven som en standard
Apple-drive.

Du som vill veta mer

Kontakta oss pa Scantele,
sa far du veta var din

narmaste aterforsaljare
finns!

\S(AXTILi:\

Visatterperiferin 1 centrumi
Box 17068, 104 62 Stockholm. Telefon 08-24 58 25.
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Apple eller Péaron

Varning! Detta ar en kotroversiell och for vissa
sakert adrenalinstimulerande insdndare,  som
forhoppningsvis kan leda till debatt pd dessa
sidor!

For alla lasare av denna publikation star det utan
allt tvivel klart att APPLE &r en mycket kapabel
dator. Inte minst dess 'slots' ger en oandlig
mangd expansionsmdjligheter.  Programvara finns
till allt! Men hur manga lasare har tidningen? Hur
manga skulle det kunna finnas om Apple blev ett
intressant alternativ for kopare av VIC, ATARI,
SINCLAIR, ORIC, TEXAS, DRAGON, mfl.

Ménga som koper dessa i och for sig utmarkta
datorer kommer for eller senare att 'sl& huvudet i
taket' (dtminstonde om de wvill anvdnda datorn
nagorlunda seriost). De kommer da att vianda 6gonen
mot duktigare maskiner och dar finns ju vart
apple. Datorn lockar naturligtvis - men knappast
priset!

Samma pengar som lades ned pd nagon av ovan
namnda, hade kunnat racka till Apples niva, om de
lagts pd en Apple-kompatibel dator. Det finns en

ppsjd av dessa varlden &ver : BASIS, FRANKLIN,

", och manga andra.

Det verkar ju vara bra att det finns alternativ
for den med litet magrare budget som will ha
applet. Precis som det finns IBM-kompatibla
uatorer i lagre prisklass. Men ack den gladje som
varar bestandigt. APPLE INC. lagsoker med kraft
alia som i deras mening kopierat dess
operationssystem.  Man kommer sakert att vinna
dessa processer. | Philadephia har Franklin
drabbats av bann-bullan, i England Sirtel, som
saljer MPF Il och man &ar i fard med att lagsdka
ett antal Taiwanesiska bolag. Javisst, sager
nagon, det har man sin fulla ratt att gora! Det ar
ju frdga om plagiat! Javisst det ar det sakert i
manga fall. Men varfor lagsoks inga IBM-kompatibla
datorer? For en icke-tekniker verkar det troligt
att dessa fabrikanter lyckats fa sina maskiner att
ta IBM-program utan att direkt kopiera ROM
(korrigera mig om jag har fel).

APPLE INC. for sjalva fram som en av &pplets
fordelar att den gar att gora IBM-KOMATIBEL! Var
det nagon som kom att tdnka pd ordet dubbelmoral?

Var har nu det har for betydelse for oss som
anvander Apple i en eller annan form? - Jag menar

att vi alla skulle tjana p& om sd méanga som
mojligt anvande vara datorer. VI skulle sakert fa
rimmligare priser pa program av
inte-professionellt slag. Vi skulle fa& mojligheter
att driva en anvandarférening med  med
medlemsaktiviteter. Vi skulle kanske kunna
aktivera den svenska Apple distributéren att gora
litet mer for vara datorer. Vi kanske skulle kunna
fa svenska skolor att pa allvar intressera sig for
APPLE. Och aven laromedelsforlagen som skall svara
for den svenska programvaran.

En dator for 4-5000 kronor i APPLE-klass ar
klart intressant for en svensk skola idag, men
inte en for 10000!

Hur staller sig da anvadarréreningen till dessa
kopior? Tyska AUGE sager klart vilka de vander sig
tills 'APPLE und A&hnliche Computer. Brittiska
BASUG &r klart ‘'independent’, men hur &r det med
svenska appeljuicegruppen?

Till sist: Tack redaktionen som gor ett
jattejobb med User News. Tack Leif Hellstrom for
en alldeles utmarkt inledande artikel om
maskinsprdk. Den ar ju begriplig! Tack for
initiativet med varannanmanadsdisketten.

Det kanske blir liv i vara applen (eller
applelikanande frukter) i alla fall!

Kjell Olsson

REDAKTIONENS svar:

Om nu Apple lat andra tillverkare gora Apples
bast de ville, vem skulle da bringa utvecklingen
framat, ge oss nya Lisa och Macintosh datorer?
Kanner du till nagot kopieféretag som lagt ner
ndgra summor pa utveckling och forskning?

Hur ar det med supporten? Nar Din frukt gar
sonder &ar Du 100% saker pa att fa stod och hjalp?
om Centrum Radio slutade importera MPF, tror Du da
att Multitech skulle komma hit och starta ett eget
dotterbolag, for att ge kunder och aterforsaljare
stod?

Jag har aldrig sett eller hort Apple gora reklam
for att Apple skulle ga att géra IBM-kompatibel,
trotts  att jag laser en del pd omrédet. Om nu
Apple gillade det har med IBM-kompatibilitet
varfor ar da inte Macintosh IBM-kompatibel?

Den skola dar jag rakar vara elevkarsordférande
har 12st Apple-datorer, vilket tycks vittna om
visst intresse. Esselte Studium har inte heller
varit helt overksam med avseende pa bocker och



program.

Slutligen vill jag séga att foreningen inte har
nagot emot medlemmar med "kopior', vi har ett
antal, men vi kommer inte att verka for ndgon
behandling av dem i denna tidning.

Vanligen, Johan N.

I senaste numret av AUN skrevs det en del om
adventures, aventyrsspel, men trakigt nog
utelamnades det absolut frdmsta av dem, namligen
Infocom's ZORK (som av Softalk's reader poll 1983
fick omdomet "The all-time most popular
adventure").

ZORK &r namnet pa det stora underjordiska
empiriet, som Du skall utforska. Dar nere finns 20
skatter gdmda, och det &ar meningen att Du skall
finna dem och fly till ytan med livet i behall.
Det finns dock en hel del hinder pd véagen, bland
annat en extremt asocial ficktjuv; en lomsk typ
som kommer att ta de skatter Du funnit sa fort han
far tillfalle. Det som mest praglar ZORK ar utan
tvekan spraket. | ett normalt textaventyr ar Dina
kommandon normalt begransade till ett eller tva
ord, medan det 1 ZORK, tack vare Interlogic (ett
specialsprdk utvecklat av Infocom, ar mojligt att
skriva in langa kommandon i klarsprak pa engelska,
och Du behéver inte leta efter synonymer till de
olika orden eftersom Interlogic kdnner igen 6ver
600 ord. For att ta ett konkret exempel gar det
bra att skriva: "FLOYD, PUT THE MONSTER AND THE
GREEN MONKEY INTO THE ORON CAGE, THEN LOCK THE
DOOR AND THROW AWAY THE KEY", nagot som skulle

gora vilket annat aventyrsspel som helst
svarslost.

Sr

Dd spelet borjar kommer forst ett meddelande
programmets  version och  serienummer p pa
skérmen, och sedan i inverterad skrift "WEST cr
HOUSE 0/0" dar west of house ar namnet pa platsen
dar du befinner Dig och 0/0 ar antalet poédng resp
antalet "drag" du gjort. Darefter skrivs foljande:

WEST OF HOUSE. YOU ARE STANDING IN AN OPEN FIELD
WEST OF A WHITE HOUSE WITH A BOARDED FRONT DOOR.
THERE IS A SMALL MAILBOX HERE.

D& brevlddan vacker min nyfikenhet kommenderar jag
datorn att Oppna den och far svaret: "OPENING THE
MAILBOX REVEALS A LEAFLET", och jag ger da ordern:
READ THE LEAFLET, och far svaret: (TAKEN). WELCOME
TO ZORK. ZORK IS A GAME OF ADVENTURE, DANGER AND
LOWCUNNING. IN IT YOU WILL EXPLORE SOME OF THE
MOST AMAZING TERRITORY EVER SEEN BY MORTALS. NO
COMPUTER SHOULD BE WITHOUT ONE!

Efter det lilla reklaminslaget borjar jag forsoka
ta mig in i huset, oxh det drojer inte lange
forran jag tagit mig in och val dar kan
utforskandet av ZORK's mysterier borja.

For alla dem som ar roade av aventyrsspel vill jag
verkligen  rekommendera  detta spel. Programmet
kostar ca 400.- inkl moms och frakt och finns att
fa tag pd hos Key Data, Box 24, 616 00 ABY, tel
011-695 01. Vi saljer ocksd Infocom's Ovriga

program (Zork Il, Zork 111, Deadline, Starcross,

Suspend, Infidel, Enchanter, The Witness och
planetfall samt atskilliga andra tillverkares
program.

Skriv gérna och beratta om Dina erfarenheter

frAn detta aventyr till: Fredrik Nyman, Pilvagen
1, 616 00 ABY.

Fredrik Nyman.

1. . and Johnny Stankorino on biender and gerbils. ”
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MUS TILL APPLE //e OCH ///

En stor nyhet for oss Apple-veteraner torde vél
vara en mus till datorn.

Musen tillsammans med ett anslutningskort och
mjukvaran "MousePaint" kostar 1850 kr exkl moms
fran din AF.

Anslutningskortet innehaller 80K ROM-kod och en
egen  processor. MousePaint ar samma stil som
LisaRita eller MacRita, med rullgardinsmenyer,
symboler etc.

Redaktionen aterkomma  med
recension.

hoppas  kunna

SE OM DITT FORETAG med mikrodator.

Kurt Bergman konsultation AB, Luled, har tagit
fram en datamodell till SAFrs materialpaket SE OM
DITT FORETAG Specialversionen, som omfattar 4
analys for 4 ar och planering for 3 ar framat.
Datamodellen foljer helt SAF paketet, som darmed
utgér basdokumentationen. Datamodellen ar latt att
anvanda om man anvander SAF-paketets olika steg
for analys och planering samt modellens
instruktion.

Modellen gor finansieringsanalys och berdknar
samtliga nyckeltal och normalt rorelsekapital i
analysdelen med ett minimum av inmatningar. |

planeringsdelen beréknas efter inmatade

forutsattningar for 3 ar framar:

- Omsattning

- Forandring av rorelsekapitalet

- Rorelsekostnader

- Planenliga/kalkylmassiga -och bokféringsmassiga
avskrivningar

- Amorteringar och rantekostnader

- Bokslutsdispositioner

- Skatt

- Kassaoverskott/finansieringsbehov
Balansrékning

Nyckeltal

SE OM DITT FORETAG-modellen &r gjord i VisiCalc
for Apple // och ///. For att anvanda modellen
kravs endast begransade kunskaper om datorns

kalkylprogram.
Modellen finns i ett antal varianter (odelad,
tvadelad, tredelad) med hansyn till datorns

interminneskapacitet. Minsta erfoderliga RAM-minne
ar 64K.

Kurt Bergman konsultation AB har &ven gjort

modeller for likviditetsbudget och
produktkalkylering.
Med vanlig halsning
Kurt Bergman
m

En ny version av VISICALC

Visicalc advanced presenterar de kénnetecken vilka
har frustrerat de flesta anvandarna av den
"vanliga" visicalcen genom sin franvaro,

i de ratta hénderna ar det mojligen

ett av de mest kraftfulla verktygen

som finns for foretagsledare och ekonomer.Men det
maste vara i de "ratta handerna’, darfor att dven
de bésta

"electronic spreadsheets" &r bara sd bra som den
som anvander dom.

For att kunna f& ut det mesta av denna

version s maste anvandaren vara bra pa anvandning
och applikationer av kvantitativa tekniker liksom
att kunna hantera Visicalc.

Detta betyder INTE att man maste lara sig
avancerad foretagsekonomi for att kunna lara sig
Visicalc.

Tvartom, man kan siga att genom att lara sig
Visicalc 83 kommer man att oka sin formaga att
forstd och anvanda den matematik som anvands inom
foretagsekonomin.

Detta kommer i sin tur att ge mera sjalvfértroende
till att anvénda Visicalc Advanced Versions alla
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maojligheter for att de
foretagsekonomiska problemen.
Dessutom, det finns ingen anledning varfor inte
forstagangsanvandare av Viciacalc pa Apple lie och

mera  komplicerade

111 skulle anvdnda sig av Visicalc Advanced
Version redan fran bdrjan.
Programmet innehaller alla de vanliga

mojligheterna frdn den vanliga Visicalcen, men
tillAter aven foljande:

* Att gora "worksheets"
bredd.

* Skydda celler som innehaller formler fran att
skrivas odver eller strykas ut av misstag.

* Att ersatta hela block istallet for bara en
kolumn eller rad &t gangen.

#Att presentera negariva tal inom parentes.

* Att f& alla varden presenterade med en eller tre
(eller vilket antal som helst) decimaler.

* Visa samt skriva ut formler i celler.

Ovanstdende ar bara ndgra av de saker som
anvandaren av den "vanliga" Visicalcen ofta onskar
att det skulle kunna utfora.

Advanced Version kan nu uppfylla alla dessa
onskningar och manga fler.

Ett kommando bdrjar med /A(A betyder "attributes")
och innehaller inte mindre an 40
underkommandon(AH,/ANP,AV.etc).

Ett antal av dessa underkommandon &r inte riktigt
nya kommandon eftersom allt vad de gor &ar att de
tar bort ett tidigare tillagg och aterstaller
situationen till vad den var innan tillagget var
genomfort.

Om Du +&nner

med kolumner av olika

lite nere just nu om Du har den

Upp«r window Lower window

Top left FI5 Top left J23

Cursor G21 (Horiz move) Cursor M26 (vert move)
/IGF$ IGFI

/GC9 GC6

Cursor reqd in upper

half:

last part of datagram

/W1

/GOC Calc down columns
/IGRM Manual re-calc

/XH13 Horiz window at row 13
/IGF$ Global format $

/GC9 Global column width 9
IX-IX>F15:>G21 :;/GF!

/GC6

Second window column width 6
IXI/X>J23:>M26:;

vanliga Visicalcen s& misstrosta ej.Du kan fa
samma saker utférda av Ditt program genom att
anvanda Ramex 128 expansionsminne tillsammans med
Super Expander diskette och ett Visicalc 16 sector
program.

Expansionsminnetn satter man bara 1 en sloti
maskinen och far pd sid satt ett 128k extra
minne.Disketens funktion &ar att utféra alla smi
trick som till exempel att skydda formler etc.

Nu till de daliga nyheterna.Fér det forsta si
maste Du, for att kunna anvanda Visicalc Advanced
Version,

byta ut det vanliga 80-teckens kortet pa
lie med ett 80-teckens kort med 64k extra
minne.Anvander man redan ett RAM-kort for extra

Right hand window Left hand window

Top left CIO Top left FIO

Cursor E21 (Horiz move) Cursor G21 (Vert move)
IGF$ /GFD

/GC6 /GC6

Last part of datagram:

/W1

/GOC

IGRM

IXV27 Vert window at character 27
/IGF$ Global format $

/GC6 Global column width 6
IX-IX>C10:>E21:;/GF$

/GC5

Second window column width 5
IXI/X>F10:>G21 yws

minne sd kan man inte anvanda det tillsammans med
programmet.Advanced Version &ar bara kompatibelt
tillsammans med ett kort med extra minne.Dessutom
s& genom att ha tvd minneskort i lie pd samma gang
s& forvirras Advanced Version.Det kommer inte att
fungera ordentligt om inte det "frammande" andra
kortet tas bort.

Nar man en gang installerat det extra minnet sa
kan man bara anvdnda 70k for att skapa
modeller.Programmet sjalvt anvander 56k RAM.
Datafiler gjorda med det vanliga VC-programmet kan
man kora med Advanced Version fOrutsatt att de
inte tar upp mer & 70k minne.

Man behover tva diskdrivar till Advanced Version,
men bara en till det vanliga VC-programmet.
Eftersom  Advanced Version &ar storre och mera
sofistikerat an det vanliga VC sa

arbetar det langsammare.

Exempelvis, for att ladda en speciell VC model
med det gamla programmet tog det tva och en halv
minut.Samma modell med Advanced Version tar tre
minuter och fyrtio sekunder.

Med ett Acceleratorkort s tar
mindre &n en minut.

Om Du tanker kopa ett Acceleratorkort till Din lie
s galler det att se upp.Det forsta
Acceleratorkortet var gjort for 11 Plus och
fungerar inte med lie mjukvara, sd se till att Du
far lie versionen av kortet!

Apropd Acceleratorkort, det kan ha sina finesser
att ha ett sddant i sin Apple lle.Till exempel s
kan man spela musik pd sin Apple och hora den tre
och en halv géng sa fort!

Till slut kan bara siagas att det gar att uppdatera
sitt VC-program till dvanced Version genom sin
aterforsdljare.Hanstar till tjanst med priser med
mera.

samma process

B

MODULA 2

- en introduktion.

1977 satte man igang ett projekt for att designa
ett datorsystem, hard och mjukvara i ett
integrerat 'approach’, pa Institut fur Informatik,
ETH Zurich. Detta system (senare kallat Lillith)
skulle programmeras i ett enda hognivasprak, som
darfor var tvunget att tillfredstalla bade krav
som stalls av hog-niva system-design, och de krav



som stalls av lag-nivAd programmering, som maste
jobba valdigt nara den givna hardvaran.

Modula-2 vaxte fram fran noggranna Gvervaganden,
som ett sprak som innefattar alla aspekter av
Pascal och utvidgar dessa med ett viktigt
modul-koncept och  multiprogrammerings koncept.
Eftersom syntaxen var mer lik Modula &n Pascal
valdes namnet Modula 2
, hedan kallat Modula.

Sprékets viktigaste tillagg, jamfort med Pascal,
ar:

1. Modul-konceptet, och 1 synnerhet mojligheten
att dela upp modulen i en definition part och en
implementation part.

2. En mer systematisk syntax som underlattar
inlarning. Speciellt alla strukturer som borjar
med ett nyckelord slutar ocksd med ett nyckelord,
dvs ar ordenligt “inramat'.

3. Konceptet med en PROCESS som nyckeln till
multiprogrammerings faciliteter.

m.
Detta ar en mycket kort och summarisk
presef on, men det slutar inte vid detta, vi
har ett par Pascal-vana personer att prova
och sedan aterkomma med en utforlig
om deras erfarenheter. Detta kommer
icgsvis i nasta nummer. Vi vill be dem som

hr ssenhet av Modula 2 att héra av sig.

'It wasn't accidental or natural—I was simply taxed out of existence."

1



Systematics

- ~cippkzne
International och

Den administrativa
osningen

En perfekt kombination av anvandarvanlig administrativ
programvara fran S.I. med en ny, men anda beprévad,
mikrodator fran fgcippkzcompetcr

Programmen, skrivna i Pascal, finns i versioner for 5 Vi’
diskett, 8'-diskett och fast skivminne. De kan anvandas var
for sig eller kbras som ett totalt integrerat system.

» Ekonomiplanering < Lager * Projektredovisning
» Bokforing e Kundreskontra * Ordbehandling
» Fakturering  Leverantorreskontra ¢ Administratoren

Systematics
International i s e s s o
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Efter manader av  spekulationer i hela
datorvarlden, Macintosh har slutligen anlant. Den
har allt som experterna hoppades att Apple skulle
ta med 1 sin nya mikrodator, och dessutom mycket,

mycket mer!

Det ser ut som en bantad version av den
revolutionerande Lisa, som lanserades for precis
12 manader sedan. Macintosh innehdller de flesta
av de saker som gjorda att Lisa uppmarksammades sa
mycket ndr den presenterades.

Men den har ytterliggare forfinade mojligheter
- vilket kanske inte ar sa konstigt efter som den
har ytterliggare 12 manaders konstruktion bakom
sig.
Att ta fram. Lisa kostade USD 50.000.000 och tog

fyra ar. Macintosh kostade ytterliggare USD
25.000.000.

Resultatet ar en dator som star overlagset
ovanfoér all konkurrens.

Minst lika forvanande som dess prestanda &r
dess pris, omkring SKR 25.000, en fjardedel av

introduktionspris.

Nati irligtvis forvantar sig Apple  stor
forsaljning och vaxlar darfér upp for volym
proc! iort. Freemont fabriken, dér den tillverkas,

Fabriken ar ett under av automation och &ar byggd
efter japanska férebilder.

Vem kommer att kopa Mac? Den kundkategori man
siktar in sig pa ar "informations arbetare". Man
siktar pd personer, inte pa foretag, det ar det
som skiljer Apple fran IBM.

Macintosh &r den mest avancerade mikrodatorn
for sitt pris. Eftersom den har de tekniska
komplexiteterna en vanlig mikrodator har,
overvinner den skrammsel-momentet, som fortfarande
manga kontorsarbetare kanner infor datorerna.

En  hogt uppsadt person inom Apple gav mig
foéljande beskrivning av Macintosh:

"PA s& manga satt gar den utanfor de vanliga
granserna for mikrodatorer.

"Den star pd ditt skrivbord, utan att tranga
sig pa. Det ar som din telefon, man tar upp den
och anvéander den - nar man behdver

"Men det &r i hogsta grad ett produktivitets
verktyg. Den hjalper Dig klara av mer arbete pa en
dag dessutom effektivare. Den dppnar dorren for
en rad nya tillampningar som du kanske inte ens
tankt pa.

"Aven c¢m den &r gjord forst och framst med
tanke pa kontoret s ar det en hemdator ocksa.

"Genom att den ar sa latt att flytta, kan jag

sig

13
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Edit Uieui Special
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iurite/paint
329K in disk
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3 items TOK availablt
*
Get Info 1 : tl vrite/paint
Put Back ,
g HK |
I Close
I Close RIl System Folder Empty Folder  Verktyg
Alternate Disk
1 Print
;. =
i )e< t mi M
Uerktyg 557
.. .1 2 items 112K in folder 70K ovoilable
: IsiSlili
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ISINPS .
, «$» j Moovrite MocPoint
v [
1111 0 asy.,
) AAcsap® Q SIS
v- i S:M_ R e NV ’ An;]( 'rA -
t e a
X 0
hem p& kvallen." * Lost 128-teckens tangentbord.
P k bord
Nar Macintosh bérjar saljas i Sverige i duni * Inbyggd 9" svart/vit monitor.
kommer ett stort utbud av program att finnas
tilgangligt  fran  Apple, alla pa 3.5" * En MUS - som pekdon.
mikrofloppy-diskar. _
De  kommer att inkludera  ordbehandlare, * Tva RS422 anslutningar.
spreadsheet, projekthantering, ett extremt : . y
avancerat rit-program och ett antal olika Macintosh vager IOKg, och mater 25x25x33 cm.
rogramsprak.  Alla  kommer att haattraktiva . . -
E‘)riger P En sarskild skruvmejsel krdvs for att komma in i
Men- precis som man gjort med Apple 11 kommer den, men det finns inget forsdk att dolja saker
man att 0 allt stod till externa och ting. Insidan av holjet har konstruktérernas
programtillverkare.  Mer &n 100 mjukvaruhus - ngmnteckningar ingjutna - dar finns en del ganska
valkédnda foretag som Lotus, Microsoft - ar redan i karl\]/?:sgﬁg]r?' ar konstruerad bide med tanke Dbd
fullgAng med att producera Macintosh program. De roarammerare/hardvaru specialister ogh
ar dessutom mycket entusiastiska, s& entusiastiska prog N P o 9
slutanvandare, som bara vill fa detta ratta

att de satsar rejalt. Microsoft sajs satsa 50% av
all sin utvecklingskapacitet pad Mac.

MACINTOSH...FAKTA:

* 16 bitar, baserad pd Motorola 68000, anvander 32
bitars teknologi.

* 192K minne, bestdende av 128K RAM och 64K ROM.

* 21K bit-mapped skarm.

*

512x342 kvadratiska pixels.

* Inbyggd Sony 400K mikrofloppy-drive, 3.5".

verktyget for jobbet.

Till exempel, pd vanster sida pad holjet sitter
tva knappar, reset och interrupt knapparna. Dessa
kan helt enkelt plockas bort frdn sidan, s att

deras funktion inte kan utnyttjas av anvandaren,
om man onskar. De kan sedan enkelt séattas
tillbaka.

Tangentbordet som ar internationell
skrivmaskinsstandard, och som forefaller vara
programmerbart, har ett par extra tangenter:

OPTION och COMMAND dessa anvands tillsammans med
musen, bla for att andra teckenuppsattning.
Macintosh  levereras med endel grekisk och
matematiska tecken, férutom de vanliga tecknen.
Tecknen visas i ett dussintal olika stilar, och



15punkter och nerat.
mestadels med musen, men
tangent-styrning ar ocksa

storlekar, fran
Markorforflyttning  sker
inte nodvandigtvis s3,
tillganglig.

Diskdriven ar en 3.5" Sony mikrofloppy-drive.
Man borde inte kalla dem floppies langre, eftersom
de nu haller hus i en hard plastforpackning, som
automatiskt Oppnar sig nar man satter in den i

datorn.  Dessutom har sjélva magnetskivan ett
metal-nav, fOr att garantera perfekt centrering
m.m.

Apple har en unik formatteringsmetod som goér att
det gar in 400K istallet for normala 320K pa varje
disk.

Apples egen mjukvara kommer att distribueras
oskyddad (=kopierbar), och férhoppningsvis kommer
externa mjukvaru-producenter att géra det samma.

Generellt kan man ha en data-disk och
program-disk i samma drive, eftersom
operativsystemet haller reda pa vad som hander,
vad som finns var etc.

Tex katalogerna frAn de fem sista diskarna komms
ihdg, och upp till 30 symbolskuggor fran dessa kan
finnas kvar pa skarmen.

En system-disk har 120K operativsystem och
"hushalinings  kod" och behcver alltsa vara i
maskinen ibland, men nar den behdvs talar maskinen
oit det, nar du satt in en skiva vet datorn det och
startar driven. Nar skivan inte erfodras langre sa
spottar datorn ut den.

Med Macintosh foljer tva kopior av systemdisken,

“rundvandring av Macintosh"
kassett, visar dig

en tom disk och en
som, koérd parallellt med en
runt systemet.

Jag kan inte tro att mycket guidning behdvs, for
liksom Lisa behdéver man bara forstd sjalva
principen, sen gar det av sig sjalv. Det finns en
handbok, men torde inte behdéva den sarskilt lange.

Datorn sjalv gommer sig bakom en 9" svart/vit
skarm, med en upplosning pa 512x342 pixels, vilka
ar kvadratiska, for enkel programmering. Macintosh
skulle kunna hantera féarg, men Apple har inte &nnu
funnit en fargskarm meo' tillr&cklig upplésning for
det erfodrade priset. Men eftersom man har hela
graskalan till sitt forfogande s& saknar man inte
fargen sa mycket.

Systemet och dess program applikationer -
kontrolleras via rullgardinsmenyer,  symboler,
flyttbara fonster etc - allt under direkt kontroll
frAn musen.

Processorn ar en Motorola 68000, som kors pa
8MHz och har 192K minne, 64K ROM och 128K RAM.

ROM ser till /O och skdrmhantering generellt,
via "managers” som ar tillgangliga for
programmerare genom ca 480 systemanrop.

Det finns en text-editor 1 ROM och en resurs
editor, som g6r att anvandaren enkelt kan
personifiera programmen. Tex kan fel-meddelanden
latt &ndras.

Slutanvandaren kan kontrollera input. Tex en
spreadsheet tillampning kan styras att enbart
acceptera siffror 1 en kolumn, eller text i en,
allt utan programmering. Programmen kommer allts&

€ Fiie Edit Search Format Font Style
Untitled
"AS3
»i 12 * O

]j*m m
MacOrd

| denna textbehandling kan man arbeta med olika typsnitt,

typsnitt,typsnitt, typsnitt, typsnitt, typsnitt, fjpstutt.

typsnitt, tgpSnitt,storlekar och stilsorter, stilsorter,

stilsorter,

Dessutom finns det|enkla och

kraftfulla funktioner for att formatera texten. Det man ser pa
skarmen far man ut pa skrivaren, i exakt samma utformning.

15
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r & File Edit Goodies Font

Mac kor bara en tillampning at gangen, till
skillnad fran Lisa, men den hoppar sa snabbt
mellan dem att ingen torde mérka detta.

Verktygen som finns inkluderar: hjalpskarmar,
kalkylator, realtidsklocka med batteribackup, ett
klippbord for Overfoéring  mellan  olika
applikationer  (klipp och Kklistra), och ett
attasidigt anteckningsblock for allmant bruk.

Filhantering och kopiering skots helt, i
immediate mode, med hjadlp av symboler, ta
dokument-symbolen och slang den pa disk-symbolen
och voila! Sparad. Béaddat for filharmoni.

Mac's bakdel utgérs av anslutningar for en
extern drive, en for ljud och tva identiska
RS422portar, som kan arbeta med hastigheter upp
till 1 MBit/s. Aven om de &r identiska sd &r en

markt "printer" och en "modem".

Apple's drivrutiner for diskdrivarna ligger i
firmware men OEM bor l&tt kunna implementera sina
egna drivrutiner i mjukvaran och genom detta gora
en rad olika drivar tillgangliga. Det kommer inte
att droja lange innan det kommer en harddisk till
Mac.

lnom en snar framtid kommer Apple att slappa
Applebus, som kommer att géra det mojligt att
hidnga upp ett stort antal periferienheter och som
kommer att ga att ansluta till Lisa ocksa.

Datorns energi forbrukning ar minimal,
moderbordet fOrbrukar 8 watt, totalt 50 watt under
normal drift, 65 watt med driven i gang.

Mac &r anpassad for sin  egen skrivare,
120tecken/sekund och dubbelt sa snabb grafikdump

som Apple DMP. Den heter ImageWriter och passar
aven Lisa och de andra Applena.

FontSize

MJUKVARA TILL MACINTOSH

Microsoft kommer att i
olika produkter till Mac. Microsoft BASIC blir
tillganglig, och ar val anpassad for att kunna dra
nytta av alla Mac's mdjligheter, med grafik, olika
fonster etc.

Microsoft Word (som ju marknadsfordes ganska
haftigt nar den slapptes for IBm) anvander hela
den grafisk mojlighet som ges av Mac och har bla
proportionell spacing.

Microsoft File och Chart ar tva andra paket till
Mac. Databashantering resp graf-ritning.

forsta hand slappa 4

Microsofts MultiPlan kommer att  finnas
tillgangligt fran borjan har i Sverige. Det
anvander bla Mac's "skar och klistra" metod for

overforing  mellan
kommando finns ocksa.

olika modeller. Ett UNDO

LOTUS 1-2-3

Aven detta kanda programpaket blir naturligtvis
tillgangligt pa Mac.

"Den nya versionen av 1-2-3 ar gjord for att dra
fordel av Mac's sarkilda mojligheter, sasom
symboler (icons) och skar oh klistra metoden”
enligt Mitch Képor pa Lotus.

Tidningarna Infoworld och Fortune har utndmnt
Lotus 1-2-3 till arets produkt 1983.



att ut- husis Lisa-teknologin, eftersom den
komme: ' sa enkel att anvanda.

vidas  eNersoRi text-editorn ar tillganglig,
med dl standig, enkel kontroll  dver
rullgardins-menyerna  fonstren  och  symbolerna
(ikons), sa skall, teoretiskt atminstone,
progian.skjivarna kunna kombinera sina egna ideers
flexibilitet med den enkla mus/fonster/grafik
-tekniken.

Program skrivs allméant sa att de bestar av en
hard och en mjuk del av koden. Resurs-editorn
later dig é&ndra vissa delar for att passa dig

sjalv, - intressant ide.

Apple har gjort en rad av de vanliga
tillimpningarna.  For  programmerare  finns en
assembler/debugger.  Pascal, under vilken den

storsta mangden mjukvara véntas skrivas, har en
hel rad Utilities kring sig, och i procedures.

Syntaxen kollas och del-kompilering sker vid
inmatning.

Det finns ocksa strukturerad BASIC och LOGO.
Basicen utnyttjar namngivna subrutiner, behdéver
inte radnummer och kan, precis som Ovriga sprak,
koras i ett fonster och editeras i ett annat!

Det finns ocksa en interpreterande tillganglig
som, likt de andra sprdken, givits omfattanade
fonster-hanterings méojligheter. Fortran, Forth och
C har utlovats att komma snart.

MacWrite  (MacSkriva?) ar en mycket kraftfull
rad-orienterad text-editor, en av de mycket fa dar

far vad man ser, dvs utskriften blir identisk

med det man ser pa skarmen, precis som LisaWrite.

MacPaint (MacMala/MacRita?) ar ett rit-verktyg
som foljer med MacWrite, och som liknar LisaRita.

Tex ar inte foremalen flyttbara, men bit-kartan
ar det.

Det finns ett mycket stort antal gratoner och
monster, som kan utbkas, ndstan oandligt, eftersom
de kan redigeras av anvandaren.

Ritningar/malningar kan editeras av anvandaren,
det finns suddgummi och en spray-burk fcr
penselarbete.

ovriga  tillampningsprogram  fran  Apple  ar
MacTerminal - tillater VT100/VT 52/TTY emulering -
MacProject och MacPlan, bada ganska
sjalvforklarande.

Mer & 130 olika mjukvaruhus haller redan pa
och skapar, snarare &n anpassar, mjukvara till
Mac. Bla sdgs det att Microsoft anslar 50% av sina
utvecklingsresurser  till Mac (se intervju i
Fortune), man hoppas att 50% av inkomsterna fran
applikationsprogram, under '84 kommer fran Mac.
Andra  foretag &r Lotus (1-2-3), Software
Publishing (PFS) etc.

Apple tillampar samma policy som man gjorde med
Apple Il, nédmligen att vara fullstandigt 6ppna om
allt, for att stimmulera extern programutveckling.
Vilket man inom parentes sagt inte gjort med Lisa.
Detta badar gott for framtiden, stort utbud och
mycken konkurrens bor ge hdg kvalitet och laga
priser.
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LAST

Enligt Fortune [genom
aterforsaljare) Macintosh-burkar for 3.5 miljoner
dollar DE FORSTA SEX TIMMARNA efter lanseringen.
En handlare i New York-omradet uppger att han
"just can't get enough of Mac", han har restorder
pa 80st.

Forts frdn s. 26

Hangde ni ned? Vi skulle allts& hoppabakfct fron 0308
till 0302. Daremellan &ar det 6 bytes, sedan har vi de tv&
for instruktionen - datadelen. Detta ger "2's
Conplenent” ger (8 = Q0001860 => liiiOiii => iiinouo
=) $F8. Klart son korvspad, eller?

N&val, efter denna_rorliga artikel intrader lugnet.
Hen det varar bara till ndsta nunner nér jag tankte ta
upp detta &nnu nera (forenkla el ler krangla till).

Tills dess Ha det bra gch skriv garna en rad till nig:
LeifHellstran. Flystaslingen 6,16360SPMGA.

N y

u

LeifHellstrom

Forts fr&an s. 27

ofta &r QF ovarderligt. Genom att programmet ocksa

klarar av  normal register aritmetik (summera
poster eller grupper av poster, ta fram
totalsummor,  utféra divisioner) kan programmet

anvandas till en rad tillampningar som normalt
inte ligger under begreppet registerbehandling.
Tex kan man l&att lagga upp ett kundreskontra eller
en projektbokforing.  (Bokforingsprogram &ar ju
egentligen inget annat &n ett registerprogram med
en rapportgenerator!)

Sammanfattningsvis kan sajas:

+ sidan

Mycket snabb

Genererar lattutformade utskrifter
Kopplas enkelt ihop med Apple Writer
Mycket anvandarvanligt, bra
dokumentation

Anvander allt som utnyttjas kan pa Alle, Alll
Kan rakna

Billigt

(amerikansk)

- sidan:
Begransat till ca 600 poster

Séaljs av alla Apple AF dver hela Sverige!

Eder HotLips



REFLfXSKYDD
Tar bort alla reflexer. Pas-
sar de flesta bildskarmar.

KONCEPTHALLARE
Med belysning och elekt-
riskt hoj- och sankbar lin-
jal. (Fotpedal)

ILBEHOREN

Wt (stor som liten) och ord/textbehandling

VERBATIM DISKETTER
OCH KASSETTER

Samtliga 8" och minidisketter
pé lager. | transport- och for-
varingsvanlig plastbox. Alla
51/4'" med forstarkningsring.

c/

SKRIVHJUL r
80 olika hjul i lager. ,
Stort sortiment '

FARGBAND

DISKETTFORVARING
For 8" och minidisketter.
| slagtdlig plast resp konst-
lader. Léasbart.

Ovriga produkter i Vvart program &r terminalbord,
skap for datamedia, antistatduk, rengoringsdisket-
ter m m. Du finner dessa i kontors- och datorbutiker.

Vart produktprogram soker ytterligare aterforsaljare

BHJ-DATA

Bj Datautrustningar ab

Besok garna vara permanenta utstallningar i Stockholm och Goéteborg.

Kammakargatan 62, Johannesbergsgatan 32 B, Telex
111 24 Stockholm. 412 55 Goteborg. BHJ-Paw
Tel 08/24 94 80. Tel 031-20 10 11. 14167-

Sénd mig broschyr pa: D Diskettférvaring

D Hela ert sortiment Q Koncepthallare
D Verbatim 1 Fargband
1 Skrivhjul 1 Reflexskydd

1 Kontakta mig for bestk
1 Sand mig uppgift om narmaste aterforsaljare

Namn
Foretag
Adress

Postadr Tel.



PmIDOS

ProDOS heter det nya operativsystem som Apple
nyligen slappt, som ersattare till DOS 3.3, har
foljer en kort 6versikt:

* MYCKET snabbare an DOS 3.3 (8ggr!)
Kraftfullare filhantering
Forbattrade hardvaru-anslutningsmajligheter

* Battre utvecklingsverktyg,
assembler programerare.

sarskilt  for

*

Konverterings (6verforings) mojlighter till/fran
DOS 3.3.

* Mer kompatibel med SOS (Apple ///)

* Interrupt hanteringsmajligheter

Behold!

* Diskar upp till 32Mb kan accessas, i en volym,
dvs som gjort for harddisk, Apple har meddelat att
ProFile kommer att kunna anslutas.

* Filer kan lagras i upp till 64 nivaer av
kataloger och underkataloger.’

* Underkataloger kan innehdlla hur méanga filer som
helst, de expanderas dynamiskt.

* Det finns 20 olika
anvandardefinierade.

filtyper, 10

* Upp till 8 filer kan vara 6ppna samtidigt.

* En fil kan innehalla upp till 16Mb data.
* Automatisk markning av filerna med datum och
klockslag, om du har en Thunderklock eller
kompatibelt klock-kort.

* Klarar hantering av extra 64K (Apple //e), som
RAM-disk.

ProDOS  skickades ut till mjukvaru-producenter
under 3e kvartalet 1983. Man har nu, 84, slappt
det d&ven till oss, slutanvandare. | Apple Computer
ABs prislista finner man:

ProDOS Assembly Tools 535:-
ProDOS User's Kit 425:-
BASIC programming w. ProDOS  325:-
priser exkl. moms.

20

Snabbhet, flexibilitet, kapacitet ProDOS
sardrag.
Man  kan  alltsd  anliagga sk hierarkiska

katalogstrukturer, dvs man samlar ihop filer som
hoér ihop, stoppar alla i en gemensam underkatalog

och far darigenom en lasbar, latthanterlig
katalog.

S& har kan det se ut (i princip):

IDISKEN
TEXTER
USER.NEWS 4.
PRODOS
MAC
MAC2
USER.NEWS 3.
VISICALC
MULTIPLAN
RECEPT
EFTERRATTER
NYTTIGA
FRUKTSALLAD
GODA
CHOKLADTARTA
PARFALT
PARON.I.KONJAK
HUVUDRATTER
BILLIGA
RAGGMUNKAR
BLODKORV____
ETC.

Om man har 64 MB i externlagrings kapacitet s&
forstar man att en vanlig DOS katalog blir
fullstandigt ohanterlig. Aven om medelfilen var
10K skulle katalogen innehalla 6400 filer, och
vara ungefar 28m lang.

Man kommer at filerna genom att ange deras sk

stignamn, som for en av filerna ovan skulle kunna
vara:

JUSER.NEWS/RECEPT/EFTERRATTER/NYTTIGA/FRUKTSALLAD

Genom att satta det sk prefixet till den
underkatalog man o6nskar arbeta med slipper man
skriva hela harangan ovan.

Vi formodar att du som laser detta ar bekant med
DOS, och kommer darfor att systematiskt jamfora



ProDOS med DOS:
Foéljande kommandon har tagits bort:
FP INIT INT MAXFILES MON NOMON

Darfor att:
ProDOS enbart fungerar med Applesoft, formattering
av disketter sker i filern, de 6vriga har ingen

funktion.

Fjorton DOS-kommandon har forbattrats, har foljer
nagra intressanta forandringar:

* APPEND kan foga nya data till vilken typ av fil
som helst.

* BLOAD kan ladda den binara bilden av vilken
filtyp som helst, man kan ladda in endast delar av
en fil, och specifisera start och antal bytes att
overfora, i stallet for start och stopp. Liknande
for BRUN och BSAVE

en 40-teckens katalog om du
en 80-teckens om du skriver
CATALOG. Du maste skriva stignamnet till den
katalog/underkatalog du Onskar se, inget stignamn
ger FREFIX volymen, ,D1 och ,D2 kan anvéndas.

Se katalog-utskrift.

* CATALOG antingen
skriver CAT, eller

* CHAV-i fungerar med Applesoft, och kan lanka till

vilket rid som helst | programmet.

* Ri tillAter att man sjalv anger vilken rad
ex6k  'Vgen skall starta pa.

* F aci textfilshantering.

Nv ndon, tre av de 7 fortjanar sarskilt
Off: V.

STORT vjo RESTCRE

Skriv STORE och alla variabler i ditt program
sparas ut till en fil av typ VAR. Skriv RESTORE
och voila! de ar alla tillbaka, ratta namn och
varden.

Detta &ar mycket praktiskt, och kommer att bespara
o0ss mycket textfilshantering.

-FILER och filern laddas in och kors, alltsa
Praktiskt.

Skriv
RUM men utan dess valmojligheter.

En rad andringar har gjorts till en del kcmmandon,
bla &r det sd att grafik-utrymmet i minnet anvands

for lagring av programmet énda tills dess att HGR
eller HGR2 anvands, da rensas utrymmet fran
program och lamnar utrymme for grafik.

funkar ordentligt, é&ven for  ProDOS
en anledning till att MON inte behovs

TRACE
kommandon,
langre.

Med Applesoft 1 maskinen och 48K minne har man
24576 ($6000) bytes tillgangligt for program och
variabler. Med language card (16K RAM) Okar
utrymmet till 40960 ($A000) bytes.

En annan lustig sak i Basicen ar att man kan sjalv
(dvs vissa kan) lagga till extra kommandon sjalv.
Detta tarvar naturligtvis viss kunskap, men vi
satter vart hopp till Paul Schlyter tex som sakert
aterkommer med intressanta forbattringar.

ACAT,D2

IAUN

NANE TYPE BLOCKS MODIFIED
*NR.I DIR 1 <NO DATE>
*NR.2 DIR 1 <NO DATE>
*NR.3 DIR 1 <NO DATE>
*NR.4 DIR 1 <NO DATE>
VARIABELFIL VAR 1 <NO DATE>
BASICPROG BAS 6 <NO DATE>
#BAS.INTERP SYS 9  4-APR-83
#PRO.KERNEL SYS 9  4-APR-83

BLOCKS FREE: 214 BLOCKS USED: 66
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DATA REPORTER innehdller:

VAD HAR EN
BLACKFISK

PA MITT KONTOR
ATT GORA?

Ingenting, formodligen, Men kanske Onskar
du”ibland att du hade en medhjalpare med
atta, tio armar som kunde utratta en mangd
olika sysslor pa samma gang.

sa fall behover du nya svenska DATA
REPORTER - det allsidiga _programpaketet for
informationshehandling pd Apple 1. 1 DATA
REPORTER ingar ett flertal rutiner som
normalt skulle ha kravt flera olika
programpaket. Har har du dem samlade och
fullt integrerade med varandra - du behover
inte ens byta diskett!

= DATABASPROGRAM som du helt fritt anpassar

till dina egna behov.

« RAPPORTGENERATOR for textbehandling och

utskrifter med uppgifter hamtade direk
frAn databasen.

* ANALYS- OCH GRAFIKPROGRAM som utfor
statistiska berakningar och askadliggd

t

r

resultaten 1 punkt-, linje-, stapel*- och

cirk-ldiagram.

= HJALPPROGRAM for sortering och samordning

av storre register, omstrukturering av
datafiler och utskrift av etiketter.

= HANDBOK med utforliga forklaringar,
exempel och illustrationer gor program
lika latthanterligt for nybdrjaren som
experten. Bade program och handbok &r
helt pa svenska.

met
for

wW Software of Scandlnawa |

YTl AAlLAlAE " Mk

Om du tidigare har kopt den amerikanska versionen av DATA REPORTER, ska du

redan ha fatt den svenska handboken.

Om inte, kontakta din

aterforsaljare. Som DATA REPORTER-agare har du aven ratt att kopa den nya

programdisketten till specialpris.

IM Software

__________________ Ridderh

¥

of Scandinavia

eim Waemér AB




VisiCalc artikel fran Apple User (fd Windfall) av

Nick Levy.

Forst nagra kommentarer om hur man designar och

anvander VC worksheets.
Tillverkarna av Visicalc
anvander lite tid for
matrisen innan man borjar
och formler.

Det &r latt att flytta rader och kolumner och
lagga till nya, men en hel del problem kan
undvikas om man planerar sin matris pa papper
forst.

De flesta anvanarna av VC foljer inte detta rad
och tillnGr Du den kategorien s& tag en titt pé
bild 1.Skilj ut olika delar av matrisen som bilden

visar.

rekommenderar att man
att planera layouten av
mata in text, siffror

Om nu delarna lades rakt under varandra, sa skulle
det vara omdjligt att lagga till eller flytta
nagon rad eller kolumn i nagon del av modellen
utan att paverka de andra delarna av modellen.Men
med en layout som bilden visar sd kan man flytta,

lagga till eller ta bort kolumner i en del utan
paverka layouten i de andra.Denna typ av layout ar
inte nagot privilegium for VC anvandare med mycket
stor minneskapacitet i sin dator.

Aven Apple anvandare med 64k minne kan anvanda sig
av sadana har blockmatriser som stracker sig till,
Iat oss saga, Z200.

Kom ihdg att nar man anvander den har typen av
layout sa tar varje cell mellan Al och nedre hogra
hornet upp tva bitars minneskapacitet.Dvs. det
fungerar som om man lagger in ett tva teckens
varde i varje cell fast an det verkar vara tomt.
Cashflowmodellen som foljer kréaver ett inledande
resonemang.

Har Du undrat ©ver vad meningnen &r med alSERROR
funktionen i VC programmet?

Forsok i sa fall med foljande program pa Din
Visicalc:BOrja med en rensad skarm, placera
cursorn pa Cl och skriv:i/F$A1/BI*100(retum).ERROR
meddelandet som blir foljden ar inte resultatet av
nagot misstag som Oj gjort, utan beror pa att VC
blir forvillat av att behdva dela 0 med O.
Sa forsok  istallet med  det
Cl:Skriv:alF(alSERROR
(Al/BI),0,A1/B1*100).

Denna gang blir svaret 0.

i det har speciella fallet s kan man ocksd skriva
i Cl:alF(BI=0,0,Al/BI*100), och VC kommer att
svara med O.

Det viktiga ar att fa bort ERROR meddelandet, inte
bara for syns skull,utan for att sadana
meddelanden kan foreviga sig sjalva.Vilken legitim
som helst som &r forbunden med en cell som visar
ERROR kommer ocksa den att visa ERROR.

Nasta sak ar frdgan om framat och cirkulara
referenser.Detta &ar utrdkningar i vilka en
tidigare utrdkningar beroende av senare utrdkning
vilken beror pd den forra vilken beror pa den
senare och sa vidarelTrots att VC manualen varnar
for att gora sadana matriser sd kan de vara
anvandbara 1 de ratta handerna.

Nu kommer vi till cashflowmodellen sjalv, se bild
2.6versta raden visar bankrdntan som géaller en
speciell manad.Cellerna C2 och C3 visar hur mycket
ranta o©ver den lagsta bankréntan som foretaget
maste betala for kortfridtig upplaning samt vilken
ranta man far pa kortfristig inldning.Raderna 4
och 5 visar de gallande rantorna for upplanging
respektive inlaning.Dessa ar arliga rantor och
maste raknas om till manatliga rantor.

Observera att strikt talat sa ar inte en manads
ranta lika med en tolftedel av en arsranta, utan
mindre.(Darfor att 1 procents ranta pa ranta ar
mer &n 12 procent per ar.)

Rad 6 ar en utrdkning av rantan att betalas eller
fa varje manad, beroende pd om foretaget har
overskottslikviditet eller lanar pengar av banken.

har i
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Formlerna i cellerna i rad 6 kontrollerar om de
totala inbetalningarna  Gverskrider de totala
utbetalningarna varje manad eller tvart om.

Ar likviditetsflodet fran foretaget till banken sd
kommer  matrisen  att anvdnda en typ av
utrékningar.Om  forhallandet ar det omvanda sa
kommer en annan typ av utrédkningar att anvandas
lutomatiskt.

Jistning av formelrna visas pa bild 3.

Tar man hansyn till att rantebetalningarna &r
baserade pa genomsnittet av mandernas borjan och

slut sa kan man sdga en sadan precision i
berakningen av det manadsvisa rantenettot ar
onddig.

Men om man tar
hansyn  till vart
tidigare  resonemang
om att 1 procent i
manaden inte ar lika
med 12 procent pa
ett ar sd stammer
resonemanget.

Lasaren kan sjalv
forsoka att forenkla
formlerna i rad
6.5om en kontroll,
notera att om rantan
for Januari  hade
varit 1/12 av den
arliga rantan sa
skulle cell D6 visa
37.34 istallet for

36.22.

Kom ihag
Visicalc kopierar
rad 6 antingen till
rad 14 (om

likviditetsflodet ar
positivt) eller till
rad 28 ( om
likviditetsflodet é&r
negativt).

Detta paverkar i sin tur rad 33, som i Sj vjt
paverkar rad 6, som i sin tur paverkar rad 3V ch
sa vidare.

Som val ar sa behover vi bara trycka pa ! tre
ganger innan siffrorna stannar.

Denna process Kkallas iteration(upprepning) och en
del matriser som till exempel Multiplan kan
kontroller antalet itereringar som kravs for att
uppna tillracklig noggrannhet.

m man skall ha rad 33 att vara rad 10 plus rad 19
minus rad 31 s& skulle man f4 ratt svar, men man
skulle inte fa behdlla det lange.

Detta kan forklaras med foljande.Efter att ha
sparat modellen med alla de ratta svaren och

bootat den igen fran disketten, sa skulle modellen
bli full av ERROR meddelanden.Att trycka ner !
hjalper inte.

Vad som hé&nder ar att Visicalc worksheet laddar in
i datorn, ett ERROR meddelande frdn 0/0 smyger sig
in.Alla cellerna i modellen ar 6msesidigt beroende
av varandra sa upprepas ERROR meddellandet genom
hela matrisen.

Enda séattet att komma runt detta problem ar att
anvanda alSERROR funktionen tillsammans med alF
funktionen 1 rad 33.

Ett foretag som stalldes infor ett liknande
problem brukade skriva om formlerna i rad 33 varje
gang de bootade sin modell.Denna nagot langtrakiga
och omstandliga processen har eliminerats nu nar
man har lart sig att anvanda alSERROR funktionen.

Observera att artikeln &r en Overséattning av
engelsk artikel.Forutsattningarna for  en
likviditetsberdakning ar inte identisk i Sverige.
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Maskinsprakskursen del 2

Goddag igen, och vélkonnna. Jag hoppas att ni har last
pa (och fOrstatt) det son stod i fOrranunnret, efterson
jag inte tankte repetera del 1 ngt djupare...

_ On ni konner ih&g sa trade det sista progrannet vi skrev
i forra numret ett fel i sig. Det uppre;)ade sig sjalvti
all oandi ighet. Vad berodde nu detta pa*

0300- A9 00 LDA H$00

0302- 20EDFD JSR $FDED

0305- 18 CLC

0306- 69 01 AOC tt$01 .

0308- 4C02 03  JNP $0302 . aterhopp

Jo, den sista raden i progrannet betyder ju hoppa.
ALLTID ti 11 adress $0302. Dvs .'6502; an komer varje gang
«den konner till den raden att hoppa ivag och bérjaon.

Vad kan vi géraat det?

Relativa villkorshopp

Onvi t.ex. hade skrivit progrannet i Basic sa hade vi
lagt till en IF-sats son kontrollerar ifall variabeln
(i naskinsprak: Accunulatorn) har t&41l ett gransvarde
och i sSdana fall stanna progrannet. Det kan exenpelvis
se utsa har:

10i=0

20 Print CHR$(i);
0i1=1-1

40 IF i <=255 Then GOTO 20
50 END

Men i naskinsprak har vi ingen IF,utan vi har istallet
det son kallas for relativa villkorshopp. (Nu bérjar jag
blsnda in total t ofattbaraord...)

Nu fragar sig 76X av Er: Vad ar ett relativt
villkorshopp? On jag skall forklara det fran borjan ar
det Dast att ni satter er ned.

<«— Kontrollen...

Vad ar det?
villkor

Forst, villkor. Ett villkorshopp &r ett hop son utfors
(hoppar) on, och endast on_ett visst villkor ar ssnt.
Villkoret kan t.ex. vara: Blev resultatet au den nyss
utfordaberékningen likaned noll? (Borjar ni ananagot?
3e nitten av hégérspalten sid. <13 1 férra numret.) On
reslutatet nu var noll, konner hoppet att utféras och
progrannet stegar vidare ut i varlden.

Relativt

sedan komer del tva, relativt ho]pf), ar ett hogné) (Ni
konner ihag hoppet JiF?) son inte forflyttar siq ABSOLUT
utan relativt franat eller bakat fran sin nuvarande
position. (PHD... Alltsa, om vi har ett ABSOLUT hopp
till $0002 sa komer progrannet att hoppa till adress
$0002. Men on vi har ett relativt hopp ned datedelen $02
sa konner progrannet att hoppa tva byte fr™*at.

av Leif Hellstrom

LAt oss se vad jag nenar:

BE?_'(Branch EQual) sr en sadan instruktion. BEQ star
for “Hoppa on lika ned noll” dvs. Blev resultatetav den
nyss utforda Derakningen lika ned noll? BEQ nar koden
fo ocn en Dyte i datadelen. Datadelen 1 en dylik
instruktion star for antalet Dyte att noppa vid ett
korrekt villkor.

Alltsa 0300- FO 03 betyder : BEO $0305.
Och  0300-FO 10 Detyder : BEO $0312.

Hupplangd

_Son ni ser sa hoppar processorn till adress $0305 né&r
Vi wiger antalet Dytes att hoppa ti 11 $03...

Varfor hoppar den inte till $0303 ($0300 - $03)?

Jo, svaret pa den fragan ar genskaenkel t. Nar 6502 :an
har laddad in hoppinstruktionen (i det hér fallet FO03)
sa st&r den och vantar vid nastaDyte (nu 0302, efterson
antalet Dytes i instruktionen ar tva gnst. ¢ data)).
Detta ger all tsa $0300 - $02 - $03 = $0305.

Hur 1&nqt kan nan da hoppa?, blir nasta fraga. Svaret
pa den ar~lite krangligare ocn innan jag svarar pa den
naste jag ga igenon det son kallas "Two's Conplenent”.

Tvo‘s Conplenent

Ett & problenen nér nan endast har &tta Ditar ar hur
skall nen hantera negativa tal?

lSet forsta nan téankte pa var att latadenhdgstabiten
vara “tecken”, dvs. 0 ger ett positivt varden och en 1
betyder negativt. Men det visade sig vara en d&lig
I6sning efterson en addition nellan ett positivt och ett
negativt tal blev “&t skogen”, (nen fick ocksa -*0 och -0)
ex:

00000111 E—?g
-10000101 (-5

10001100 (-12)

Nasta ste% var "One‘'s Conplenent’, ¢K»s. nan
inverterade helt enkelt alla bitarna. Ett (00000001)
blev -1 IIIIIIIO?. Detta systen lyckades representera
talen -127 till -127 nen additioner fingerade
fortfarande inte.

Da_gjorde nan det son kallas for “Tvo‘s Cof%)lenent";
Man inverterar alla bitar, son ovanstaende, nen till
sist lagger nan till talet ett (1, One, Uno, etc.).

-1=(00000001) =>> -1(11111110-1=11111111)
0 = (0000C000) =» 0 (11111111 —1 =00000000)
-127 = (01111111) =» -127 (10000000 - 1 = 10000001
-127 = (10000001) =» -127 <01111110 -1 = 01111111

00000011 ésg
-11111011 (-5) (2*s Conplenent)

11111110 (-2) (Eller hur?)

Nj har vi konnit langt, ut i skogen pa var
naskinsprakscykel (he.he.he_ en dubbelvits)... Bry er
inte on att ni inte forstar ett ord, utan las det baraoch
ga ned pa att de flestanikroprocessorer anvander "Two‘s
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Conpienent" for att representera negativa tal.

OBS» Detta medfér att en byte Kan
representera talen -128 (11111111) till
+127 (01111111)! Dar har ni forklaringen son ni
lange sokt till fragan: Varfor inte -255 till +255?.

Hopp (forts.)

Svaret bl ir alltsa: -126 till -*-129Dytes.

P-Registret

76543210
NV-BDIZC

Hur kan nu naskinen veta att resultatet i den forra
berakningen_blev noll? Oo, son gag har sagt forut sa
finns det i 6502:an ett register son heter P. Det
registret innehaller diverse'statusinfornation_sason
jtl_JSt on_den forra berékningen blev noll. nen lat oss

i tta_Pa hur det komer sig att dessa flaggor uppdateras
och vilka instruktioner son resulterar T detta. (On nj
tittar efter langst bak i Apple Il Reference Manual sa
hittar ni en fullstandig  oversikt over 6502:ans
instruktioner och vilkason paverkar vilka flaggor nn.)

. De tva flagqor son uppdateras- av praktiskt taget alla
instruktioner &r 2ero och Negative. Dessa tva ar ju
direkt beroende av acc. (eller XaY). Ex. LDA «$6u ger 2

; é”?ch N = 0. Varfér? Jo acc. har ju laddats ned talet

_CM nasta instruktion ar ADO tt$0Qi s8. bl ir 2 = 0 efterson
vardet j acc. inte langre &r noll, och N ar fortfarande

ﬁf}lr%k da 0 + 1 inte ger ett negativt varde. Enkel t eller

OBS! Alla flaggop uppdateras autonagiskt av
6502 :an, savai-1 arbete ar endast att kol la den".

Nasta grupp ar oVerflou och Carry son uppdateras av
alla beraknande instruktioner (AOC'm.) Dvs, On vi gor
en addition av $?F (6-1273 och $10 “(+16) son ger
resultatet $3F (vilket betyder -113 da vi anvander "2‘s
Conpienent”) resylterar dét i en oVerflov efterson acc.
ter slagi t dver fran posi tivt till negativt "bakvagen".

.overflow ar alltsd ep flagga son talar on att
nagonting unde_rllﬂt har hant nar vi_gjort en berakning.
Efterson”den har flaggan varnar for konstigheter ned
positiva kontra negativa berékningar, . kan’nan helt
strunta i den on nan bara raknar ned positiva tal

(

Vad vi_har i accunulatorn &r en "Ring” ned talen -126
ti 11 +127 son gar ihop i bada &ndar. Em gang till:

Son ni kan se p& skissen finns det tva satt att hantera
en byte. Forst det helt pasitiva, det ger 0 - 255, och da
hander det konstigteter nar nan t.ex. adderar 255 ned 1.
Det ar al 1tsa dar “skarven" llgqger:

(00000000)
Brott

(11io) +192 +64 (0i000000)

*128 +127
(10000000) (01111111)

Nésta satt ar "2*s Conplenent** son jau pratat cm
dar» (ni komer att drémaon Ecsmvaoc». negativa

Dér Liqger "skarven" nellan-*-12? ccn -1206:
(00000000)

(11111110) -64 +64 (01000000)
-128 +127

(10000000) (01111111)

I det har fallet hander det alltsd, konstigheter nar
nan. adderar +12? ned | (ger 120 son inte finns utan ar
-123). Detta ai- alltsa orsaken till att antnetiken
knasar ti 11 det for oss.

)

Carryflaggan &r en liknande flagga nen dess uppgi ft ar
att tala on nar det blir en "nionde bit". Se forra
artikeln sidas.

Hoppinstruktionerna

Vad finns det da for relativahopp? Jovi har:

BHE (Branch Hot Bqual) *0 2=0 Zero

BEQ (Brsnch EQual =02=1 Zero) .

BNI (Eranch Minus <0 H=1 Negat!veg
BPL (Eranch PLus)" »0 N=0 Negative
ECO (Eranch carry ciear) 0=0 Carry
BCS (Eranch carry Set) 0=1 Carry

BVC (Eranch overflow Clear)V =0 Overt ow;
BVS (Eranch oyerflow Set) ~ v =1 Overflow

Son ni ser s& grundar Alla relativa hopp sitt villkor
pa ragon av dessa flsggor.

Son ni ser s& finns det tva hopp for varje flag%a, dvs.
ett for flaggar» Clear (Nollstalld) och en™for Set
(Ettstalld).

Forbattringen

_On vi nu s-aktar ner, sa skall vi tittapa hur vi skall
forbattra progrannet éverst pa sidan:

JFor att forhindra en oandlig loop sd Maste vi
ng_gonstansola%ga in en koll pa vardet i accunulatorn och
nai- dennaatefkomer till vardet noll sa har vi skrivit
ut alla tecken son finns. Denna koll bor laggas efter
adderingen i adress 0306, det gar att lagga_ den i

raktiken var son helst nen lat oss halla oss till det

asta (ratta?) alternativet.

0300- A9 00 IDAWO

0302-20EDFD  JSR$FBED

0305- 18 CLC

0306- 69 01 ADC #$01 .

0303- DOFS BNE $0302 ; aterhopp on Acc*0
030A- 60 RTS

tetta progran komer att skriva ut tecknen ned
ASC11-vérden™nelien 0 och 255, for att sedan snyggt och
prydligt efter ett varv hoppaur.

Som ni ser sd &r datadelen goopléngden) i
%gémstruktlonen = $Fa. $F8 = iniil00O0 = $-8 => 030A -

Forts s. 18



QuickFile vad ar det?

QuickFile &ar ett enkelt listprogram for snabb
hantering och formatering av mindre listor (max
600 poster). Genom att programmet hanterar alla

data i minnet blir det snabbt. Det gar fort att
adndra uppstallningar och att f& ut rapporter,
antingen pa skrivaren eller skarmen. Programmet

ar ocksd sa enkelt att man lugnt kan rekommendera
det till anvandare utan vana av datorer.

I boérjan av Apple lls era kom programmet VisiCalc
och helt vanliga manniskor boérjade goéra modeller
med programmet. Det blir pa samma satt med
QuickFile. Programmet &r praktiskt och lattanvéant
for dem som skall arbeta med register, och manga
kommer att géra sina egna smad databaser.

QuickFile lanserades forst pa Apple ///, men det
har nu kommit en version for Apple //e. Det ar
helt gjort av Apple Computer. I USA &r programmet
mycket populéart och det kommer det att bli i
Sverige ocksa, nar man fatt upp 6gonen for det.

QuickFile ar alltsa ett program for hantering av
register med 100 till 600 poster. Det beror pa om
man har ett 80-teckenskort med 64K extra minne och
lite grand pad storleken pd posterna.

Det hérliga med QuickFile ar att det anvander alla
finesser med Apple ///, eller Apple //e. Med andra
ord Oppet apple, Tab och piltangenterna. Och
somsagt, det har allt i internminnet medan man
arbetar med registret. Det har nackdelen att
antalet poster ar ganska litet. Samtidigt har man
fordelen att det &ar SNABBT. Jag har faktiskt
aldrig sett maken till snabbt registerprogram. Att
sortera tar ALDRIG mer an ndgon minut. Ett
register jag sjalv har innehaller annu bara 80
poster, men en sortering tar bara 5sek.

Att lagga upp sina register ar faktiskt mycket
enkelt, och man har mycket stor frihet i
utformningen. Man bdrjar med att lagga upp en mall
for sjalva registret. Tex:

Firma
Telefonnr
Kontaktperson
Adress

Postnr
Postadress
Anteckningar

Sedan matar man in forsta posten:

Firma: Decidator

Telefonnr: 08-304810
Kontaktperson: Dag von Arnold
Adress: Sveavagen 55

postnr: 113 88

Postadress: STOCKHOLM
Anteckningar: AF

Sedan &r det fritt fram att b6rja méblera om. Hur?

Ja, man flyttar enkelt om ordningen pa falten,
andrar  storleken pad falten. Allt med enkla
tangenttryckningar och  menyer. Jag larde mig

faktiskt QF utan manual, till att borja med, det
finns gott om fina funktioner och en bra manual.
Dessutom finns en nastan fullstandig hjalpmeny,
som man snabbt plockar fram med &pple-H.

Nar man sedan wvill titta pd sina register finns
det tva format. Dels ett som i tabellform listar
alla poster i filen. Har man manga falt med mycket

innehdll far inte allt plats p& skarmen. Men
tanken ar att man har lagger den information man
vill ha samlad och snabbt kunna fa en overblick.
S4 har:

Firma Telefon KAP Pos Anteck

Datorplus 08-231430 P M 1 STO AF
Decidator 08-304810 D S 9 STO AF
Multa Ser 0433-16345 R A 2 MAR AF

Genom att trycka Oppet-apple-z far man det andra
formatet. Déar visas bara en post i taget, men med
all information som posten innehaller:

Firma: ZM-Konsulter i V-as
Telefonnr: 021-120210
Kontaktpersson: Roland Martinsson
Adress: Vasagatan 11

Postnr: 722 15

Postadress: VASTERAS
Anteckningar: Service Apple 11

ocksd enkelt att utforma etiketter eller
telefonlistor. Utskriftsformateringen sker genom
att man helt enkelt flyttar runt de delar av
posterna man WVill ha med och placerar dem exakt
dar man wvill ha dem. N& man ar Kklar med en
definition sparas formatet och hamtas sedan fran
en meny.

Det ar

Programmet &r gjort for att samarbeta med Apple
Writer. Det gér att programmet ar idealiskt att ha
sina adresslistor i. N&ar man vill skriva ut ett
standardbrev fran Apple Writer l1ater man QuickFile
leverera materialet.

For den som arbetar med mindre register och listor
(100-600 poster) och som dessutom kanske &andras

Forts s. 18
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PFS-Gmftk

PFS-Graph &ar det senaste 1 serien program fran

Software  Publishing  Corporation och ar ett
verkligt kraftfullt och lattanvant program med
vilket man kan go6ra lattoverskadliga grafer. |

asken finner man programdiskett, handbok och ett
praktiskt sanbbreferenskort. N&ar man startat upp
datorn med PFS-Graph s& kommer det upp en
huvudmeny som ser likadan ut som pd de andra

PFSIGRAPH MEHU

1 CETXEOIT DATA
2 OISPLAY CHART
3 DEPINE CHART

‘4 SAME CHART
5 CET/REMOUE CHART
6 PRIHTAPLOT

PFS-programmen och den kommer man alltid tillbaka
till genom att trycka pa "esc'-tangenten. For att
komma till menyval 1 sd skriver man helt enkelt en
lla atfoljt av ett "ctrl'-C. Nar detta ar gjort
kommer man till ytterligare en meny dar man valjer
om man will lagga in nya data, editera redan
befintlig data, lasa in data fran en Visicalc-fil
eller lasa in data fran en PFSfil, vildet kan
vara positivt for er som redan har PFS. Man maste
har ocksd bestimma vilkken av de fyra maojliga
dataserierna man skall lagga in datan i. Nar detta
ar undanstokat kan man borja sjalva
datainmatningen. Dér ska man forst och frAmst ange
om véirdena pd x-axeln ska vara alfanumeriska,
numeriska  eller datum. Datum skall anges som
antingen dag, manad, kvartal eller ar. Vill man ha
t.ex. manader sa skriver man in 1 till 12 pa
x-axeln sé skriver programmet  sjalv  in
manadsnamnen. Datainmatningen sker enkelt i tva
spalter dar man hoppar mellan de olika
inmatningarna  med  hjalp av hdgerpilen. Varje
dataserie kan bestd av upp till 36 par om x-axeln
ar numerisk, och upp till 16 par om den ar
alfanumerisk.

Vill man att mer 4n en dataserie skall visas pa
samma gang gor man bara om punkt 1 men anger en
annan bokstav for dataserien. Upp till 4 seier kan
visas samtidigt pa skarmen.

Nar datainmatningen &ar klar maste grafen
specifiseras, dvs. om man vill ha linje-, stapel-
eller pajdiagram.Detta gors 1 menyval 3. Man far
dd upp en skarm som ser ut likt fig*4* Stjarnorna

DEFIHE CHART MEHU
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TARGET AMD FORECAST
NUMBER OF OIUTS

till vanster om A ochB anger att det finns data
inlagd 1 den dataserien. Man skriver sedan in
vilken typ av diagram man wvill ha for var och en

av dataserierna. Det finns ocksd mojlighet att fa
dataserierna ackumulerade, dvs. att varje punkt
anger det totala vardet av samtliga punkter upp
till den punkten. Tycker man att det ar mer
lattoverskadligt sd kan man fa det sa att
staplarna 1 ett stapeldiagram visas ovanpa
varandra istallet for bredvid varandra.Mgjlighet
till forandring av y-axelns min- och maxvérden
finns ocksd. En intressant sak ar att programmet
automatiskt  korrigerar bredden pad staplarna
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beroende pa antalet x-varden.

Nar alla data ar inlagda och grafen ar definierad
gar man till menyval 2 for att titta pa den. Har
blir man verkligen positivt 6verraskad, programmet
ar namligen skrivet i Pascal, vilket gor att
progtammet &r mycket snabbt. PFS-Graph ar det
Overlagset snabbaste grafritningsprobrammet for
Apple 11 som jag har sett.

Menyval 4 ar sjalvforklarande och behdver alltsa
ingen forklaring. N&mnas kan dock att varje
diskett klarar av att lagra upp till 45 grafer.
Hamta upp och tar bort grafer gér man i menyval
5. En liten irriterande sak ar att varje gang man
hamtar upp en graf sa visas den alltid pa skarmen,

vilket tar extra tid.
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Vill viri in graf pa papper gar men till
menyval t'. Dar ska man forst ange cm man vill ha
utskrift pa printer eJ3er plotter. Det senare far
anses som ert stor férdel, men en begransning ar
stt endast eb plotter kan anvandas, namligen HP
747CA,  vilken vi for Ovrigt har med pa var
nyhetssida. Man anger har om man wvill ha
transparent papper eller om om plottern skall gora
pauser foOlr pennbyte cm man vill ha olika farger
pa olika segment av grafen.

| printermenyn kan man valja att fa utskrift med
antingen silemtype, epson eller grappler. Man kan
Geksa fa graferna i expanderat format. Till sist
kan namnas att man kan fa en tabell utskriven
innan sjalva grafen dar alla ingaende varden i
grafen finns med.

Programmet ar ju helt nyss utkommet, men den
tiden jag har haft tillfalle att anvanda det sa
har jag Dblivit fortjust 1 programmet framst for
dess snabbhet och latta handhavande. Programmet
kan verkligen varmt rekommenderas.
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“Soon it will all be over; the beast will gain total control of

my mind and body. | ask—no, | beg ofyou—you who may someday come upon this

recording, unearth my notes, the complete record of my experiments,
the work of a lifetime, and continue this quest for the perfect ‘dry martini. *
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Goodbye VisiCalc, vélkommen MULTIPLAN

Forst sager man,
kalkyleringsprogram tilll Sen sager man, okey da,
jag ska val titta pd den. Till slut sager man,
goodbye VisiCalc. Tack for den tid som varit. Man
undrar, varfor dessa tva parhastar, Apple Il och
VisiCalc, inte wvill dra jamt langre. Dock, fakta
ar fakta; VisiCorp tycker att IBM ar roligare nu,

och gor inget for att utveckla VisiCalc till ett
modernare verktyg.

suck. Inte ett

Vad &r det da som gor MultiPlan sa roligt? Lat mig
forst séga, att jag allmant sett tycker om'
simuleringsprogram, att bygga modeller och testa
teorier. Det som snart mérks ndr man anvander
multiplan ar att det ar oerhért genomténkt. Hela
upplaggningen, fran skarmbilden till
kommandostrukturen. Man har inte lamnat ndgot at
slumpen. Det finns en klar logik och konsekvens

som snart far den mest inbitne VisiCalcdiggare att
boéja sig.

Lat oss se pd nagra detaljer. Forst gillar jag
personligen, att ha tillgang till kommandona pa
skarmen. Och det i Kklartext. Jag slipper komma
ihdg diverse, koder. Man aktiverar l&att dessa
kommandon med en kommandomarkér eller bara med en
tryckning pd kommandots initialbokstav. D& kommer
oftast en rad underkommandon upp. Multiplan ar
namligen mycket rikt utrustat med kommandon och
mojligheter.

En annan sak som tilltalar mig i konstruktionen &r
att bade rader och kolumner betecknas med siffror.

Jag har alltid haft svart for att berakna hur
manga kolumner det ryms mellan K och AF. S& pa
detta "elektroniska rutpapper”, som i vanlig
ordning rymmer 63 kolumner och 235 rader,

beteckans en cell pd t.ex. rad 5 i kolumn 8:' R5CS.
Och dar bokstdverna R och C har en betydelse nar
man satter upp referenser i formler.

Det &ar latt att skriva bade varden och siffror.
Och genom den stora uppsattningen av
formatteringsmojligheter  kan man placera text och
siffror exakt dar man wvill ha dem. Formatera en

kolumn f6r procentuttryck och du behdver inte
skriva in en procentdivision i formeln och
resultatet visas 1 cellen med ett utskrivet

procenttecken. P& samma gang kan du precisera hur
manga decimaler du wvill ha; 0-14.

Text kan dessutom blandas med siffror, bade som

formel och som resultat. Du kan alltsa séaga i
t.ex. en IF-sats: IF(R23C5>10, "RESULTATET AR
"&R22C5&"  POANG","BATTRE  LYCKA  NASTA GANG").

av Anders Beraman

Och-tecknet (&) anvands alltsd for att kombinera
text- och siffervarden.

Texthanteringen 1 Multiplan ar verkligen en av de
egenskaper som gor programmet till ett modernt
verktyg. Nagon fragar sig kanske varfor man skall
kunna hantera text 1 ett simuleringsprogram. Men
det ar en stor fordel att redan i programmet
utforma en snygg redogodrelse med ordentliga
oOverskrifter och rubriker och med resultat i en
form som kan forstds latt. Man maste inte genast
skriva in eller féra o6ver modellen till ett
ordbehandlingsprogram for att dar skapa en trevlig
form. Men det ar & andra sidan latt, att plocka ut
en bit av en modellen som en textfil och sedan
lasa in den i t.ex. Apple Writer.

Manga ganger kan presentationen av ett resultat
vara val sa bra att gora i form av en text: namnet
pa segraren eller basta resultatet. Ett
sifferresultat ar inte alltid latt att tolka.
Denna formel gor om siffervarden och blandar dem
med textvarden genom &-funktionen. | stallet for

koordinatsangivelser anvands garna namn i formler.
Mer om detta senare.

"DET BASTA RESULTATET BLAND
"&FIXED(ANTALDELTAGARE,0)&" DELTAGARE VAR
"&FIXED(RESULTAT,2)&" POANG"

Denna formel kan dd lamna ifrAn sig faljande

resultat:

DET BASTA RESULTATET BLAND 30 DELTAGARE VAR
8654.75 POANG

Men texthanteringen galler ocksd den trevliga
sorteringsfunktionen. Man kan alltsd sortera saval
siffror som text. Det sker efter ASCII-kodens
varde vilket som vanligt ger felaktig placering av
AAG. Men fransett den  begrénsningen ar
sorteringsfunktionen mycket val fungerande. Man
kan ocksd anvianda texter i den gamla bekanta
LOOKUP-funktionen. S& det returnerade vardet ar en
text istallet for siffror.

Multiplan kan alla kommandon och funktioner som

forekommer i VisiCalc, men det kan dessutom en rad
andra kommandon. Men det innebar att den som har
byggt modeller i VisiCalc latt kan lasa in dem i

Multiplan och fortsatta att anvianda dem direkt.
Eftersom Multiplans kommandon &r fler kan man
daremot inte flytta modeller at andra hallet.

Vilka av dessa nya kommandon och funktioner man ar
mest fOrtjust i beror naturligtvis pa vad man
sysslar med. Men namnas bor de manga
formatkommandona som gor det mojligt att placera



text och siffror exakt var man vill ha dem och i
den form man will. Man kan fa rubriker att hanga
ihop sa att de inte férandras nar man sedan kommer
pa att andra kolumnbredden. Nar man vill &ndra
tabelluppstallningar kan man Deleta och Inserta
inte bara hela rader och kolumner utan precis sa
stora delar man wvill. Det innebar att man i en
gjord tabell kan maka in en ny ruta for att lagga
till nagot.

MID-funktionen (motsvarar
BASIC-kommandona LEFT$ och MID$) just en
texthanteringsfunktion. Med den kan man plocka ut
delar av en text-strang. Och om texten innehaller
siffror, som ju dd bara ar textvarden, kan man med
VALUE omvandla dem till rena siffervarden som kan
anvandas i berakningar. Och man kan omvandla
siffror till text for att blanda dem med text.

Bland" funktionerna éar

for mig ar det tva funktioner i Multiplan som
framfor allt gjort mig entusiastisk. Den forsta ar
NAME. Det &r ett nytt och mycket modernare satt
att beteckna en cell eller en grupp av celler. Vad

Men

innebar detta? Ta en titt pd exemplet dar samma
formel skrivs i Multiplan (t.v.) och VisiCalc
(t.h.):

SUM(KASSAJULI) @SUM(AL...15,B16...31)

NETTO*MOMS% +(B7-B9+B11)*(A13/100)
Vilken av formlerna ar lattast att forsta? Och jag
menar da ocksa forstd for den som inte sjalv
skrivit modellen. Som ni ser, Multiplans formel
blir nastan sjalvdokumenterande. Det ar ju nagot
som det syndas mycket med i mikrodatorsammanhang.
Den som skriver en modell vet vad han har gjort,
men den som sedan kommer och vill arbeta vidare
med modellen har smé& chanser att forstd hur han
skall kunna gora nadgon forandring. | Multiplan kan
man anvidnda namn som skall vara beskrivande och
darmed lattare att uttrycka och lasa. Skriv sedan
ut formlerna pa papper och dokumentationen &r
nastan klar!

Men denna namnfunktion har flera aspekter. Genom
att ha gett namn at celler kan man snabbt
aterfinna celler. Ett GOTO-kommando till&ter en
att valja ett namn som destination och snabbt
flyttas markéren dit. Man behover alltsa inte
komma ihdg var man har sina varden liggande. Ja,
man behéver inte ens, fast det ar ju lattare,
komma ihdg vilka namn man har definierat. | olika
sammanhang kan man bladdra igenom listan med
definierade namn.

Jag tycker alltsd, att denna namnfunktion ar ett
stort steg framat mot det som vi mer och mer vill
ha; namligen enklare satt att beskriva vad vi vill
astadkomma. Mer klartext i datasammanhang &r
verkligen nagot som alla ar betjanta av.

A 1 n ? 3 4 5 6
1 January  Fatxuary Marc* Aprt
2
3 Sates 12000000 12000000 120000.00 330000.00 »20000 00
5 Cosi
6 Maianai »400000 »400000 »400000 »400000  »400000
7 Lacxx »700000 »7000.00 *700000 »700000  *700000
6 Ova’eaO »400000 »4000 00 *400000 »400000  »400000
9
10 Tota) Costl *1500000 *1500000 *1500000 *1500000 *1500000

14 12
15 Gross ProMs 13
16 14
17 15
18 16
19 17
20 JL JL
COMMANO-Alpha Biank Copy Dalate Edii/ormat Goto Help insen Lock Mo*«
Njme Options Prmi Qurt Son Transter VaHie Winto* Xtemai
Seiect option or type COnmind lelte’
R11C2

»5000.00 *500000 SSO0000 »500000 »500000

86% Pree Multiplan SPENCER

wtnOo*
exraer

Den andra funktion som lyfter multiplan till att
vara ett riktigt bra program ar multipla
arbetsfalt. Det utvidgar plotsligt mojligheterna

alldeles enormt. Man kan bdrja bygga modeller som
ar stoérre an vad som tidigare varit mojligt. Ja,
storre an vad Apple /// Advanced VisiCalc klarar
av. Och detta ar dessutom enkelt att hantera. Vad
g6r man med multipla falt?

Jo, 1 stallet for att som vanlig forsoka klamma in
hela sin jattemodell i minnet och till slut inte
fa plats sd delar man upp den i funktionella
delar. Ta till exempel en redovisning for ett
foretag med flera avdelningar. DA skapar man en
modell for varje avdelning och sparar dem som
vanliga filer pa disk och med olika namn. De kan
vara Kkopior av varandra men behdver inte alls vara

det. P& varje saddan modell finns formodligen
diverse summeringar. Nar man vill stalla samman
alla avdelningar skapar man en helt fristdende
modell dar man anger vilka celler fran vilka
modeller som ska anvandas 1 slutredovisningen.
T.ex. BUDGET83 UTGIFTER. Man kan placera dessa
celler var man wvill och har alltsd mdjlighet att

stalla upp redovisningen pé ett trevligt satt.

som hander sedan &r, att nar man laddar in
sd kommer den att lasa av de modeller
man angett och féra in véardena. Det fungerar
mycket enkelt och latthanterligt. Genom att pa
detta satt "kedja" modeller till varandra kan man
bygga upp mycket stora modeller, ja skdter man
upplaggningen av en sadan kedja pa ratt satt ar
det bara diskutrymmet som begransar modellen. Sa
med en harddisk sa...

Det
slutmodellen

Multiplan screen with three Windows. Note the border round window 3
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Det finns flera fordelar med den har metoden
utover storleken pa modeller. Det gar lattare att
bygga en modell som &r begransad, det gar ocksa
snabbare att ladda in den och det ar lattare att
soka eventuella fel. Det &r ocksd praktiskt att
nar man arbetar med en modell snabbt kunna hamta
over ,en tabell eller ndgot annat som man vet
ligger pi disken. D& skriver man bara filens namn
och tabellens namn och kedjar och direkt flyttas
tabellen in pd den modell som man arbetar med.

Multipla arbetsfalt ger forstas battre utdelning
pd Apple //e med extra 64K pa 80-teckenskortet. D
ar tillgangligt arbetsminne 64K. Men aven pa en

vanlig Apple Il Plus med 21K ger metoden mycket
bra resultat. Programmet fungerar for ovrigt bra
pa bade //e och Il Plus. Sven om e-maskinens

utbkade tanaentbord aér det lite enklare att
hantera MultiPlan med upp- och nerpilar, tab etc.
Multipaln kan dessutom anvindas utan problem bade
med 40- och 80-teceknsskarm.

S& sammanfattningsvis menar jag att MultiPlan ar
ett hogst intressant och rekommendabelt program
for alla som vill bygga n&got slag av modeller.
Till programmet finns ocksa en svensk handbok.

Anders Bergman

Redaktionens anm: Anders Bergman ar en mcyket
erfaren Apple-entusiast, han har sjalv svarat for
framtagningen av den svenska dokumentationen. Han
torde, utan konkurrens, vara den mest erfarna
MultiPlan kannaren pa vara nordliga breddgrader.
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ANIUGEN ;. M1LNLSIBAjIVA_RUTINE.R.PA fiPPIE i

Nu presenterar Sylling  System-Elektronik, en
losning  for ss& och medelstora foretags alla
administrativa rutinerJ FALK /// och BOK ! s0®
tillsammans utgdr ett komplett adainistrativt
system.

<Jag ska i detta nummer Kkort beskriva svsteeen
faktaedssigt och ge exempel pd hur dessa kart
integreras med andra Apple-progras. | féljande
nueaer av denna eminenta tidskrift kommer jag att
latta  lite pa forlaten bakom ett sadant hér
projekt. Vi koeaer di att fa ert inblick i hur
projektet drivs i hasn, hur det kommer sig att de
medverkande fortfarande har sinnet i behall och
hur det hela skali utveckla sig i framtiden.

FALK  /// innehdller i grundversion Lager,
Fakturering, Kund- och Leverantorsreskontra.
Paketet kan vid behov kompletteras sed noduler for
Qrder- och Inkdpshantering.

SOK /// ar ett fullstdandigt rgdovisningssystea so*
foruto» alla ordinarie bokféringsrutiner &ven har
kraftfulla rutiner for projekt- och
Foflij.isstallesredovisning samt automatkontering,

;Jary|nh_gt

«staten ar konstruerade och uppbyggda sa att de
ar valdigt letta att lara sig samt ssidiga och
"a att anvénda.

Er  utcnordentligt val genosarbetad handbok
innehallande bade Gvningsexempel och detaljerade
steg-for-steg anvisningar medfdljer.

- Enhetliga skarmlayouter, genomgaende konsekventa
tangentfurektioner  sch  likartad  utformning av
rapporter och utskrifter.

- Programval sker genos val i senver. Dessa &r
uppbyggda som en hierarki, men asjiighet finns att
ga "genvagar' geic» direktval av tenyer.

- Omfattande kontroller och logiska tester for att
undvika feiregistrerirgar.

- Hcjlighet att skriva ut valfritt antal rasparter
i en foljd utan ingripande av anvandaren.

- Till bade BOK f/f och FALK /+'/ eedféljsr en
utowrdent!?gt val ceno'arbetad och cetaljerao
handbok. Derna handhok innehéller, till skillnad

av Kent Edqvist

fran flertalet andra, bade er Oversiktlig
introduktion  «ed 6vningsexempel och en sveket
utforlig anvandaranvisning. Nar anvandaren torst
bekantar sig ned systeset och de skilda rutinerna
anvands introdu-tionsdeien  aed exespel  sos
1arsbok.

kraftfullt

Paketen &r skrivna i Pascal, fraatidsspraket for
smadatorer  vilket qor det gyckel snabbt och
sékert.

- Klarar tycket stora volymer. Registren hanterar
vardera upp till 10000 poster.

- Hojlighef att skicka utskrifter till valfritt
nediua t e- ProFile, Disk ///, sode*. bildskéar*
osv, 'inte ba"d till skrivare ses i aiia andra
system.

- Koppling till Spooler, en mjufevarubuffert for
utskrifter, vilket gor att vantetider vid
listutskrifter f5rsvinner.

Systesf:onfigureringer; & rycket  stidig.
Anvdndaren  kan sjalv  berékna och  bestamsa
register storleksr beboende ?§ vilka externa sinnen
sos  anvands. Fullkomlig frinet finns  esr
anvéndaren att kombinera olika antal artiklar.
leverantorgr och feunder. Vid uppstart anges ocksa
vilken  skrivare  so» skall anvandas. Systeset
klarar év de allra flesta skrivare so* finns pa
sarkradsn.

laseiia3.tUUcfei.8ss Uarastit

FAL* i/t och BOK /// ha- g5n unika mojligheten att
kunna kopplas till vissa ancra Apple //'-program
SO* ter VisiCalc, ett generellt
kalkyleringshjélpnetel,  Business Sraehics, en
s*:dig grafifegensrater Hr diagras sch statistik
och Apple skiter so* ar ett kraftfullt
"dbehendlirgepakat. Detta underlattar valdigt “&r
du wvill hi vis=a data yr systemets registsr fer
statistin»tsfedfte’.  kaik yleringdr, utsucfc av
pr.Silste* s*.

Ti-H att bdrja ned kan n kort beskriva hur Bv?
/[ aa- ut sch vilka fordelar och start* siser det
Drog'a-»*:a* tet ha*.

hanteras 300 kc“on age usp t:ll
ss/sif+rige  feen*os*j*«r = tel i BAS 76/SAS SI. |
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systemet  finns  ocksd  kostnadsstalle-  och
projektredovisning fsetf mojlighet att budgetera och
folja upp resultat.

For att underlatta det dryga arbetet vio
konteringar av verifikat finns autosatkontering
inlagt. Detta innebdr att nér koniering sker pa
vissa konton, koffiiser ett antal foljdkonteringar
att ske i enlighet »ed vad anvéndaren tidigare har
bestast.

Varje projskt/kostnadsstélls arbetar #ed sin egen
kontoplan.  Ett projekt kan lopa under valfri
period, helt fristaende fran rakenskapsar. Bokslut
kan  goras och rapporter kan skrivas ut
individuellt for varje projekt/kostnadsstllie.

Antal  projekt, kostnadsstallen och antalet
fcontsringsrader  per  period &r  dynastiska i
forhallande till varandra, dvs os antalet projekt
sinsfcas  kan antalet kostnadsstéllen Okas osv.
Denna  uppbyggnad gbr att varje anvéndare kan
optisera sitt syste» for sina egna krav.

For utskrift av balans- och resultatrapporter
finns en rapportgenerator. Den utnyttjas for att
skapa individuella rapporter av olika slag. En
fardig balans- och resultatrapport samt en
flossrapport sedféljer systemet, aen det &r latt
att ftedifiefa den efter egna Gnskemal. Dessutom
medféljer en instruktiv handbok soa innehaller en
detaljerad steg for stegbeskrivning 6ver hur BOK
/11" anvéndes.

FALK 71/

Nu nar vi vet allt os redovismngssystemet ska vi
ga oOver till FALK /// och se vad for nyheter det
kan presentera.

liar.

FALK /// - lagerhantering ska vara ett verktyg
tili forenklad inkdpsadministration aed
mdjligheter att tiniaera lagerkostnaderna och
skota  kundservicen pd basta satt med korta
leveranstider och snabba svar oa artiklar finns i
lager, uppgifter 08 leveranstider  a@.
Lagerhanteringen & kopplad  till  order och
fakturering pa sa satt att nar en order
registreras reserveras varorna i lagret och vid
fakturering sa reduceras lagersal dot.

i lagermodulen finns mdjlighet att registrera
inventeringar,  inleveranser  utleveranser samt
automatiskt  hantera  prisférandringar  bade i
procent och kronor pa hela lagret eller bara inoo

vissa  artikelgrupper, Vid prisférdndringar kan
valfri Oresavrundning til l&spas. Vid inleveranser
och utleveranser uppdateras berérda register
direkt  vilket innebar att stallda fragor och
utskrivna  rapporter  alitid visar aktuella
uppgifter.

Fakturering

FALK /11 Fakturering &r helt integrerad sed
lager och  kundreskontra saattndr en faktura
skrivs utsd koaner lagersaldot  att isinskas med
fakturerat  antal, kundkontot att oka oed
fakturabeloppet, en kundreskontrapost skapas och
aktuella statistiker kofliner att uppdateras. En
sammanstélining i for* av faktureringsjournai och
bokféringsunderlag skrivs déarefter ut.

Fakturor Un skapas pa flera olika satt, bl.a
genas Overforing av order eller direktregistrering
av fakturan i faktureringssodulen. Kreditnotor kan
naturligtvis ocksd hanteras. FALK /// arbetar
ocksd ied saslingsfafcturor dar flera order kan
faktureras pa sa*#a fakturadokuaent. Anvéndaren
bestdmmer sjalv os varje order skall specificeras
eller ej. Anvéndaren har alltid full frihet att
utforma fakturan pa eget satt, vilket eedfor att
en standardblankett kan anvéndas till flera
dokument.

Kundreskontra

Han kan i modulen, FALK /// Kundrn-kontra,
direktregistrera faKturor in i kundreskonran utan
att lagret paverkas eller faktura skrias ut:
registrera  betalningar aot i kundres-ontran
befintliga poster, fraga pd kunders oreg:erade
fakturor. Vid inbetalningar och registrering av
fakturor uppdateras berérda register direkt vilket
innebdr att stallda frdgor och utskrivna rapporter
alltid visar aktuella uppgifter.

Leverantorsreskontra

Vid inlaggning av  en  leverantdrsfaktura
registreras  forst fakturans huvuduppgifter och
darefter fordelas omkostnaderna pa respektive
konton. Avstdmning sker direkt och vid eventuella
differenser meddelar programmet  detta. Efter
inregistreringen  skrivs  fakturajournal  och
bokforingsunderlag ut.  Nu har ocksd en past
skapats i leverantdrsreskontran.

Ett antal listor kan tas ut for att kontrollera
seldon sant halla utbetalningar och rantor under



kontroll. Lika so® i kundreskontran kan alltid
aktuella uppgifter -fis genas att stalia -fragor 0a
skirffen 0® leverantorsreskontran.

Order

FALK  fl/ orderhantering arbetar forutos *ed
vanliga order &en sed avrop och offerter. En
kraftfull restorderhantering déar adjligheter finns
att manuellt eller autofiatiskt skapa restorder,
lista inneliggande restorder och restnoterade
artiklar ingar. For att ytterligare forbittra
leveranskontrollen kan en lista pa levererbara
restorde® skrivas ut efter varje inleverans av
solklar. Vid mdrkning av ordern for fakturering:
vilket kan gbras luanuellt eller autcsatiskt
beroende pa leveransvecka, kan antingen en faktura
per order eller samlingsfaktura sed flera order
per fakturadokurient skapas. Efter dst att en
faktura skrivits ut sen e lagts in
kundreskontran kan den, i orderaodulen, redigeras
for att senare skrivas ut pa nytt:

Inkdp

| inkdpshanteringen finns adjlighet att, efter ett
inlépsforslag, registrera avsedda inkdp *or att
dar=:‘ef skriva ut inkdpsorder. Inkepsforslagst ar
utfr-*sat »ed hénsyn tagen till bestallningssunkt,
lager sant bestallnmgskvantitst. For

er av  gjorda bestéliningar finns flera
pster, m aan ar osaker pa nagon bestallning

'i*  »@ uppgifter pa skarten os gjorda
ti—:.nngar och dessutom kontrollera alla rader

yniva_Utskri{tsa¢j ligheter

Alla utskrifter av register och rapporter kan i
FALK /// och BOK /// skrivas pa valfritt aediut.
Han &r inte langre begrdnsad till enbart papper
utan data kan to"as GOvgr till disk, pa papper,
Over isodes, kort sagt: till det (nediua san sjalv
bestédeier, Tex kan den externa prislistan i FALK
Ifl  forst skrivas pa disk for att sedan redigeras
i Apple yriter dar ev. sidhuvuden, sidfotter,
sidraknare aa kan laggas till. Han kan ta bort
eller forandra vissa uppgifter allt efter ve® so*
skall lasa dokumentet.  Vid  utskrift kan
prislistorna  skickas personligt, i for» av
standardbrev, genos att Apple Sriter lankas till
registerprogranaen Hail List Manager eller PFS.
Allt detta har Aastadkossits utan att nagot
tidsodande  manuellt arbetet sed koda in data
utforts.

Mi;yL?r_gch_diagraa

FALK /// och BOK /// har den unika adjligheten
att, genoi Overforing av data ®ed DIF-fiie»-, kunna
kopplas till vissa andra APPLE ///-prograa sos tex
'visiCalc Gcb  Business Sraphics. Detta underlattar
valdigt ndr du wvill ha vissa data ur systetens
register for statistikutskrifter, budgeteringar,

Tillsa&aans ®ed FALK /// och BOK /// kan VisiCalc
anvandas for kalkylering utgaende fran systeeets
statistikvarden. VisiCalc laspar sig utmarkt for
priskalkyler berakning  av  tackningsbidrag.
budgetering, saljplanering, kostnadskalkyler *s.

Catalyst

FALK /// och BOK /// fungerar utearkt tillsaasans
sed prograavaran  Catalyst so® & en
svsteaprcgreavara  so® tillater att du lagger upp
progras och programmeringssprak pa Profile. Du kan
tex kopiera upp VisiCalc, FALK ///, BOK ///, FS,
Bussiness Graphics efi prograe pa Profile och
sedan kora dessa pragraa utan nagon tidsddande
osstart eller trassel sed olika flexskivor.
Programmen valjs och vaxlas via en aeny, vilket
Okar programmens integrering ytterligare.

CLKcurc?

For att forkorta vantetider vid langa utskrifter
finns Biscourse, en sjufevaruspooler. Vid utskrift
tar den pd tycket kort tid, hand o® hela den
ldnga utskriftsn och spar den pd Profils, for att
dérefter  ater-arna kontrollen till anvandaren.
Discourse skotel- sedan der- tids6dande utskriften
till slrivarsr samtidigt so* anvandaren kan kora
valfritt prograa.

Son r-i ser &r FALK /**/ och SOK Hi kombinerat och
irteg-erat sed ivriga programvaror till Aoole Hi
ett oslagba™t alte™ativ i:r att !csa ett foretags
administrativa rutiner.
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Data Rejmfttol

Ett  nytt  programpaket  frdn  Software of

Scandinavia, som bestar av databas,

rapportgenerator samt analys och grafikdel.
Systemets hjarta, databasen, ar en

vidareutveckling pa Databas Il (The Modifiable
Database) som manga kanske har sett.

Jag skrev att det var ett nytt programpaket,
detta &r enbart delvis sant, det som &r nytt ar
att program och dokumentation ar pa svenska. Data
Reporter finns- att fa tag pd hos din Apple
aterforsaljare ocg betingar ett pris av c:a 2300
Kr. exkl moms.

5T« SEPORTEfr

"*LJ SIhHD

M«pM'5smncSPPO,;PHrnET
- EIEM riLLaMPfltHiJ

Bild 1.
Det fbrsta som moter den ivrige anvandaren ar
huvudmenyn (Bild 1.). De forstandiga anvandarna
(till vilka jag i detta avseende inte kan rakna
mig) borjar inte med att flAs-hurtigt trycka in
Data Reporter disketten i diskettsationen utan
laser istallet den medféljande handboken forst.
Handboken ar f.6. genomténkt och mycket grundlig,
varje moment beskrivs 1 detal;.

Vi gar direkt pa anpassningsprogrammet. Den
forstdndige anvandaren gor med hjalp av COPYA (pa
din DOS master diskett) en kopia av Data Reporter
disketten, medan den ivrige odslar ett par minuter
innan han lar sig sin laxa. Det ar namligen sa att
nar du specifiserat dina behov genom att svara pa
en massa fragor kommer anpassningsprogrammet att
andra (anpassa) Data Reporter sd att det passar
for dina tillampningar. Men detta fOrutsatter att
du gjort en kopia som kan &ndras. Nar du genomfor
kopieringen stannar COPYA plotsligt och vralar
"UNABLE TO READ". Detta ar helt i sin ordning, det
ingdr i kopieringsskyddet. Nar man tillverkat sin
s.k. arbetskopia kan man gd vidare till
anpassningsprogrammet pa allvar.

Skapandet av en ny tillAmpning beskrivs
utforligt i handbokens andra kapitel. Du far forst
besvara ett otal fradgor om din datorkonfiguration
(dvs. var du har skrivaren etc)

TANK noga igenom hur din tillampning ser ut, hur
manga falt som behdvs, hur manga tecken de olika
falten skall innehadlla samt vilken typ av
information falten skall innehalla. Om du pad detta

satt analyserar din tillampning &r chansen
betydligt storre att du langre fram skall slippa
géra om det hela bara pga nagot smarre
forbiseende.

Under rubriken TAB anger du var t.ex. namnet
skall vara plaserat pa standardutskriften (varje
post har en rad). Ett fel man 1att gor ar att man

istallet for att ta med enbart de falt som behévs
forséker klamma in alla falten, vilket ofta
misslyckas. Fundera alltsa over vilka falt som
verkligen ar av intresse.

Det ar nu patiden att jag redogor for ett av
Data Reporters karaktarsdrag. Det ar namligen sa
att Data Reporter alltid har hela databasen i
primdrminnet (dvs alla poster finns i maskinen,
inte pa t.ex. diskett). Detta innebar att
fil-storleken ar starkt begréansad (dvs det storsta
antal poster som man kan ha i minnet samtidigt).
Vid en postlangd pa ca 100 tecken far det plats ca

220 poster. Av detta foljer att Data orter inte
ar sa bra for stora datamangder.

Varfor har man dd gjort sd ha , det har
naturligtvis sina fordelar, det ga obare vid
sokning, sortering etc.

Nér du nu skapat din tillampning klar att
anvdnda den. Du startar som vanl>. torn med
Data Reporter disketten i static Nar du
"bootar" pd denna diskett kom;. en del
maskinspraksrutiner att laddas som ar
nodvandiga for att din tillampning all kunna
koras, men som inte finns pad din  egen

tillampningsdiskett. Nar

bara att valja 2.

du ater ser menyn ar det

Databas programmet ar det faktiskt inte si
mycket att sdga om, den fungerar bra. Man kan
enkelt g tillbaka och &andra. En annan funktion
som kan vara praktisk ar t.ex. "visa summor",
programmet raknar da igenom summan av t.ex. falt 3
i alla poster. Om nu ditt register var ett
kundregister och falt 3 innehdll varje kunds
aktuella balans da skulle du fa reda pa dina
totala utestdende fodringar. Ytterliggare en
funktion som kan vara till nytta ibland &r "global
andring". Med denna kan man andra ett visst falt i
alla poster.

Det &r snarast rapport- och analysmojligheterna
som g6r Data Reporter lite speciell. Mec
rapportgeneratorn kan man sammanstdlla data till
raporter pa ett kraftfullt satt. Man kan goéra s.k.



databrev, dvs ett standardbrev dar information ur
databasen satts in pa valfria stallen. Om vi ater
tanker oss vart kundregister kan vi dels skapa
t.ex. forséaljningsrapporter o.dyl. men vi kan &ven
skriva ut ett personligt brev till varje kund och
inbjuda  henne/honom  till  v&r monter pa
utstallningen...

Rapportgeneratorn ar mycket anvandbar , tyvarr
har den dock nagra saker som kunde varit battre:
Textediteringen sker radvis och inte i den

flytande form som ordbehandlingsprogrm utnyttjar.
Detta ar nagot man latt saknar om man har mycket
text i sina brev/rapporter.

Grafik och Analys

Omvandla dina siffror etc. till stolpar, linjer
och cirklar det verkar vara tidens melodi och
det har man tagit fasta pd i Data Reporter.

Detta &r naturligtvis inget revolutionerande -
plotprogram har vi sett fOrr. Det trevliga i det
har fallet ar dels att det foljer med utan kostnad

och dels att det é&r fullstindigt integrerat med
databasen.
For att anvdnda grafik mojligheten valjer man helt

enkelt UTSKRIFT nar man haller pd och jobbar med

sin applikation. Man har att valja mellan punkt-,
linje-, stapel- och cirkeldiagram. Nar man
definierat hur det hela skall se ut ritas
diagrammet ut i vanlig ordning, forutom det sa far
man en sStatistisk sammanstélining (se Bild 2.) En
"inf  oilitet” som tyvarr skulle kunna vara
batt att axlarna (X och Y) ar fast graderade
0-9.

Sor Samordning

Fc- mrbrygga de nackdelar som systemet med
al. primarminnet for med sig har man gjort
de am. Det &r helt enkelt ett program for
sam av olika (upp till 10) filer,
Kunc rut  far ater tjana som exempel. Vi

ANNAN

TPYCK wJhLFPI ThNOENT

DATA FIL : DEMO DATA
SOKORD ANTAL PROCENT
L 01 96401 34.25%
2 02 5000 1.78%
3 03 117792 41.85%
4 04 50270 17.86%
5 05 12002 4.26%
6  ANNAN 0 0%
SUMMA 281465 100.0%
Bild 2.
ponerar att du har ca 500 kunder och att du wvill
lagra ganska mycket information om varje, ség ca
125 tecken. Det innebar att du i varje fil far

plats med 177 kunder. For att f& med alla kunder
kraver det med andra ord att du har 3 filer.
Sortering & samordnings funktionerna goér att du
kan fa de tre filerna samsorterade, du kan t.ex.
fa kunder med namn som borjar med A t.o.m. K i Fil
1, L-R i fil 2 etc. Om du har distriktsindelning
och darfér foredrar geografisk uppdelning kan man
samsortera efter postnummret. Du kan da fa kunder
med postnummer 100 199 (Sthims regionen) i en
fil, 200 - 299 (Skane) i en annan etc.

SAMMANFATTNING & OMDOME

Data Reporter ar ett kraftfullt programpaket, med
bra svensk dokumentation. Jag kan rekommendera det

for de flesta applikationer, dar datamangderna
inte ar alltfor stora. Programmets stora foérdelar
torde ligga i framfér allt rapportgeneratorn, och

foljaktligen ar det framst i applikationer dar man
har nytta av denna som programmet gor sig sarskilt
bra. Det ar min forhoppning att jag fatt med de
sma men ibland irriterande begransningar och
fallgropar som programmet rymmer.

Avslutningsvis  kan

jag konstatera att jag
personligen, under provningen fatt stor nytta av
Data Reporter, Jag kommer att fortsatta att
anvénda programmet for ett antal tillampningar.
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ASCH-EXxjrteM

ASCII EXPRESS och Apple 11

Som alla kénner till ar det har med kommunikation
ett’litet kapitel for sig.

Det wvill siga, det brukar uppstd en massa oanade
problem. Men nu har I6sningen kommit i och med
ASCIl EXPRESS !

Kommunikation kan enkelt (tycker jag) uppdelas i
tvd delar, namligen seriell och parallel. Det
denna artikel kommer-att handla om &r den seriella
kombiten.

For kommunikation behdvs kommunikationskort...

Till Apple finns en hel rad och valja pa :

Apple Super Serial Card

Apple Comm-Card

CCS 7710A/D

CCs 7711

ESI Lynx

Heyes Assoc. Micromodem 11

Mountin Computer CPS

MPC MicroConnection

Prometheus VersaCard

SSM AlOIntra Computer PSIO serial card

Vid Apple /// Emulation inbyggda seriella porten

Det var alla som fanns uppréknade 1 AEmanualen.
Med samtliga dessa fungerar programmet. Det kort
som jag bast kanner till ar Apples Super Serial.
Detta kort klarar manga olika hastigheter och har
i sig manga inbyggda funktioner som att man kan
byta vilken hastighet (baudrate) man ska anvénda
nar som helst under anvandning. Detta innebar att
om man kommunicerar via modem sd behdver man
aldrig stanga eller t.o.m. l6da om kortet om man
vill byta hastighet.

Detta program skulle jag tro fungerar allra béast
med ungeféar foljande konfiguration:

Apple //e med Disk Il, Apple Super Serial Card och
80teckenskort, samt en skrivare.

(Alla  upptankliga skrivare kan enkelt
till, finns det nagot skrivarkort som inte ar
upprdknat i AE manualen, racker det med den
programvaran som alltid finns pa skrivarkortet for
att allt ska fungera.)

Med detta far man ut maximum, det innebar ett
kraftfullt kommunikationskort, 80 tecken och med
sma och stora bokstaver, samt utskrift.

Naval nar jag sjalv fick programmet for forsta
gangen laste jag i manualen: "Detta ar ett program
som har endast ett syfte - kommunikation !"

Det stdmmer, programmet ar effektivt, lattanvant,
i nagra delar ganska spartanskt utformat, men dnda
fullt med funktioner, som finns dér nér de behdvs.
Vad kan det da, hur funkar det ?

Man borjar med att gbéra en back-up, det kénns
tryggt.

kopplas

av Peter Freund

Sedan far man starta ett speciellt program som
heter INSTALL och ange vilket kort man ska anvéinda
(av de ovan uppraknade).

Programmet anpassar sedan sjalva
kommunikationsprogrammet for att fungera specifikt
med det kortet och utnyttja de inbyggda

funktionerna pa Kkortet.

Sedan &r det bara och kora...

Men man kan &ven andra pd en méangd parametrar i
detta INSTALL program.

Det man anvander kommunikation till &r att skicka
och ta emot data, men inte vill man alltid ta emot
allt som kommer. Olika kontrolltecken som styr- hur
utskriften ska se ut pd den andra datorn gor
ibland nagot helt annat pa Apple Il. Man kan da
ange att vissa tecken ska maskas bort.

Den kraftfulla Editorn (allt moijligt
data-aktigt-&ndraren) kan har skréddarsys. Man kan
har bestamma att nar man trycker CTRL-A sd ska
markoren backa ett steg.

Man kan konfigurera printern sa den skriver t.ex
CTRL-I8ON fore varje utskrift, om den ska mata
radframmatning och lite annat som &r bra att &ndra
pa.

Man kan &ndra teckenuppsattning i en viss grad sa
att om man pa Apple //e trycker pd tangenten DEL
s& backar den och i stallet for att skicka ivag
tecken med varde 127 sd sander den ivag bakatpil
($08).

Man kan har ocksd ange vilket koder-; (password)
som den ska acceptera, for att lata nagon
utomstaende ringa upp och komma &t de data som
finns pd diskett.

Man kan ocksd ange vilka standardv.i- den som ska
anvandas innom nastan allt frdn om intern ska
vara pa nar man startar, till hur lang*, ett KLICK
som tangentbordet ger ifrAn sig ska lata.

Och mycket mer...mer...mer...

Hur man anvénder AE &r enkelt. Man behdver sallan
trycka pd mer an tva tangenter for att fa tillgang
till information och stalla om parametrar. Man
trycker CTRL-Q 1 och vips ar forsta hjalpmenyn
dar, 2 och den andra dyker upp. RETURN och man
kommunicerar ater.

Det mesta av periferienheter som 80t kort, printer
ar installda pa "AUTO" vilket gor att det funkar.
Mellan tva stycken Apple Il kan man enkelt skicka
program av binartyp, textfiler och BASIC-program.
Mellan en Apple Il och ndgot oként kan textfiler
skickas. P& AE disketten finns program for att
omvandla  fran bdde  APPLESOFT,INTEGER, och
binarfiler till Textfiler.

Jag har sjalv skickat dver bilder, BASIC-program
mellan tvd Apple 11 hopkopplade via modem utan
nidgra som helst fel. Ocksd nar man tar emot data
sd sparas detta inte pa diskett direkt (om man
inte angett det), som med de flesta andra program,
utan i en buffer som rymmer 26K 1 en 64K Apple. Om

Forts s. 65



DILLNER

ENGINEERING

Att ta hem nya bra produkter till Apple var vart motto
nar vi startade, vi saknade helt enkelt en rad produkter
och besl6t oss att gora nagot at det. Genom att Gyllin
slutat med Apple var det endel bra produkter som holl pa
att forsvinna helt fran vart avlianga land, darfor har vi
dem nu.

ASCII-Express Professional (1690.-), MultiPlan
(2990.-), PFS: File, Report, Graph (1590.-/st.), PFS for
Apple /// har vi naturligtvis ocksa.

KEYSTROKE, databas for Apple ///

En helt underbar produkt som slar ut bade PFS och
QuickFile, med marginal. Du har snabbsokning pa 4 olika
falt, upp till 32000 poster i ett register,
Lisa-liknande menyer etc. Har du redan PFS eller
QuickFile s& byt upp dig, KEYSTROKE konverterar
befintliga data till sitt eget format. Dessutom kan den
kommunicera med VisiCalc, DIF etc. Den Overfor garna
data till sk databrev (formletter) till Apple Writer
eller Word Juggler. Fantastiskt, och bara fran Dillner.
Pris: KEYSTROKE 2495.-, Rapport generator 1495.-

Dillner Engineerlng AB. Norra Vallvagon 24. S-291 32 Kristianstad. Sweden. Tel. 044-11 02 09. Telex 48015 Att: Dillner. Bankgiro 968-0794. Postgiro 42 59 24-8
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Apple Orchard

908 George Street
Santa Clara, CA 95050

A Data Base

for the Masses (of Data
A LaymarVs Exposure to dBASEII

by Al Azose

11 fhen the company | work fér bought an Apple three years
WVV ago, we decided we needed a data-base program for
some of our smaller data-base applications. These were the
applications that couldnt be handled by our IBM mainframe
because either the scale was too small, or it required intense
user-interaetion more suitable to micros. The only Apple data
base Software available at the time was an unwieldy, slow, and
cumbersome program called CCA-DMS (for Creative Compu-
ter Applications - Data Management System). It cost all of 100
dollars, so | guess we got what we paid for, as the saying goes.
The program was awkward to use and the documentation was
utterly useless. In faet the manual would make an excellent
example of how not to write a manual. Still, we used itto a large
degree simply because we became accustomed to it, not
because we fell in love with it

A year or so later, there were several data base .programs
available for the Apple, such as DB Master. PFS Report, Data
Factory, and VisiFile. We decided it was time for a new one
since we now had a choice, so we flipped a coin and chose
VisiFile in the belief that anything had to be better than CCA-
DMS. VisiFile proved to be somewhat of a disappointment
even though it was a quantum leap ahead of CCA-DMS in
performance, sorting time, and documentation. First of all,
VisiFile didnt waste time physically sorting files, it “indexed"
them. Indexing is an old mainframe technique wherein you
only sort one or more fields. and then refer to the main data
base for a file search through the record number. Also, VisiFile
featured the fancy “horizontal menu" system, where the menu
appears horizontally at the top of the sereen, and you simply
press «RETtiRN" while a menu selection is highlighted by the
cursor.

Another winning feature of VisiFile was its ability to perform
its funetions by merely selecting options with a minimum
number of keystrokes. With CCA-DMS, you had to type in your
options interminably, and it was very unforgiving of any errors

made in the process. As a friend put it, any options you entered
were “chiseled in granite”. However, VisiFile, like CCA-DMS,
was limited in its data search and manipulation abilities to the
boundaries of the prograrns built-in features, such as they
were.

A couple of months ago, we decided to upgra;- our Data

Base system again, this time with a CP/M systen hanks in
large part to the recommendation of the "Answer" n” in our
Apple Club Mewsletter, one Bruce Peretman, we s 1 :hased a

CP/M data base program called dBASE Il. This1 --e | think
we've struck paydirt, and it looks like the-mothe; le.

dBASE 1l is not merely a data base program, it s * data base
language, using commands in honest to goodnc.As English,
and the syntax is refreshingly simple to learn. As a | esult, the
user has a choice of processing data either by a direct query
mode, or by writing programs using essentially the same
commands as in the query mode. dBASE |l is powerful and
flexible enough to process praetieally any application that
requires manipulation of data. Thus, if programmed appropri-
ately, it can handle jobs like a general ledger, payroll, inventory
control, accounts payable, accounts receivable, and so on, in
addition to your more customary databases such as mailing
lists or whatever. The publishers claim that programming in
dBASE is considerably simpler and faster than programming
in either COBOL or BASIC, and takes considerably less coding
space.

One feature that's come in awfully handy is its ability to
accept text files from VisiFile and CCA-DMS (and undoubtedly
from any other Apple/DOS Data Base program). Needless to
say. this has enabled us to continue updating our old files
without having to re-enter tons of data. This transfer of files was
accomplished by using a CP/M program supplied by Microsoft
called APDOS, which enables you to transfer any Apple text file
from an Apple DOS disk to a CP/M disk. Ifs an extremely
convenient feature, and a very useful one forwhich Microsoft is



to be commended. Thereafter, to make the transfer complete,
it's simply a matter of following some simple directions in the
dBASE manual.

Once dBASE is up and running and you want to create a file
(this is all without any programming. mind you). you simply
type "CREATE", and respond to the prompts to name the file
and define the fields. To add records. simply type "APPEND"
and you’re on your way. dBASE allows you to have up to
65.535 records per data base file, but it's not likely that the
average user will ever have anywhere near that amount If you
do, better do it with 8-inch floppies or a hard disk drive. Your 5
1/4-inch disks will give you a "Disk Full" message long before
you approach the 64K maximum. dBASE also allows 1,000
characters per record, 32 fields per record, and up to 254
characters per field, butthis depends on which comes first In
other words, if all your field sizes are the maximum 254
characters, then you’re limited to but 4 fields (instead of 32)
because you will have already reached the maximum record
length of 1,000 characters.

dBASE was built to be used with at leasttwo disk drives, butif
you only have one disk drive, dont despair. If you don’t mind
squeezing your file data onto the program disk, itcan be used
with a one drive system. However, a one drive system means
that you can’t have any extra-large data files since each disk
only has about 64K left to play with after allowing for the
dBASE program itself. This also means that you have to do a
lot of Creative (i.e., constant and careful) deleting of old index
files in order to assure thatthere s always enough room foryour
main data base file and any updated index files. Copying entire
disks is no problem with a one-drive system, but copying
individual files is a little trickier, and involves using the CP/M
DDT utility (Dynamic Debugging Tool). Its also interesting to
note that dBASE doesn t care whether you use a 40 or 80
column screen - although the latter is highly recommended.

' fun part of using dBASE comes from its extraordinary
dat :: spulating abilities. Here are some typical examples of
tl Ljx:

ALL NAME FOR CITY = "BOSTON"

'TE ALL FOR AMOUNT = 0
AACE ALL GROSS WITH NET * 1.065

K \\.ort (and/orindex) a 500 record file in a matter ofa few
miniilss. depending on the length of the key field It can find
any record on an indexed key almost instantaneously, replace
whoie fields with specified data or values, display, compare,
find. delete, compact append from other files, and much
more using a potentially unlimited variety of designated
specifications. Butthe real beauty ofdBASE liesin the fact that
it lets you manipulate the raw data directly without the necessity
of going through a slowpoke, inflexible, intermediary program
with itsinterminable menu selections. And ifyou reresourceful
enough to write your own programs, they can be custom
tailored to meet your minutely specific requirements. In order
to write dBASE programs, you have a choice of using either a
CP/M text editor (such as Wordstar) or a built-in program
editor. The built-in editor should only be used for “quick and
dirty" programs since it doesnt contain the standard text-
editing features like global search and replace, among others.
Still, it's very easy to understand why over 50,000 copies of
dBASEIl have been sold since it first came on the market two
years ago.

Yielding to temptation, | brought the program home for
several weekends to practice on. The mere factthatitwas in my
possession, even temporarily, caused me to think of all the
applications that| have athome for data bases, and that swhen

| really went overboard. In addition to the useful, rational things
like a checkbook a budget, and a household inventory. |
planned on doing databases on all my Apple disks and
programs, on my books, my record collection, audio tapes.
video tapes, vacation slides, etc. etc.... and that was just the
beginning. The thrill finally wore off when | calculated that |
would be keying in data until the year 2007 if| completed all my
planned data bases | finally settled on just the checkbook -
even though that alone took up considerable data entry time.

When | first started playing with the data manipulation
features of dBASE, it was more enjoyable than Choplifter and
Pac Man combined. All | wanted to do was manipulate data ("I
can’t eat dinner now! i'm doing a triple sorti"). After | entered
my checkbook data, | then proceeded to manipulate the bleep
outofthe file, indexing it seventeen ways from sundown just for
the sheer enjoyment of fiexing my Software "muscles”. | even
did data searches on practically every piece of data in every
field even though | knew what the results would be. (Example:

DISPLAY FOR "CALIP' $PAYEE - to find how many payees
had the string ‘Calif in their name.) It was a pleasure to use a
program that amply provided what good Software should:
Power.

Would | ever go back to using those older data bases? Not
likely now that | have seen the lighL

dBASE Il was written by Wayne Ratliff, and is distributed by
AshtonTate of Culver City. The price has ranged all the way
from the list price of $700 to a special sale price of $459
provided by several different vendors. A special Apple 48K
version is available for $400, but its somewhat more limited
than the 64K version. At any price, dBASE is one hell ofa data
base.
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T1C! Scluen

Software Arts &r grabbarna som gjorde VisiCalc
(som VisiCorp sedan salt i 700000 ex) och nu har
de gjort det igen! Den har gangen heter programmet
TK! Solver och ar till for att I16sa matematiska
problem. Dock torde malgruppen for detta program
vara avsevart mindre &n den for VisiCalc, varfor
vi skall inrikta denna lilla presentation pa att
ta reda pa vem det passar.

Det é&ar inget vanligt "simmuleringsprogram"
(spreadsheet) sa det bar alltsa inga likheter med
VisiCalc.

Jag tTor att det basta &ar om jag berattar lite
om de matematiska Ovningar jag gjort med
programmet, och sedan Overlater at lasarna att
avgora om programmet passar dem.

Gator ar utomordentliga for att demonstrera vad
man kan go6ra med TK! Solver. Ta tex den om de tre
bonderna som kom till marknaden. "Ok" sa Hubert
till Jan, "jag ger dig sex av mina grisar for en
av dina hastar, och sedan har du dubbelt s manga
djur som jag har".

'Om det ar pd det sattet ni gor affarer”, sa

David till Hubert, "Da ger jag dig 14 av mina far
for en hast, dd har du tre ganger s& manga djur
som jag".

"Ok, jag bjuder over" sa Jan till David "jag ger
dig 4 kor for en hast, dd har du sex ganger sa
manga djur som jag har har".

Dessa  primitiva marknadsmetoder ger oss ett
intressant problem att l6sa, namligen hur manga
djur hade Jan, David och Hubert nar de kom till
marknaden?

Vi bootar TK! Solver
aterfinns da pé skarmen.
féllande tre ekvationer i
sheet):

disketten och bild 1
Efter det matar vi in
den nedre delen (rule

Jan+6-1=2*(Hub-6+1)
Hub+14-1=3*(Dav-14+l)
Dav+4-1=6*(Jan-4+1)

Under det att jag skrev in ekvationerna sa dok
Jan, Hub och Dav upp i den 6vre delen (variable
sheet), under "name"-kolumnen. De tre variablerna
star naturligtvis for det antal djur respektive
person hade fran borjan.

TK! Solver har tva olika satt att lésa problem
pd, direkt_ respektive interaktivt. For att losa
ovanstdende sa var TK! Solver tvungen att hanfalla
at den senare metoden. Denna inleds med att
anvandaren gissar hejdlést vilka varden som skulle
kunna vara modjliga for de olika variablerna. Sedan
borjar programmet arbeta och gor da en serie
approximationer,  for att finna de varden som

narmast passar ekvationen.

Jag var alltsd tvungen att borja med att ge
datorn den I8jliga gissningen att bonderna férde
med sig vars ett djur.

Detta var emellertid tillrackligt for att TK!
Solver skulle ha nagot att ga efter, ett fatal
sekunder senare gav den svaret: Jan 7st, Hubert
11st och David 21st.

Kraftfullheten hos TKI!
forhoppningsvis framsta klarare.

Som du ser maste man uttrycka sina problem i
form av matematiska uttryck, och det ar alltsa ett
grunkrav pa anvandaren. Kan man inte formulera
sina problem sia har man ingen nytta for TK!
Solver, varken programmet eller handboken.

Vi ténker o0ss att Jonsa har skrivit ett program
som han tror att manga méanniskor har nytta av. Han
Overvager att ge sig in i mjukvarubranchen helt
enkelt. Vad skall han nu ta for produkten?
Kostnaderna &r dels marknadsféring (fast kostnad
pd 5000) samt konstnaden for varje enskilt program
(ca 100 inkl diskett och handbok),
administrationskostnader m.m. approximeras till
1000 (fast) + 20 per sald enhet.

Solver boérjar

Jonsa formulerar en ekvation:

PRIS*0.5=(MARKN+FAST+ANTAL*(PRODK+ADMK) )/AN i AL

Jonsa tankte sd har: aterforsaljaren far 30%
rabatt och jag behdver 20% vinst, tots.lt 50%
(0.5), sedan berdknar jag de totala kon;rtnderna

for ett visst antal salda enheter och delar med
antalet, dd far jag ju priset.

Efter detta matar Jonsa in de varden som han
kommit fram till ovan. Detta gor att han sedan
bara har tvad obekanta, namligen antal och pris.

Jonsa tror pd lagprisprincipen och vill alltsa
satta ett sd Iagt pris som majligt. Han for in
priset 100 kr/st och programmet raknar da ut
antalet enheter som maste saljas for att fa
tackning for de fasta kostnaderna. Hur manga blev
det? Jonsa tror inte att han kan salja s& manga
per manad, alltsd satter han in det antal han tror
sig kunna séalja under antal och blankar ut pris.
Programmet gar da vid handen det pris han maste
ta.

Han kan pa liknande séatt valja ndgon annan
variabel och rdkna fram och baklanges, helt
ohejdat. Han kan féra in fler ekvationer och
kombinera dem till ett ekvationssystem etc.

Ganska fantastiskt, men tro inte att den klarar
vad som helst, matrismultiplikation,
integralberakning och liknande tillnGr  &nnu
fantasin.

Reklamen héavdar
om man

att TK! Solver I6nar sig, aven
bara anvander programmet 15min per vecka.



Invandningen mot det resonemanget ar bara att man
med sd lag utnyttjandegrad kommer att glsmma allt
for mycket mellan yarven, och alltsad inte fa ut
maximalt av produkten. [

TK!  Solver har mdjlighet till datadverforing med
DIF-filer och en heldel annat, som vi inte tagit P
upp har. Jag hoppas dock att ni fatt en \

uppfattning om detta program &r nagot for er eller
SAgt/| Wi

Fritt efter Nick Levy's artikel i Apple User. - ffl CSj
| |
5A

(1r) Rule:
For Help, type ?

VAR | ABLE SHEET *=z=z=z==A===z======
St Input Name Output Unit Coaaent

| :
1
mm Wi |
f' - . '|'*
RULE SHEET pa

S Rule

I . ' .
Exhibit /: A typical TK! Solver input screen Exempelpa konstruktions-

ritningar utforda medRobocom CAD-system.

’Visst har du rad att
lata en dator gora dina
(< arkitekt” eller
5 konstruktionsritningar’

o Robocom CAD-system
Inklusive A3-plotter.
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for Apple E+/Apple De

KONTAKTA 0SS!

Sa hanvisar vi dig till narmaste aterforséljare.
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) HP H H 1 #t
“Okay, Gibney, just when did g change the company salute?” Visatterperiferin i centrum

Box 17084, 104 62 Stockholm. Tel: 08-24 58 25.
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IMPEX BOUBA

Import/Export/Agent

STOCK ht. LM
Sweden

<= | 1IIDENOr till Apple

Joy-Stick 150: —

Super Fan (System Saver) 530: —

Forth Card 700:— Ntac

16K Ram / Language Card 700:—

Z-80 Soft Card 700: —

Clock Il Card (med diskett) 700: —

Serial Interface Card (RS-232C) 725.—

Ccrmunication Card 810: —

Eprom Writer 810: —

80-Column Card ) 810:—

Zenith bildskarm 12/ groi 800: —

AppleMate Diskdrive (143Kk) 2.750: — AppleMate med Shugart mekanism
Slimline Diskdrive (140k) 2.425: — ar full kompatible med Apple 11

SYSTEM SAVER VIKTIGASTE TILLBEHOR |

Skydda din Apple fran katastrof!

Uppbygnadskort till din Aplle 1l1+,lle

genererar hog varme som skadar korten

och datorn.

- System Saver hindrar sadana skador
genom att den blaser kylande luft
Over korten.

- Den ser till ocksa att din dator far
jAmnare stromfosoérjning och skyddar mot
hogfrekventa storningar.

- Latt att instalera.Satts pa sida av din
dator ansluts till vaguttaget och kopplas
datorn till den.

Forlang livslangd pa dina kort och din dator!!
Priser ar exklusiv moms och frakt.

RING 08-7773531 / 356877 efter 16.00 FOR INFORMATION OCH BESTALLNING
ELLER SKRIV TILL OSS.

* AppleMate is trade mark of MITAC, Inc.
* Apple is a registered trad mark of APPLE Computer, Inc.

Postal address Telephone Telex Bankgiro account Postal giro
Impex Bouba account No
Box22 08-777 3531 13643 523-3739 479675-1

136 2 | Handen 1, Sweden



En datanovis ser pa

Gunnar Redmalm

Manniskans mote med maskinen

Yi har val alla hort den gamla sagan om flickan och odjuret, som
berattas i1 olika versioner 6ver hela varlden. Flickan blir forst
skramd av det hotfulla odjuret, men hon kommer Over sin radsla och
kysser monstret, som da férvandlas till en statlig prins. Sens
moralen torde vara att méanga foreteelser visar sitt ratta varde forst
nar man moter dem med en o%f)en och positiv installning. Trakigt nog
finns det en hake - alla ur ar inte fortrollade prinsar, och den
som en gang kysst fel ar foga bendgen att godra om forsoket.

For manga oinvigda &ar datatekniken ett sadant dar odjur som man inte
riktigt vet var man har. Den som ar van att agna en mangd tid och
intresse at datorer och_ dataprogram har kanske svart att forestélla
sig den oro som kan sprida sig pa en arbetsplats nar nagon I _ansvarig
stallning borjar muttra om datorisering. Att det "bara® &ar fragan om
en mikrodator ar ingen ursakt - tvart om. Stor- och minidatorerna
omges atminstone av ett skyddande hoIJIe av experter. Men mikrodatorn
ar ett personligt verktyg som jag sjalv férvantas anvénda pa ett
intelligent satt satt - ett verktyg som inte bara ar en forlangning
av_mina manuella fardigheter utan av sjéalva tankeférmagan. | mangas
dgon “en otack liten burk som bara gor allting krangligare eller

- annu varre - tanker battre an jag".

FOor den som Overvinner motstandet och sd att saga kysser till

Oppnar sig en varld av nya mojligheter - forutsatt att man har kysst
ratt. Men med fel dator och fel program kan man i stallet tycka att
man fatt sina farhagor bekréftade - datorn forblir det odjur man
innerst inne alltid anat att den ar. Och sd satter man sig och surar
I ett hoérn med papper, penna och maojligen en réaknedosa, medan den
forhatliga manicken star och samlar damm.

Sjalv hade jag turen att kyssa ratt redan fran bérjan, da jag kom att
inleda min databana med en Apple Il och Visiserien. Apple-datorn har
faktiskt aldrig vallat mig nagra problem (om man bortser ifr&n att
mitt rymdskepp alltid flyger 1 bitar varje gang jag forsoker lasta
ombord Jontodpeder) och Visiserien jamnade véagen In i applikations-
programmens djungel
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Programmen i Visiserien

Visiserien fran VisiCorp bestar for narvarande av sju program, som
alla kan koras pa Apple-datorer. En del av dem finns aven i versioner
for andra maskiner, framfor allt VisiCalc, som val ar det mest kanda.

VisiCalc ar Visiseriens slagskepp, enligt uppgift varldens mest salda
applikationsprogram. | VisiCalc visar bildskarmen en vidstrackt arbets-
yta i matrisform, dar man matar in kalkyler p& ungefar samma s&att som om
man skrev pa ett vanligt anteckningspapper. Genom att bygga upp formler
av rad-kolumn-koordinater kan man latt skapa mycket omfattande
kalkylmodeller, som omberdknas automatiskt varje gang ett varde &andras.

P4 sd satt kan man genast se hur varje detaljforandring paverkar
kalkylen som helhet. Nar man val har byggt upp en modell sparar man den
pa diskett och kan sedan anvanda den pa nytt varje gang man behover gora
en kalkyl av samma slag. Vid grundarbetet erbjuder programmet en mangd
genvagar, som automatisk kopiering av formler, smidiga redigerings-
funktioner och inbyggda standardberakningar. Det ar enkelt att

andra en modell genom att flytta, ta bort eller skjuta in rader och
kolumner, eftersom alla formelkoordinater justeras automatiskt.

VisiCalc Advanced Version ar en vidareutveckling av VisiCalc for Apple
///, med bl a storre utformningsmdjligheter, tangentminne som |&ter
anvandaren sjalv sammanfora en lang kommandosekvens till ett par
tangentnedslag samt formaga att kombinera ett flertal kalkylmodeller pa
Oonskat satt. Detta program ar ett bra exempel p&d hur mikrodatorerna
borjar leta sig in pa omraden som hittills varit reserverade for storre
maskiner.

VisiSchedule bygger i mycket pa samma grundtanke som VisiCalc -
mojligheten att omedelbart se hur en enskild forandring paverkar
helheten. Men medan VisiCalc ar ett generellt kalkylhjalpmedel, ar
VisiSchedule ett specialprogram fOr tids- och resursplanering.
Projektplaneraren matar in alla grunddata, som yrkeskategorier, |6n

och direkta kostnader, berdknad tidsatgang for varje delaktivitet etc,
som programmet sedan organiserar till en totalplan i form av ett
overskadligt, kalenderanpassat diagram. Tidsenheterna ar antingen
eller veckor, kostnader anges 1 ental och/eller tusental. Man kan

kan omfordela, minska eller Oka resurser, tid och kostnader som man
vill och omedelbart se resultatet for hela planen. Sedan kan man spara
planen pa diskett och uppdatera den allt eftersom projektet framskrider.
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Programmet genererar ocksa utskrivna rapporter av fyra olika typer.
VisiSchedules anvandningsomrade ar forvanansvart omfattande. Ett
bifogat demcnstrationsexempel visar planen for en vattenlednings-
installation - sjalv anvander jag programmet till att planera
bokproduktion.

VisiTrend/Plot ar ett programpaket bestdende av tva sjalvstandiga
moduler som samarbetar med varandra. VisiTrend utfor statistiska
berakningar, och VisiPlot visar resultaten grafiskt pa skarmen eller i
utskrift. VisiPlot, som aven kan anskaffas separat, har en mycket bred
rePertoa})r av _diagramtyper och kan ocksa ta emot data som matas in_direkt
eller fran nagot annat program, t ex VisiCalc. Diagrammen visas 1 farg
om utrustningen medger det.

VisiFile ar ett registerhanteringssystem for Ia?ring, sortering och
hamtning av information. Programmet ar mycket flexibelt och tillater
omfattande andringar utan omprogrammering. VisiPile genererar &aven
utskrifter av en mangd olika slag, som rapporter, listor och
forteckningar, postetiketter etc.

VisiDex lagrar ocksa information men star ett steg narmare anvandaren.
Programmet kan enklast beskrivas som en elektronisk anteckningsbok, dar
man kan mata in uppgifter i vilken form man wvill. Sodkning utfors
antingen ostrukturerat eller med hjég) av pa forhand angivna nyckelord.
Programmet associerar narbeslaktade data med varandra pa ett satt som ger
intryck av att ligga mycket nara méanskligt tdnkande. VisiDex ar aven en
“intelligent" kalender, som paminner anvandaren om viktiga handelser.

VisiTerm &r ett program fOor datakommunikation. Med hjalp av detta
program och ett modem kan man utnyttja sin Apple som terminal till en
stordator eller kommunicera med andra mikrodatorer. VisiTerm innehaller
en mangd funktioner som underlattar anpassningen till varddatorns krav.

Desktop/Plan, slutligen, ar ett hjalpmedel vid affarsplanering,
budgetering och finansiell analys. Programmet utfor berakningar,
kombinerar uppgifter fran olika hall till en totalkalkyl, skriver ut
rapporter och skapar stapel- och linjediagram.

Varfor Visi?

Var ligger styrkan hos Visiserien? Finns det nagra speciella egenskaper
hos dessa program som skiljer dem fran annan datakraft pa marknaden?

Enligt min uppfattning har Visiserien framfor allt tre starka sidor. Den
mest.uppenbara ar mojligheten att overfora data direkt fran det ena
programmet till det andra via DIF-filer (Data Interchanae Format). Hur
detta gar till beskriver Goéran Bomark i en separat artikel

Den andra, minst lika viktiga fordelen ar att dessa_program verkligen
fun?(e_rar. De verkar ordentligt utprovade och ar, sa vitt jag kan beddma,
praktiskt taget "bugfria”.

Men den egenskap som gjort mest intryck pa mig ar att programmen ar

sa val anpassade till anvandaren. Detta ar delvis handbockernas
fortjanst. Varje handbok bestar av tre delar, av vilka den forsta ar en
introduktion som ger allman information om datorn och programmet. Den
andra ar en larobok som i en rad lektioner forklarar programmet steg for
steg. Den tredje delen ar en uppslagsbok som man anvander nar man val
beharskar programmet 1 stora drag. Dessutom finns ett referenskort dar
man snabbt kan friska upp minnet nar sa behovs.
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Handbdckerna ar mycket detaljerade och fOorutsatter egentligen inga som
helst kunskaper i databehandling. Den som redan har viss erfarenhet av
liknande program kan i allmanhet ndja sig med att skumma igenom
lektionsdelen och sla upp svaren pa frAdgorna allt eftersom de dyker upp.

En annan finess ar systemet med "pekmenyer”, dar man valjer kommandon
?_enom att peka ut dem med en markoér. Att flytta markéren kanns snart
iIka hemvant som att borsta tanderna, och eftersom metoden vasentligen ar

densamma genom hela serien, k&nner man sig genast hemmastadd nar man gar
over till ett nytt program.

Darmed inte sagt att Visiprogrammen skulle vara lampade enbart for
nyborjare. Dessa program fungerar pa flera olika nivaer. Tack vare
forvalda standardvarden kan man utan tidigare erfarenhet fa ut ganska
mycket av t ex YisiCalc redan efter ett par timmars sjalvstudier. Men
allt eftersom man_tranger djupare in i programmet vidgas mojligheterna
successivt, man vagar sig pa allt mer avancerade funktioner, och

innan man vet ordet av sysslar man med nagot som ligger mycket néara
programmering.

Arbetet med ett Visiprogram ar i hog 3rad en process som verkar i bada
riktningar. Att se sina tankar askadliggjorda pa en bildskarm allt
eftersom de tar form ar bade stimulerande och larorikt. Man borjar med
att anvanda programmet som ett hjalpmedel i den arbetsmetodik man ar van
att folja. Men sa smaningom leder programmet in tankandet i nya banor,
man rationaliserar sina metoder och finner snabbare och effektivare végar
som i sin tur leder till nya erfarenheter. Sa ar t ex VisiSchedule inte
bara ett redskap som underlattar den planering man redan goér, utan en

vagledare som efter hand lar anvandaren att planera pa ett effektivare
satt.

Den verkliga styrkan hos mikrodatorn ligger inte i att den tanker
at oss, utan aft den hjalper oss att tanka sjalva, Forst nar vi
insett detta kan "odjuret" datorn undergd den stora forvandlingen
Visiserien ar ett langt steg pa vagen mot den insikten.
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Nu 1 Sverige!

Is& vis far du forstaklass kvalitetsprodukter

, omvadgar, naturligtvis till mycket béttre priser.
Hur | . eket b(oetalar du nu? Att vi haller vad vi lovar bor du sjalv kontrollera.

SKC kostar fran 16:-st i 10-pack! Redan vid forsta kontakten med SKC disketten mérker
SKC disketterna tillverkas av Sunkyong Chemical, en du skillnaden. SKC har ett mycket kraftigare, oémmare
av varldens ledande producenter av olika magnet- utférande. Skivans mekaniska och magnetiska hog-
produkter for datalagring. Flera valkédnda amerikanska staende egenskaper borgar for problemfri anvandning
dataforetag &r stora kunder hos Sunkyong. | Sverige har  vilket du kommer att uppskatta ju mer du anvénder
man beslutat att marknadsfora sig med egna namnet SKC. SKC disketten.

‘]ag beSta”er fOIjande: (pl"iser eXkI. momS) (l:rankeras
st 10-pack MDIS, single side, single density & 160;- bomatar

portot

st 10-pack MDI1D, single side, double density a 180;-

st 10-pack MD2D, double side, double density & 260;-

(Foretag)_
Namn SVARSPOST
Adress Kundnummer 32572000

Postadress. 183 02 TABY
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\ I tf M av Svnnte Hellsing

NYA AVANCERADE VISICALC (R)

"Vad VisiCalc gor for den enskilda planlaggaren utfor
programmets avancerade version for hela foretaget." Sa
presenterar VisiCorp sin nya skapelse. VisiCorp ar
programforetaget som

skeppat ut mer an 300 000 VisiCalc i varlden.

Ny marknad

VisiCalc har nu funnits i dryga tre ar och har salt mer an nagot
annat program. lde'en har varit: en anvandare, en dator och en
VisiCalc-modell.

Pa storre foretag onskar man ofta sammanstélla individuella planer
till en total plan. Vidare har man i storre foretag (och &aven i
andra sammanhang) ett behov att |ata personer utan storre
datorvana sammanstélla och lamna uppgifter, pad ett sakert och
effektivt satt.

Nya avancerade verionen av VisiCalc togs fram med bla dessa
krav. Det har sakert varit svart for VisiCorp att ta med "lagom"
manga nya funktioner. Deras princip sedan tidigare har varit att
ett kalkyl-program ska vara ett kalkyl-program. Darfor

har VisiCorp tagit fram de ©Ovriga programmen

i Visi-serien. Dar ar varje program specialist inom sitt omrade.
Programmen byter sedan data med varandra via det gemensamma
dataformatet DIP.

VisiCalc Advanced Version tycks folja den traditionen. Det ar
ett supberpt kalkyleringsprogram!

"Elektronisk blankett"

De nya funktionerna mojliggor att en person bygger

modeller, som sedan anvands av andra. Det gar att skapa
"elektroniska" blanketter for budgeterin?, prognoser, planering
av olika slag, tekniska undersckningar, laboratorieférs6k mm.
Genom att lasa celler for inskrift och tabuleringsmaojligheter,
kan modellbyggaren helt styra den kommande inmatningen.

Den som fyller i

blanketten behdver inte veta ett dugg om hur modeller ar byggd.
Vidare finns en sloeciell hjalpfunktion, som man kan anropa nar
som helt. Den hjalptext som da dyker upp galler for det man for
tillfallet haller pa med.

Tangent-minnet innehaller flera, av modellbyggaren bestamda,
sekvenser av VisiCalc-kommandon. Den som fyller i en fardig
gjord modell kan med en knapptryckning aktivera detta
tangent-minne. VisiCalc kommer da att utfora de aktuella
kommandon som finns fordefinierade. Lampligt bl a da den
"elektroniska blanketten" ska sparas pa skivminne.

Detta var lite om VisiCorp"s ide'er kring det nya programmet.

Lat oss se lite mer i detalj vilka nya funktioner som finns i
avancerade VisiCalc.
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Attribut-kommandot

Detta kommando anvands for att skota utformingen av celler. (Det
gamla utformingskommandot FORMAT, gors internt om till detta nya
kommando). Kommandot finns aven under global-kommandot, och
Ez?verr((ar da alla celler som inte har nagot enskilt attribut.

a kan man :

- Lasa en cell, sa att den helt skyddas mot andringar. (Mycket
vardefullt 1 typ "elektroniska blanketter".)

- Oppna en cell s& att den nas med tabulatorn. (Bra i en
inmatningssituation.)

- Gomma cellinnehall, sa att innehallet inte syns pa skarmen eller i
pappersutskrifter.

- Kontrollera datatyp. Olika varianter finns: endast siffror,
endast tecken, siffror och tecken men inte formler. (Passar
bra da nagon ovan person ska jobba med en modell.)

- Féd’\—ltgccken I numeriska falt samtidigt som talet multipliceras
me : .. Voo

- Debet- och kreditsymboler i numeriska falt.

- Marginaler, bade till hoger och vanster, inom kolumn.
(Anvandbart for att gora "snygga" modeller). "

De flesta av attributen gar att kombinera.

Olika kolumnbredd

Egentligen racker det med Overskriften. De flesta som jobbat med
standard VisiCalc har sakert nagon gang onskat att kolumnera
skulle kunna ha haft olika bredd. Nya VisiCalc erbjuder det. Fran
| tecken anda till 125 tecken. Sa liten eller stor kan varje
kolumn individuellt goras.

Uppriepn i ugs-kommandot (REPLICATE)

Tva hyh-riter finns har. Det forsta ar att man kan upprepa
(kopler--;,) hela block en eller flera ganger. Detta ar
tidsbesparande. Det andra ar att kommandot nu fatt ett
underkommando som bl a annat mojliggor:

- upprepning av attribut. Man kan i efterhand utforma celler
utan att innehallet gar forlorat. L

- upprepning av enbart siffervarden utan att de ev.
underliggande formlerna foljer med. (I standard versionen klarar
man det genom att mellanlagra data i' DIF-format pa diskett.)
relativ upprepning genom hela omradet. Ar man saker pa att
alla formler och ut-tryck kommer att bli relativa i sitt nya
omradet kan man direkt saga till om det innan kommandot utfors.
Tidsbesparande. .
icke-relativ upprepning pa samma satt som ovan.

Utskrifts-kommandot

Det gar att fa presentationsfardiga rapporter. Man kan satta
varden for sbl a:

Sidnumrering

Overskrifter pa varje sida

Antal rader som ska utnyttjas pa varje sida

Hur manga rader langt pappret ar (perforeringsdverhopp)
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Antal tecken per rad
- Extra_radframmatning _
- Speciella styrtecken till skrivaren

Dessa ~varden sparas tillsammans med arbetsytan pa skivminne.
Darfor behdver man inte, till skillnad fran standard VisiCalc,
skriva in styrtecken till skrivaren for varje utskrift.
Praktiskt.

Nya ,alfaslang,-funktioner

Det har tillkommit en del nya ekonomifunktioner for framst
ranteberékning fram och baklanges: nuvarde, framtida varde,
annuitet, antal perioder, interranta mm. Det finns ocksa ett antal
"tid"-funktioner. antal dagar mellan tva datum (klarar av

skottar) och liknande.

Tangent-minnet (KEYSTROKE-MEMORY)

Det ar val har som VisiCalc Advanced Version &ar som mest
innoVativt.

Tangent-minnesfunktionen kan ses som en makrodefinition. Med det
menas att en hel sekvens av VisiCalc-kommandon kan initieras med
en knapptryckning. Enklast definieras en sadan sekvens genom att
funktionen aktiveras med CTRL-K. Man ger sedan sekvensen ett
namn 1°form av en bokstav (A-Z). AIllt man sedan skriver kommer
VisiCalc ihag. Genom att, nar definieringen ar klar, sld CTRL-K
och ange namnet pa sekvensen (en bokstav) far- man VisiCalc att
utfora exakt samma kommandon som man tidigare skrivit. Alla
VisiCalc kommandon inklusive markorforflyttingar och
Hopp-kommando kan anvandas, SAMT en till. Me
tangent-minnesfunktionen far man ett kommando till: "PAUS".
Skrives AP i tangentminnes sekvens. .

Darefter skriver man en text som sedan, da tangentminnet
aktiveras, kommer att skrivas ut

upptill pa skarmen, pa inmatningsraden. Har har modeIIby%garen maojlighet
att skriva sma meddelanden till den som senare jobbar med modellen.
T ex "Stoppa in datadiskett i skivminne 2", "Tryck pa TAB och
fyll i dina varden".; Ett sadant meddelande kvitteras med RETURN
och sekvensen fortsatter.-Varje sekvens kan vara 123 tecken.
Observera att aven tangent-minnesfunktionen kan inga i en
sekvens. Det gar darfor att lanka sig vidare fran en sekvens
till en annan. Praktiskt satt inebar detta att man kan ha

flera tusen tecken langa sekvenser.

Tangent-minnet*och DIP

Ett bra anvandningsomrade for tangent-minnet ar da flera modeller
ska sammanstallas i en storre modell. Genom att "férprogrammera”
inlasning och lagring av data (i DIP format) och modeller, kan
man enkelt sammanstalla flera arbetsytor till en kalkyl. Genom
att man anvander DIP format kan data hamtas var som helst fran
arbetsytan, lite har och lite dar. Nar man sedan summerar

till en annan modell

behover denna inte alls se ut som de modeller man hamtat data
fran. Med DIP data bestammer man sjalv var pa arbetsytan data
ska lasas in. Det ar forresten inte bara summering som kan
anvandas, det gar

lika bra att anvanda vilken operation som helst.
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V

av Svante Helbing

VisiDex (TM) ar ett varumarkesskyddat p g‘ram frAn VisiCorp,
programvaruhuset som har givit oss VISIC alc (R). Programmet ar
skrivet av Peter Jennings. Manga av oss som har hallt Ba med Apple
nagra ar kanner igen namnet. Peter Jennings ar mannen bakom det
oerhort populara programmet MicroChess.

Databas program?

VisiDex ar

sd olikt traditionella "databas"-program, att det vid forsta titten
kan vara svart att forsta all problem det IGser och ger svar pa.
Nastan varje méanniska behéver nagon form av korsreferensinformation,
och det &ar det behovet som VisiDex tillfredstaller.

Till vad? For vem?

Att kunna soka igenom en kundlista for att fa

kontakter som ska goras fore ett visst datum, att kunna fa fram vem i
Enkoping som har ett hus att séalja OCH kan hjalpa till med
finanseieringen eller vilken firma som kan kora smaspik upp till
Norrland OCH har kapacitet ledig nasta vecka.

Andra exempel: Alla advokater behtver halla ordning pa kontrakt,
pagaende forhandlingar, bestk i ratten, etc. VisiDex ar ett utmarkt
hjalpmedel for att halla reda pa sadan kalenderrelaterad
information. Journalister haller ofta pa med mer an en artikel at
gangen, var och en handlar om olika amnen, folk som ska intervjuas,
deadlines och redaktorer. Manga forfattare samlar pd uppslag €ill
sina historier. Alla kan ha nytta av VisiDex for att organisera sitt
material. Vetenskapliga institutioner samlar referenser om

artiklar fran olika tidskrifter.

De fyra viktigaste delarna i1 VisiDex:

korsreferenser 252 tecken ar tillgangliga per skarmbild.
Det ger omkring 36 nyckelord om sju tecken var. (Det gar ocksa att
sbka pa vilken text som helst, man behover inte nyckelord — det
tar bara nagot langre tid.)
- enkelhet --—-- VisiDex programmet kraver ingen planering, som

konventionella datahanteringssystem gor. Det ar lika fritt att
anvanda som en bit papper eller, traditionella indexkort (vilket
VisiDex ar narbeslaktat med). Kommandoraden liknar de som finns i
Visicalc och Visiplot, vilka ménga redan &r bekanta med.
Kommandona kan fas i klartext m h a en knapptryckning.
Lektionsdelen i manualen hjalper ocksa till att gora det enkelt.
snabbhet --— VisiDex ar snabbt. Ingen extra sokning efter
sokorden, nyckelorden finns i internminnet, med direktadress till
1platsen pd disketten. Programmet startar tom upp skivminnet i
orvag for att uppstartningstiden inte ska gora atkomsttiden
langre. Sokning efter ICKE-INDEXERADE ord tar nagot langre tid, men
det ar anda bara fragan om sekunder, vilket ar betydligt
snabbare an att bladdra igenom en Idda med indexkort.
- kalender Erogrammet kan visa, pa skarm eller pa skrivare,
en sammanfattande kalender
for valfri manad mellan 1900 och 2000 och ange ev PM du lagrat
under ett visst datum. Det ar enkelt att fa fullstandiga
rappk(i)rtler veckovis. VisiDex kan aven skriva ut kalendrar over
ett helt ar.
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Textredigering

Programmet har helt fritt format. Man kan skriva var som helst pa
skarmen. Kommandon finns foOr:
-  markor upp, ned, framat och bakat
- tag bort tecken och satt in tecken var som helst i texten
- text svart pa vitt, vitt pd svart eller blinkande
speciella falt for fast text; lampar sig for inmatningsbilder,
textskarmsblanketter (gor ett register)
tabulering
sudda sk&rmen
tag bort hel rad och lagg i1 textbuffert
- lagg in hel rad fran textbuffert
tom textbuffert
- las in en rad fran vanlig textfil (man kan allts& hamta text
frAn andra register och program!)
- skapa nyckelord

Bild 1: FOR IN INFORMATION
Man kan betrakta VisiDex som
ett elektroniskt kartotek.
Som synes ryms minst lika
manga uppgifter som pa ett
stort registerkort.

Nyckelord

Att skapa nyckelord ar enkelt. Satt markoren pad aktuellt ord och
tryck pa C. Man kan ocksa skapa nyckelord som inte finns pa bilden
genom att skriva det direkt.
Det gar att skapa mycket sammansatta sokbegrepp. Genom att anvanda
tecknet & kan man satta ihop flera nyckelord och f& fram den bild som
har alla de aktuella nyckelorden.
Det gar ocksd utmarkt att anvanda sk "wildcards". Bindestreck - och
asterisk * kan finnas var som helst i nyckelordet, utom 1 forsta,
andra och sista tecknet. De bada tecknen kan anvandas i samma
nyckelord. Varje tecken kan ocksa anvandas mer an en gang i samma
nyckelord. Bindestrecket (-) ersatter vilken textstrang som helst i ett
nyckelord. Asterisken (*) ersatter endast ett tecken.
Att sOka numeriskt gar naturligtvis bra det ocksa. Por att det ska ga
att soka numeriskt, maste skarmbilden innehélla ett falthamn, ett
likhetstecken eller ett kolon och ett talvarde. Det far forekomma blanka
tecken, kommatecken och punkter i talet. Nar man soker pa ett
numeriskt varde kan man séka pa:
= lika med

- < mindre &an

- > storre an

- <= mindre an eller lika med



>= stOrre an eller lika med

<> eller > inte lika med
Mar-, kin ocksa soka pa numeriska varden tillsammans med nyckelord och

tecknet.

Det -gar som synes att skapa sig hur komplexa sokningar som helst.
Eftersom du sjalv bestammer Vi a hanvisningar, nyckelord, din
information skall ha, s&_ "minns" VisiDex p& samma s&tt som du
All<la sokningar man gor pa skarmen gar naturligtvis att fa ut pa en
skrivare.

Nyckeldatum

Som framc?att ovan kan man till varje skarmblld lagga ett eller flera
nyckelord att stka pa. Man kan ocks& “"stampla" sina_bilder med
datum. Nar man lagrar undan en datumstamplad bild pa disketten, far
man maojlighet att tala om, om man will ha den automatiskt visad da
man startar uEp programmet Antag att bilden ha 24 december som
nyckeldatum. Fragor som stalls &ar bl a

- hur méanga dagar fore anglvet datum ska bilden visas? (Mellan 0

och 15 dagar fore ar mo;llg

- ska bilden visas varje i manaden?

- ska bilden visas var 4:e fredag varje manad?

ska bilden visas varje fredag?

Det gar att soka pa datum pa samma satt som pa nyckelord.

Bild 2: SPARA UPPGIFTER
Ange de nyckelord som de
inmatade uppgifterna har
anknytning till, Spara
- skarmens innehall pa diskett.
L_> CTRL< ocT wasz FBI' IBERRRR Aor0A

TORSUAROR TILfe ONSDAGEN:  NK6PSR

UARA

tNSDAGIK‘o PHKONTbRB~kgpBinWrsuarorW

Realtidsklocka

Programmet supportar realtidsklockor, som t ex fran Mountain Computer
och California Computer System. Manga klockor supportar a andra sidan
VisiDex. Klock-kortet jag sjalv anvander heter SuperClock 11 fran
West Side Electronics. Till kortet finns bl a ett program som andrar
lite 1 VisiDex s& att programmet kan nyttja klockan. Fantastiskt bra.
Det enda man behdver gora nar

programmet startas, &ar att tala om i vilken utgang, slot, kortet
sitter i. Sedan utnyttjar programmet tiden som klockan ger in Ea
sekunden. Det gar tom att anvanda Appledatorn som vackarkloc
Vacker anvandaren i tid till viktiga méten. Eftersom man kan
"stampla" skarmbilderna med saval nyckelord som nyckeldatum, ar en
realtidsklocka ett bra komplement da den haller reda pa tiden at
anvandaren.
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Sklllnad mellan VisiDex och traditione*la filhanteringssystem

7["::::::::'::::

Ersenal S bR e S ARE, finRntetngssystem ialate.

Datorkrav

VisiDex gar att kora pa Apple Il med mi«st 48K minne och en
flexskivenhet och DOS 3-3, med eller utan spraksystem. Eller Apple

///7 1 Apple 11 emulerlngsmod

GET DABI%&@EEN

TID ftPENDE ~ VM(TE >

? 00 iC."ERS*TTNING REKLAMMATERIAL

67.- 08”82
07/00

Bild 3: BEGAR INFORMATION
VisiDex kan kalla fram oOnskad
information pa en mangd olika
satt - efter datum, nyckelord,
nummer, siffror mm

10 00 HoSTEMS KAMPANJ MoTE MED STUABI

12 70 IIRBETSLUNCH MED STICKAN OM

NYEMISSION

14 00 TELEFONMOTE_PERSSONS_| GBG_

i OLLE> Fo@g%ﬁ\h\@m

RESS:RETURN TO CONTINUE, ESC T

VisiDex

Olika typer av information
som kan vara 1 samma Ffil

Gjort for snabb atkomst gen-
om anvandning av nyckelord
eller nyckeldatum eller sok-
ning av vanlig text

Skriver ut kalendrar, vecko-
rapporter eller etiketter

Gjort for atkomst, men kan
skriva ut enkla, mformella
rapporter

\
J

ACCEPT

VisiFile

Information av samma typ 1 en fil,
olika typer av inform, i olika filer.

Gjort for sortering och utskrift av
stora mangder data, eller atkomst genom
upp till 24 forplanerade index.

Skriver ut stora adresslistor och
rad- och kolumnrapporter med vissa
berakningsmaojligheter.

Gjort for mycket flexibla rapporter,
men kan anvandas for direktatkomst
med information pa bildskarm.

Tabell |
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ovGonan Bomark

KOMMUNIKATION MELLAN PROGRAM

Det finns i dag manga bra programpaket som var for sig |6ser en
upEglft. Men vad gor man om man will hdmta information fran sin
bokforing for att ge indata till en budgetsimulering? Eller hur
anvander man sitt lonesystem for att ge indata till en grafisk bild
over |6nespridningen?

Svaret pa bada dessa fragor ar "Data Interchange Format (DIF)". DIF ar
inte namnet pa ett program utan ar snarare ett koncept jamforbart med
exempelvis DIN-normer tOr olika kontaktdon. DIN-normerna foreskriver
exempelvis att man i kontakter av en viss typ ska kunna férvanta sig
att vissa signaler aterfinns pa bestamda stift.

DIF foreskriver péomotsvarande satt att data ska vara arrangerade pa
ett bestamt satt sa att ett mottagande program kan tolka vad som finns
lagrat.

Ett exempel
En DIF-fil forutsatts innehalla data som kan askadliggoras i

tabellform. Exempelvis kan innehallet i ett telefonregister visas pa
foljande satt:

POST | POST 2 POST 3
NAMN Ek Sven Palm John Asp Erik
ADRESS Stigen 3 Granden 4 Gatan 14
POSTNR 123 45 234 56 345 67
POSTADRESS Xkoping Ystad Zbyn
TELEFON 012-34567 123-45678 234-56789
NUM.KOD 10 12 34

Nar man lagrar data i DIF forekommer tva viktiga begrepp, namligen tupler
och vektorer. Oversatter man dessa begrepp till normal dataterminologi sa
kan en tupel jdmforas med en post och en vektor med en viss term uttagen
ur samtliga poster.

I ovanstaende exempel kan informationen lagras pa tva satt, antingen
vertikalt eller horisontellt. Sker lagringen vertikalt sa kommer den
forsta tuplen att innehdlla samtliga namn, den andra samtliga "adresser
osv. Den forsta vektorn bestar i detta fall av "Ek Sven, Stigen 3,
123 45, Xkoping, 012-34567".

Sker lagringen horisontellt sa far man den traditionella lagringsformen
med samtliga uppgifter om en person 1 en post.

Hur en DIF-fil ser ut

En DIF-fil indelas i tre olika typer av poster, namligen startblock,
dataposter och slutblock. Startblocket innehaller foljande information:

TABLE

0,1

VECTORS

o,v V=antalet vektorer

tt ti

TUPLES
o, T T=antalet tupler



DATA
0,0

« i
Dataposterna innehaller var och en foljande information:

-1,0

BOT

TI ’NI s e -
Strangi Forsta vardet 1 tuplen
T2,N2 B )

Strang2 Andra vardet 1 tuplen

Et)’r’gr?g3 Tredje vardet i tuplen

Tn,Nn
Strangn

Tl, T2...Tn betyder typ av data. T kan anta foljande varden:

0 = Numeriska data finns lagrade i NI..Nn

! Strangi. ..Strangn innehaller en teckenstrén%

-1= Speciella data. N ska vara 0. Strangvardet kan anta vardena BOT
(Beginning Of Tuple) eller EOD (End Of Data).

Slutblocket innehaller foljande information:

-1,0
EOD

Oversatter vi vart exempel, lagrat horisontellt, s& far vi en DIF-fil
med foljande utseende:

TABLE "TELEFON" "Granden 4" Vv
0,1 l 10 1,0 _l 10
i b "NUM.KOD" "234 56" EOD
VECTORS -1,0 1,0

0,6 BOT "Ystad"

nii 1 ,O 1 ’O

TUPLES "EK Sven" "123-45678"

0,4 1,0 \9,12

n "Stigen 3"

DATA 10 d -1,0

0,0 "123 45" BOT

11 1 O 1 ,O

-1,0 "Xkoping" "Asp Erik"

BOT 1,0 1,0

1,0 "012-23456" "Gatan 14"

"NAMN" 0,10 1,0

1,0 % "345 67"

"ADRESS" 1,0 1,0

1,0 BOT "Zbyn"

"POSTNR" 1,0 1,0

1,0 "Palm John" "234-56789"
"POSTADRESS" 1,0 0,34

1,0

Visi-programmen och DIF

Vi narmar oss nu pudelns k&rna, dwvs Visi-programmen. En av hemlig-
heterna med VisiCorps framgangar ar just DIF. Praktiskt taget samtliga
Visi-program kan kommunicera med varandra med DIF-filer. DIF har &ven

I stor utstrackning blivit en standard utanfor VisiCorp, Det finns 1 dag
ett antal programprodukter som kan lasa och skriva DIF-filer.
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Stotexttaficd

1982 bildades S| MICROSYSTEMS AB med inriktning
att salja och  marknadsféra  program  till
mikrodatorer pd den skandinaviska marknaden.

Initiativtagare  till foretagets bildande var
SYSTEMATICS INTERNATIONAL i England, Arne Svensson
och Ingemar Andersson. Det engelska bolaget ager
50% och Svensson respektive Andersson 25% vardera.

Som grundstomme for programutvecklingen togs de
redan befintliga programmen i England. Under ett
ars tid genomfordes sedan en konvertering till
Svenska av saval program som dokumentation. |
vissa fall maste dven programlogiken foérandras dar
skillnader foreldg mellan Svensk och Engelsk
standard.

Parallellt med programutvecklingen har féretaget
byggt upp en aterforsaljarkar Over hela Sverige
samt etablerat sin stallning som programvaruhus
hos de pa marknaden verkande maskintillverkarna
och distributdrerna.

FORETAGETS INTERNATIONELLA ANKNYTNING

Systematics International som ar delagare till
5% ar ett engelskt foretag grundat 1972.
Ursprungligen var foretaget uppbyggt kring
konsult- och servicebyraverksamhet. Nar

mikrodatorerna gjorde sitt intdg pa marknaden i
slutet av 70-talet, beslutade sig foretaget att
utveckla administrativ programvara till dessa.
Detta har lett till en mycket snabb expansion och
foretaget har under perioden 79-83 véaxt till ett
av Europas storsta programvaruhus for
mikrodatorer.

Foretaget som &gs till 25% av det amerikanska
investmentbolaget A.P.A. introduceras troligen
under 84 pd den engelska motsvarigheten till OTC.

Systematics finns representerade i ett antal
engelsksprakiga lander och lanserar ocksa sina
produkter i USA detta ar. Man raknar med att sélja
narmare 10.000 programpaket under aret world-wide.

Genom det svenska foretagets anknytning till Sli
i England har man till en stor forsaljningskanal
for alla produkter som kan utvecklas 1 Sverige och
séljas via Sytematics Internationella
aterforsaljarnart.

PRODUKTERNA

Fran att ursprungligen ha utvecklat systemen for
Apple, har man successivt gatt Over till andra
marken pd marknaden sdsom; IBM PC, Versal, Sage
mfl

All programutveckling sker 1 UCSD-pascal under
p-systemet, vilket man betraktar som det mest
lampliga att arbeta med. Det finns manga fordelar
av vilka kan nidmnas nagra som;

- UCSD Pascal ar ett hognivasprak
- programspraket ar val strukturerat och mycket
sjaldokumenterande

Dessa faktorer ar viktiga for en kontinuitet i
programutvecklingen, sa att en
utvecklingsavdelning med ett flertal programmerare
kan underhalla samma system utan problematiken
att inte hitta i varandras program.

Beddmingen é&r
(p-systemet) star man val

att genom valet av UCSD-Pascal
rustad att moéta den

framtida utvecklingen som kravs pa
mikrodatorsidan. Sist men inte minst, ar
p-systemet transportabelt mellan olika maskiner

vilket ar av stor vikt for ett programvaruhus.

Systematics har idag 1 sitt sortiment 9 olika
programmodulet som kan fungera var for sig eller
integrerade  till ett komplett administrativt
system for ett foretag. Systemen ar;

* Bokforing

* Ekonomiplanering

* Fakturering

* Lager

* Leverantorsreskontra

* Kundreskontra

* Projektredovisning

* Administratdren (registerhantering)

*

Ordbehandling

P& bildl
integrerat
diskettenheter  som
registervolymerna.

kan man se hur de samverkar vid ett
system, De kan anvandas pa saval
harddisk helt beroende pa
Bild 1. Integrering av Sl-programmen
En kort beskrivning av varje program:

BOKFORING

centrala 1 ett
mojlighet att att

Programmet som ar det
ekonomisystem ger dig

b1
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systematiskt  registrera  och  producera den
information som &r nddvandig for ditt foretag,
sasom dagbok, huvudbok, balans och
resultatrdkning.  Systemet  innehaller  ocksa
momsrapport, saldolista,
kostnadsstélleredovisning, 6vriga funktioner som
bor namnas ar verifikationskontroller,
automatkontering, smidig hantering vid arsskiften
samt valfria  layouter pd balans  och

resultatrdkning via en rapportgenerator som a&r
mycket enkel att anvanda, *

EKONOMIPLANERING
Programmet  producerar ~ tvd  huvurapporter,
namligen resultatrékning och likviditetsplan.
Dessa visar manad for manad aktuella och
budgeterade vérden.
Alla foretag gor planering. Inte alla kommer

ihdg planerna sex manader senare. Detta program &r
ett utmarkt hjalpmedel att lagga upp ditt féretags
planering for en 12-manadersperiod och sedan
jamféra  utfallet mot planen méanad f6r manad.
Rapporterna byggs upp via en lattanvand
rapportgenerator.  Systemet &r integrerat med
bokforingen om sa énskas.

KUNDRESKONTRA

Kan integreras med fakturering & lager eller
kéras helt separat. Programmet integrerar ocksa
mot bokféringen via bokféringsunderlag.

Alla  noddvandiga funktioner &r tillgodosedda
sasom kontoutdrag/krav, aldersfordelade fodringar,
faktura- och betalningsjournaler, mdjlighet till
olika betalningssatt, rantefakturering, smidig
hantering av a-conto och delbetalningar, listor
for avstdmningar etc. Systemet ger dig god
kontroll 6ver dina utestdende fodringar och
effektiviserar hanteringen med inbetalningar, krav
och rantefakturering.

LEVERANTGRSRESKONTRA

Programmet kan integreras med bokfdringen eller
koras helt separat. Det har likartade funktioner
och listuttag som kundreskontran.
Utbetalningsrutin  med postgiro alt bankgiro finns
med i systemet. Programmet ger en god 6verblick om
likviditetsbehovet for dina utbetalningar.

FAKTURERING
Programmet ger dig mdjlighet att snabbt
producera  fakturor, kreditnotor, offerter och

ordererkdnnade med ett minimum av registreringar.

Vid integration med
och kundreskontran,

lager- eller produktregister

fas all information om kund
resp. artikel automatiskt genom bara inslag av
kund- och artikel-nummer. Samtidigt sker en direkt
uppdatering av lager ~ och  kundreskontran.
Kombinationsmgjligheten mellan de tre programmen
fakturering, lager och kundreskontra ar stor och
avgors av kundens eget behov.

Bild 2. Mdjliga alternativ till integration.
LAGER

Via lagerprogrammet kan Du uppratthalla en god
lagerredovisning for foretaget. Systemet
integrerar som ovan namnts med fakturering,
kunreskontra och bokf6ring.

Lagervarderingar, prislistor,
transaktionsanalyser, lista trogrorliga artiklar,
inkdpsanmodan och inkOps- och
forsaljningsstatistik ar exempel pa de listor du
kan fa ut ur systemet. Du kan hantera
transaktioner  som in-  och utleveranser,

inkdpsorder och lagerjusteringar.
ORBEHANDLING

Att kommunicera snabbt och ratt via brev eller
rapporter &r en huvudfunktion i en val fungerande
organisation. Detta program kan du anvdnda separat
for utskrift av brev, dokumentation etc eller
integreras med Administratéren for
etikettutskrifter eller integreras med kund- resp
leverantdrsregistren for att producera personliga

brev och etiketter for utvalda
kunder/leverantorer.

Darmed har vi patalat paketets styrka i
jamforelse  med andra  ordbehandlingssystem,

namligen att det kan utnyttja befintliga register
skapade med andra program i Sl-serien. En annan
styrka med programmet ar snabbhet och enkelhet vid
val av funktioner.

PROJEKTREDOVISNING

Programmets  funktioner &r koncentrerade pa
uppfdljning av KOSTNADER. All affarsverksamhet har
en produkt tex juridisk radgivning, inom
byggnadsindustrin  ar produkten en villa el likn. |
bagge fallen &r produkterna uppbyggda av RESURSER
inkdpta av foretaget.

Projektredovisningsprogrammet ~ ar utformat att
projektera KOSTNADERNA for dessa resurser dar de
uppstar for ett speciellt projekt. Pa detta satt
kan kostnaderna  for en produkt eller tjanst



summeras och analyseras 1 olika faser av ett
projekt., Awvvikelser fran budget eller offererade
priser kan direkt avlasas och darigenom blir
foljande offerter och budget sékrare och béattre.

Arbetskostnader kan hamtas fran loner,
materialkostnader  frdn lager, management och
overhead fran bokféringen, underentreprendrer fran
leverantdrsreskontran.

Nér ett projekt &r klart adderas kostnader och
vinstpaslag, vilket faktureras kunden.
Fakturaprogrammet  uppdaterar darvid automatiskt
kundreskontran.

ADMINISTRATOREN
Manga personer i ett foretag har ansvar for

underhall och uppdatering av viktig information
som skall anvandas pa olika satt.

De skall klara av att hantera mangder av saker.
Kunder, prospekt, kontakter och kataloger; namn,
adresser, telefonnummer ~ och  datum  behgver

organiseras och olika listor prepareras. Urval oh
statistik skall goras och etiketter skall skrivas
ut. Programmet administratéren kommer att hjalpa
till med allt detta, och integrerar dessutom med
ordbehandling, kund- och leverantdrsreskontra.

Rattesndret vid utvecklingen av programvaran har
varit att de skall vara latta att anvéanda,
speciellt som det ofta ar forstagangsanvandare av
datorsystem som kommer att anvénda programmen.

IHTEGRSRIHG

EK.PL.

L-RESK BOKF. L-RESK

->  ADM.
ORDB.

PROJ.

FAKTURERINGS PROGRA»«ETS PUKA ALTERnaTW

FAKTURERING UTAN REGISTER

8ERAKN.
AU. HK. DATOR

ARTIKELREGISTER | FAKTURSRINGSPWOGRAHHET
ART REG.(FAKTURERING)

gCRAKN.
DATOR

AU QWRIG INFO

INTEGREWNG HEO LAGER

aART,REG (LAGER) UPPOAT.

DATOR K
BERAkn

AU OVRIG INFQ,

XTEGRERING med kunQRESKQNTRA
aKUNO REG.1KUNDRESK.) UBBPAT.

DATOR
£ ALLOVRIG INFO BERXkn.

INTEGRERING MED KUNQRESKQNTRA
PRODUKT INFO. FRIN FAKT.PROG

ART.REG (FAKTURERING) UPPDAT.
KUNDREGtKUNDRESK.) DATOR

KUND NR.
—*IART.NR. antal BERAKn,

INTEGRERING MED LAGER OCH KUNQRESKQNTRA

ART REG (LAGER) UPPOAT.

KUND RFGtKUNOWESK.) UPPQAt

DATOR
KUND NR.

ART.NR. ANTAL BERAKnN,

1 OROERERK.

-J
ri—iMoftert

4 KREDITN.
W FAKT.

IAGERTRAHSJSG-
a ARt REG.

TRANS. REG,
KUNO REG.

3

_ TRANS.reg
| KUNDREG.

3

LAGER TRANS REG.
£ ArT.REGI

TRANS REG
KUNO. REG.

3
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CCS-notratwuiUef

Alla som programmerat i Applesoft har sakert
upplevt svarigheterna att lasa programlistorna,
speciellt pa bildskarmen. Se fig.l. Vissa maskiner
har ett mera lattlast listftormat men det har
hittills inte varit tillgangligt pd Apple. Nu
finns dock  en I6sning pa  problemet.
CCS-Listformatter, ett nytt  svenskutvecklat
programmeringshjélpmedel som jag har provat. Vad
ger dd Listformattorn for fordelar? Jo, en
strukturerad lista pa skarmen eller skrivaren.
Nastan som Pascla. Se fig.2. Multipelsatser bryts
vid kolon och varje sats kommer pa egen rad.
Automatiska indragningar vid FOR-NEXT loopar. Det
som utféras om villkoret i en IF-THEN sats
uppfylls skrivs ocks&d indraget. En annan sak som
jag tycker ar bra ar att alla REM satser som
inleds med “enkelblipp" (') skrivs inramade.
Kommentarer blir latta att hitta och man spar
plats i minnet eftersom ramarna inte tar nagon
plats.

Till skillnad frdn manga andra hjalpmedel till
Apple s& racker det att ladda in Listformattern
nar man bootar. Den finns sedan tillganglig sa
lange maskinen ar paslagen. En annan sak som gor
den latt att anvanda, till skillnad fran t ex
RENUMBER, &ar att den gar att ladda in utan att
programmet 1 minnet forstérs. Valdigt praktiskt om
man glomt ladda in Listformattern fran borjan.

Jag tycker Listformattern ar latt att anvanda. Den
fungerar pd samma satt som LIST-funktionen men
istallet for att skriva LIST 10,100 skriver man

410,100 sa listas raderna 10 till 100. Vill man
istallet ha listan pd skrivaren skriver man &P.
Man kommer da till ett formular dar man ska ange

parametrar sasom set-up kod till skrivare (t ex
ni80N), antalet rader per sida, rubrik, datum och
sidnumrering. Listorna ar latta att l&sa och den
skriver inte i vanstermarginalen sa det gar bra
att sla hal och satta dem i parm.

En annan trevlig funktion &r &R. Da skrivs bara de
satser som borjar med REM ut pd listan. Bra som
refrens till subrutiner nar man programmerar och
som dokumetation av programmet. Nar jag anvénde
Listformattern pa skrivaren gick det at mer papper
an vanligt darfor att listorna blir langre. Detta
ar normalt inget problem dé listpapper ar billigt
och listorna blir s& mycket enklare att lasa.

Dessutom ett stort plus for
svenska och latta att anvanda.

manualen som ar pa

Programmet &r skrivet av Niklas ljungkvist, Cogito
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av Paul Galli

Datakonsult KB, Linkdping. Det kan kopas fran
Programdistributdren (se adress pa spelsidan).

Fakta

Funktioner i CCS Listformatter. Se fig.2.

FOR-NEXT loopar

CCS Listformatter gor
loopar vilket gor
loopar syns tydligt.

indragningar vid FOR-NEXT
att t ex felaktigt nastade

IF THEN satser

Det som ska utféras om villkoret ippfylls skrivs
indraget.

Multipel-satser

Om flera satser star pa samma rad atskilda med
kolon bryts raden upp pa listan sa att varje sats
stdr pad egen rad. Om raden &r avslutad med en
REM-sats skrivs denna dock ej p& egen rad.

REM-satser

Om kommentartexten inleds med “"enkelblipp" ()
ramas kommentartexten in. Detta spar manga onddiga
tecken i programmet. Ramen &r alltid 30 tecken
bred, sd om texten ar langre blir ramen flerradig
for att hela texten ska ga in.

Stopl/List

Med hjalp av mellanslagtangenten kan man lista en
rad 1 taget. Underlattar vid felsdkning.

For att lista skarmen anvands &-kommanot pa samma
satt som list:

& from,tom

For utskrift pd skrivare anvands:

&P

Darefter kan foljande skrivparametrar anges:

Slot//  set-up kod, rader/sida, tecken/rad, start
sidnr, text, datum, from radnr och tom radnr.



100
105
110

120

125

REM  VISAR ALLA TECKEN

HOME : TEXT

FOR | = 1024 TO 1105 STEP 40
“FORR =1 TO | + 897 STEP

128: FORC = 0 TO 39:P = R +

C:POKEPTT=T+1 IFT>

255 THEN T = O: PRINT CHR$
(7);: REM (BELL)

NEXT C: NEXT R: NEXT I: REM
(SLUT)

REM 'DEMOPROGRAM SOM VISAR
ALLA TECKEN SOM FINNS I TECK
ENGENERATORN.

FIG.I.

100

105

110

120

125

+
! VISAR ALLA TECKEN

+

HOME
TEXT
FOR I = 1024 TO 1105 STEP 40:

FOR R =1 TO I + 897 STEP 128:

FOR C = 0 TO 39:
P=R+C:
POKE P,T:
T=T+ 1
IF T > 255 THEN
T=0:

PRINT CHR$ (7);: REM

NEXT C:
NEXT R:
NEXT 1: REM (SLUT)

+

! DEMOPROGRAM SOM VISAR ALLA
I TECKEN SOM FINNS 1 TECKEN-

I GENERATORN.

+m

Forts frdn s. 38

denna ar fylld s& sparas naturligtvis innehallet
till en fil. Samtidigt kan det man tar emot alltid
skrivas ut till en printer. Med jamna mellanrum
kan man sjalvklart ocksd titta vad man fatt in i
bufferten.

AE ar ett gy tre program som kommer fran
Southwestern Data Systems.

De tvd andra heter P-term och Z-term for Pascal
och CPM for Apple, pe ar lite aldre, men till
upplaggning ratt lika.

Det enda man skulle kunna ha lite &sikter om &r
manualen, som  zr |ite virrig pd sina stallen. Den
innehaller allt, med flera tips och rad, men ger i
fa fall en riktigt klar bild av det den ska
forklara.  Men  misstrosten icke ty programmet
behover knappn nagon manual, qch utgdr man fran
programmet kan man inte misslyckas. Det ar for
professionell  kommunikation programmet  &r gjort,
s& reklamen ljuger inte...ASCIlI EXPRESS'The Pro"

Diversi-DOS Update Version 4-C

The new Diversi-DOS version 4-C contains major
enhancements to the 64K version. Don't feel bad if you just got
the 3-C update. | think you’ll agree that the new features are
worth much more than the $5 update fee.

TLIST - Lists BASIC files without destroying the program in
memory. Use TLIST to copy lines from one program to
another / Improved list format without indents, for easier
editing / Visible control characters / Also lists program in
memory with improved format.

Insert/Delete mode - Makes program editing a pleasure! Insert
characters in the middle of a line without re-typing. Also
works for data entry!

Keyboard MACROS - Enter whole phrases with a single

keystroke! Make your own custom editing keys, or redefine

your entire keyboard (Dvorak keyboard included)

Wildcard file names - Entry only the first few letters of a file
name (searches the directory for a match)

BSAVE - "A” and “L" parameters are not necessary (uses "A”
and “L” from last BLOAD)

Recognizable ESCAPE and INSERT mode cursors

Lowercase DOS commands accepted

Catalog abort key

40-Track capability
Lists text files to screen or printer

If you are a licensed user and want a copy of the latest disk,
send $5 to DSR, Inc.. 5848 Crampton Ct., Rockford, IL 61111.
PLEASE RETURN THIS CARD with your payment. Alternatively,
you may get a copy from a friend without sending any payment.
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EZ-(tooul

Har du nagon gang Vviljat
gora hoggrafikbilder med

cirklar, rektanglar, linjer
och &aven text Iinblandat men
snabbt gett upp for att du

tyckt att det varit for
krangligt? I sa fall kan
EZ-draw 3.3 frAn  Sirius
Software vara nagot for dej.
Programmet erbjuder
grafikritning pa ett mycket
enkelt satt. Nar du laddat in
programmet sa finner man en
tom skarm med ett harkors i
mitten. Detta harkors fungerar
som din “pensel”. Nu kan man
borja rita 1 stort sett vad
man will. Cirklar t.ex. skapas
genom att man gar  till
mittpunkten, slar mellanslag,
flyttar ut till ytterkanten av
cirkeln och trycker antingen 0

for ofylld cirkel eller ctrl-O
for fylld cirkel och vips har
man en cirkel pa skarmen,
Sambandet med 0 ctrl-O, ofylld
fylld, galler for all andra
figurer ocksa. Forflyttningen
av  harkorset sker med I J K M,
stegningen valjer man i en

skala fran | punkt till 9
punkters forflyttning 1 taget.
Vill du rita en linje slar man

ett snedstreck och
flytta pa harkorset och en
linje foljer dar man flyttar,
enklare kan det inte bli.

Det finns funktioner for de
flesta  figurer, rektanglar,
trianglar, paralellogram,
cirklar och ellipser. Det
finns aven ett mycket
anvandbart flyttningskommando
med vars hjalp man latt
flyttar omkring sinafigurer
pa skarmen. | programmet finns
aven en del specialfunktioner
dar man kan rotera delar av
skarmen, vandaupp och ner pa
bilden, trycka ihop den pa
hojd eller bredd eller
expandera den pa dito eller
rotera 90 grader. Givetvis kan
allt fas i farg ocksd; man kan
valja farg bade pa figur och

borjar

bakgrund.

En mycket trevlig mojlighet
i programmet ar att det
medfoljer ett textprogram som
ritar i hoggrafik (Higher
Text) med vilket man latt
blandar text och grafik. Pa
disketten finns ett otal
stilar att valja mellan.
Textinskrivning sker genom att
trycka shift-P, man far da upp
en markor istallet for
harkorset, for att man skall
se skillnad pa text och

grafikmode. Val inne i
textmode s& ar det bara att
borja skriva text pa helt
vanligt satt, dock med den

skillnaden att man kan fa
olika storlekar pa stilen. De
olika storleksvarianterna som

finns ar extra breda, extra
hoga och extra stora bade pa
hoéjd  och bredd, forutom vanlig

liten stil. Aven i textmode
kan man fa olika farger pa
bokstaverna, man kan till och
med fa fyra extra farger
forutom de vanliga (gult,
skart, bla-violett och
ljusblatt) i "expanded mode”
alltsa den storsta stilen. Nar
textinmatningen ar fardig
trycker man shift-P igen och
sa ar man tillbaks i
grafikmode igen.
Sammanfattningsvis kan
sdgas att programmet ar mycket
lattanvant och kraftfullt och
behdver man inte 3-D eller
rorlig grafik sa kan E-Z 3*3

vara ett mycket intressant
program. For de 405kr
inkl.moms som programmet
betingar far de anses som

prisvart.



Wg/oUm, |/lem giumkwi...

Struktureiad BASIC

Fran U-Microcomputers,

Svensk distributdr Datahjélpen,
Kungshojdsgatan, Géteborg.

Interpreterande Pascal? Ja denna strukturerade
BASIC bar de flesta av Pascals kéannetecken,
procedurer, lokala variabler, repeat-until mm.

Men den &r fortfarande interpreterande, och
kompatibel med Applesoft.

Nya kommandon i massor, 31 st., far man ocks3,
och det ar inte enbart loop-strukturer utan &ven
grafiskakommandon:

.M/C - monitor (Call -131).

LORES ger lagresolutionsgrafik, POKE -16298,0
HIRES ger hogresolutionsgrafik, POKE -16297,0

FULL grafik utan text, POKE -16302,0.

MIXED grafik med A rader text, POKE -16301,0.

PAGE (n) bestammer

visas, tva hogresolutions, en
grafiksida samt en text-sida.

vilken grafiksida som skall
lagresolutions

GRAPHMODE visar den grafiksida som definierats
(lAg eller hogresolution, sid 1 eller 2).
visar

TEXTMODE stanger av  GRAPHMODE och

foljdaktligen textsidan.

SCREEN (n) bestammer pa vilken grafikskarm som man
ritar, man kan alltsd visa en sida medans man
ritar pa den andra.
FILLWITH (n) fyller definierade
grafiksidan med fargen (n).

hela den

Forutom dessa grafik-komandon far
nya funktioner och strukturer:

m,an foljande

REPEAT
. .kommandon..
UNTIL (villkor)

Upprepar  (kommandon) tills att (villkor) ar
uppfyllt.

WHILE (villkor)

ENDWHILE

Upprepar (kommandon) under den tid som (villkor)
ar uppfylit.

IF (villkor)
TrfiN kommandon
ELSE kommandon
ENDIF

Normal IF-THEN-ELSE-sats.

IF (villkori), (villkor2),...(villkor(n))
CASE kommandon

CASE kommandon2

CASE kommandon(n)

ELSE kommandon

ENDIF

Case-of struktur fran Pascal.

Sedan kommer den underbara procedure-hanteringen
(i BASIC: subrutiner). Den ser ut som foljer:

PROCEDURE  (procedurnamn) (,variabell) (,variabel2)
(,variabel(n)) (jlokala variabeli) (»lokala
variabel2) (,lokala variabel(n)).

kommandon

FINISH

Alla som provat Pascal vet vad detta innebar,
namligen att man definierar en procedur (subrutin)
som sedan kallas in med enbart namnet, i formen:

DO (procedurnamn) (,variabell) etc.

Om proceduren inte finns i minnet hdmtar systemet

automatiskt den frdn  system-driven  (valfri,
normalt s6,dl).
Nar man val etablerat ett bibliotek med de mest

anvanda procedurerna ar det alltsd drémartat att
skriva program. Istallet for att sitta och skriva
in en sorteringsrutin sa skriver man bara:

DO SORTAN

dar A &r listan for sortering och N &r antalet i
listan.

SAMMANFATTNING

Underbart for alla som vill slippa compileringen i

Pascal men 4ndd njuta av ménga av Pascals

fordelar. For min egen del ar det nog mest
procedur-biten som skulle vara praktiskt
intressant, men dven de andra funktionerna &r bra.
Jag har hér inte berdort den forbattrade
felhantering som ocksd finns med, men aven den
innebar lattnader for programmeraren. Nagra som
borde ha enorm nytta av Strukturerad BASIC ar
skolorna, 1 vilkas intresse ligger att lara
eleverna strukturerad programmering istallet for

"spagetti". RAl

(iT



Ccjiy Il pfaia

COPY Il PLUS

Fran Central Point Software, Inc.

Svensk distribut6r: Dillner Engineering AB
Norra Vallvagen 24, 291 32 KRISTIANSTAD

Copy Il Plus ar dels ett DOS-hjalpprogram
(utility) och dels ett bitkopieringsprogram.
Produkten kommer med flexskiva och en val

tilltagen handbok (pd4 engelska). Handboken gar
noga igenom alla funktioner som finns i
programmet, men man nojer sig inte med det, den
innehdller bla 8 med ren bakgrundsinformation om
disketter. Hur dessa ar organiserade, med
katalogen, track/sektor maps etc.

For dem som koper Copy Il Plus for att gora
backup-Kopior pd sin skyddade mjukvara innehaller
handboken ett valdigt informativt kapitel angaende
detta. Men mer om backup-kopiering senare.

Nar man startar upp systemet (bootningen gar
ganska fort pga specialformattering av skivan)
moéts man av foljande meny:

Catalog disk
Copy

Bit copy

Delete
Lock/Unlock
Format disk
Verify
Track/Sektor map
View files

Fix file sizes
Change boot program
Undelete files
Sector editor

New disk info

Boot disk

CATALOG, inte bara catalog utan ocksad med a) den
verkliga fillangden i bytes samt for binarfiler
aven start(i minnet) och langd, bade hex- och
decimal notering, b) deletade filer, dvs de som
annu inte hunnit bli 6verskrivha, markeras med "D"
i listningen. c) med gémda tecken dvs
kontroll-tecken.

COPY, valj att kopiera:
a) filer, da far du hela katalogen pa skarmen och
kan sedan "pricka for" de filer du wvill ha
kopierade. Underbart, man slipper komma ihag
flnamnen! det &ar bara att valja direkt fran
catalogen. Men om du nu har t.ex. 15 filer med
texter, som heter (t.ex.) TEXT.xxxx sa anger du
detta med wildcardet "=" som i FID. Inte nog med
det nar du anger saddana "vilda" filnamn, dvs som
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kan passa mer &an en fil, sa kan du ocksa ange
vilkken filtyp (Applesoft, Text, Bindr etc.) de
filer som skall kopieras skall ha. Du kan med
andra ord kopiera alla texfiler pa en diskett,
utan att for en sekund bry dig om vad de heter
eller hur manga de ar ( =T skulle géra detta).
Kéall resp destinations disketten behdver inte vara
av samma DOS-slag, du kan allts& kopiera fran 3.2
till 3.3 eller vice versa.

Entusiasmen pa vissa stallen i denna artikel mi
ursdktas mig, men vissa delar av Copy Il Plus
fortjanar alla berém de kan fa.

b) hela disketten, detta ar en snabbkopiering som
initierar under tiden den kopierar.

c) DOS, kopierar enbart de tre forsta sparen pa en
diskett.

DELETE, denna funktion har samma bekvdma teknik
att valja ut vilka filer som det galler som COPY
(filer) funktionen. Man far alltsa valja direkt ur
katalogen. Man kan &ven deleta en hel diskett resp
hela DOS. N&r man deletar DOS frias 8KByte
lagringsutrymme péa disketten.

LOCK/UNLOCK OCH RENAME FILES, ater samma bekvama
menysystem. Funktionerna ar vél ganska
sjalvforklarande varfor vi lamnar dem héadan.

FORMAT DISK, formatterar disketten, utan att spara
ndgot HELLO-program som DOS normalt gor vid
initiering. Inte heller DOS laggs ut pa skivan.
Formatteringen sker med det format som valts for
driven.

VERIFY,

a) disketten - letar efter s.k. "BAD BLOCKS" dvs
oanvandbar sektor, nar saddan upphittas skrivs spar
och sektor nummer for den daliga sektorn.

b) filer, genom att pricka for i katalogen valjer
man vilka filer som skall kollas. Néar detta ar
gjort kollas dessa filers data-sektorer saval som
track/sektor-listor och catalog-sektorer.

c) identiska filer, jamfor tva filer péa olika
disketter och kollar om de &r identiska. Praktiskt
nar man inte vet om man gjort backup pa
data-skivan  (till  ordbehandlingen, bokféringen
etc) eller nar man inte vet vilken som ar den
senaste versionen av filen. Om filerna ar olika
informeras man om var i filen olikheten bdrjade.

d) hastigheten pd diskettstationen, justera
hastigheten pd diskettstationerna. Bra att ha,
formodar jag, sjalv kollar jag mina drivar ett par
ganger om aret bara.



TRACK/SE* GR MAP, Kklart intressant. Forst visas en
katalog. dar varje fil givits en
bokstavsbeteckning. Nar man sedan trycker return
visas en "bild" av disketten, namligen ett
koordinatsystem med sparen (0-34) pd x-axeln och
sektorerna (0-15) pa y-axeln. I detta
koordinatsystem blir alltsd varje sektor en ruta
(ett tecken). De sektorer som &r upptagna visas
inversa, och man kan alltsd fa en uppfattning om
hur mycket plats man har kvar. Nar man trycker
return ytterliggare gang sa fylls de tidigare
inversa falten med bokstdver. Man kan nu se de
olika filernas utbredning pa disketten. Man varnas
dd for eventuell "felbokningar" av sektorer. Nagot
som jag sjalv haft mycket nytta ar att se de
enskilda filernas utbredning, se om t.ex. alla
A-sektorerna ligger i ett omradde, nara varandra,
eller om de &r utspridda. 1 de fall sektorerna
frAin en fil ligger i en enda rorar spridda Gver
disketten sa kommer det att ta mycket lang tid att

ladda in denna fil. Man gor i ett sadant lage
klokt i att kopiera all filerna till en ny, tom
diskett, da kommer de att lagga sig snyggt och
prydligt.

VIEW FILES, man kan har titta pd innehdllet i en
fil, oavsett typ. Man far antingen enbart

text-visning eller text och hexadecimal-visning.

FIX FILE SIZES, raddar outnyttjade sektorer som &r
markerade som utnyttjade, friar allts& upp utrymme
pa disketten.

CHANGE BOOT PROGRAM, en vanlig diskett startar
automatiskt det program som den initierades med
nar man bootar disketten. Detta program ar oftast
"HELLO"  (jmf INIT HELLO). Utdver det att man kan
andra vilken fil som skall kéras sa kan man ocksa
andra sa att man filtyp som skall kéras t.ex. B
eller T filer.

UNDELETE FILES, radda ev. deletade filer som inte
redan skrivits over.

SECTOR EDITOR, editera direkt i sektorerna, bra om
man t.ex. Will reparera skadade disketter. Inte
for forstagangsanvandaren dock.

BOOT  DISK, och bota annan
diskett.

avsluta prograrwnet

BIT KOPIERING

Att man har ratt att géra backup-kopior av sin
skyddade mjukvara &r val alla (ok, de flesta)
overens om, men det ar andd en massa hysch-pysch

Ratt eller fel lamnar vi darhéan. De
som bestamt sig for att de inte har rad att vara
utan sin skyddade mjukvara om den skulle
forolyckas, de som inte litar pd att de
Overhuvudtaget kommer att kunna fa tag pa
ersattningsdisketter och alla andra som av en
eller annan anledning inte noéjer sig med mindre &n
god datasékerhet, har kommer det:

runt detta.

Copy Il Plus bitkopiering klarar att géra backup
av de allra flesta program som finns tillgangliga
till  Apple 11 och Apple ///-

Som jag sa innlednings.vis s& innehaller
handboken ett 8a sidigt kapitel som behandlar
formatet och organisationen pa disketterna. Men
for dem som wvill ha lite bredvidlasning om
diskettkopiering sa finns d&ven det, 13 sidor for
att vara exakt.

Nu sdger ni val: jag ger mig pa att det dar
programmet &r skyddat, det kallar jag dubbelmoral.
Delvis ratt, skivan &ar skyddad men det star i
manualen, forlat handboken, hur man  gor
backup-kopior av disketten.

Det finns ingen anledning att i detalj beskriva
varje moment som ingar i backup-kopieringen. Man
kan bara konstatera att den fungerar, fungerar
jakligt bra och klarar de allra flesta programmen.

SUMMERING
For 399:- exkl. moms. ar Copy Il Plus ett mycket

prisvardigt program. Det &r bara en tredjedel av
vad de "stora" bitkopierarna kostar och da far man

andd en enormt kraftfull DOS-utility pad samma
gang. Alltsa: for dej som wvill leva ett tryggt
diskettliv med dina original i sakerhet fran

magnetisk- och fysiskpaverkan,ett oslagbart kop.
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For the programs you do not wantto be without
Now you can make backups of your 'expensive, protected
diskettes quickly, easily, and accurately.

Wildcard2

WILDCARD 2 ar ett hardvaru-massigt
Copyl I PIUS back-up system for Apple Il, //e eller
kompatibla datorer. Det arbetar genom
att "frysa" programmet medan det kor i
maskinen, och sedan spara ut allt som

Copy Il Plus &r kopieringsprogrammet  finns i minnet p& diskett. Denna
som  ront stor uppskattning bade i diskett blir en snabb  auto-boot
Sverige och i USA. Bla har det visat diskett, som nar den séatts i kommer
sig pa Softtalks bastsaljarlistor. att ladda programmet och fortsatta
exekveringen precis dar du sparade
Forutom att det klarar de flesta det.
skyddade program sa ar programmet Du som har hard-disk kommer att
utrustat med mycket kraftfulla uppskatta att vi bifogar ett program
Utilities. for overféring av  kopiorna fran

auto-boot skivan till din harddisk.
Pris/prestanda &ar helt enastaende,

Med programmet  foljer dessutom en Om programmet anvander storre minne an

mycket omfattande  och instruktiv 48K, s& ar det ingen match, allt

handbok. sparas ut pa disketten, upp till 128K.

* Finns aven for IBM PC! Du kan aven komma in i programmet, som
439 - annars ar reset m.m. skyddade.

Oslagbart!! Troligen det basta back-up
kortet pa marknaden, till ratt pris.

1890.-

Here are some of the "back-up-ables” on our parameter list:

AppleWriter |( and /// Visischedule Apple World
A2-PB1 (Pinball) Apple Panic Cannonball Blitz
Castle Wolfenstein Beer Run Cranston Manor
Crossfire Choplifter Expeditor
Desktop Plan |j David's Midnight Magic PFS and PFS REPORT
FS-1 (Flight Simulator) . Executive Secretary Sabotage
Electric Duet Micro Wave Serpentine
Phantoms Five Raster Blaster Visidex

Sargon Screen Writer || Visifile
Threshoid Visicalc |[ and/// Swashbuckler
Multi-Plan Visitrend/Visiplot

NOTE: This list is provided for information purposes only. The above programs are copyrighted, Duplication for other
than backup is expressly prohibited by the manufacturers.

Djilner Engineering AB, Norra Vallvagen 24. S-291 32 Kristianstad, Sweden. Tel. 044-11 02 09. Telex 48015 Att: Dillner. Bankgiro 968-0794. Postgiro 42 59 24-8



Har du nagon gang onskat att kunna skriva med mer
an dina pekfingrar?

Folk pastar ofta att man lar sig skriva maskin nar
man anvander datorer, men min erfarenhet visar att
man bara lar sig layouten och inte att anvinda
alla fingrarna. Om du faller in i den har
kategorin sd kan Type Attack fran Sirius Software
hjalpa dig samtidigt som du har roligt.

Generellt sett ar T.A. bara ett spel dar man
skjuter ner monster. Skillnaden &r dock att
monsterna  ar bokstaver(forsta nivan) och ordCandra
nivan) som man skjuter ner genom att trycka ner
motsvarande tangent pd tangentbordet.

Spelet bestar av lektioner, av vilka de 39 forsta
ar forprogrammerade med plats for ytterligare 60.
Lektionerna 1-39 1&r ut i den ordning man brukar,
dvs. att forsta lektionen involverar bokstaverna A
S D F osv.

Varje lektion bestar av tre skarmar med bokstaver,
som om man lyckas skjuta ner dem, fOljs av en
ord-attack. Lyckas man att skjuta ner orden forsta
gangen de visas pa skarmen sa far man en omgang
bonus-ord, dar man kan erhalla ytterligare poang.
Inom varje lektion har man ett begransat
energiforrdd, och energin  minskar for varje
misstag man go6r. Spelet slutar nar man gjort slut
pd energin, sa en strategi dar man forsoker trycka
ner alla tangenter pa en gang slutar illa. Den
funktionen gor att det lonar sig med sa fa fel som
moijligt.

Nar disken har bootat presenteras man for en skarm
dar man kan &ndra hastigheten, vilken lektion man
vill borja pa, skapa en ny, egen, lektion, starta

ett spel eller starta ett gammalt spel.
Hastigheten kan é&ndras fran 1-99, Dér nybdrjare
rekommenderas att anvdnda hastighet 1-19 och
robotar bor anvinda hastigheter ver 80.
Lektionsskaparmdjligheten &r en vardefull del av
spelet. Har kan man skapa lektioner med egna val
av bokstaver och ord. Sa kan man t.ex. skapa en
lektion for just den kombinationen av ord som man
tycker att man har besvér att skriva.

Man kan &ven skapa lektioner for specialord,

vilket kan vara mycket anvandbart for t.ex.
lakarsekreterare  som dagligen konfronteras med
speciella ord.

Det ar alltid farligt att satta samman tva olika
koncept; man kan ju + aldrig vara saker pa
resultatet. Nar det galler T.A. sa tycker jag att
det ar en vinnande kombination. Tank vad trevligt
om man visste att ens sekreterare satt pa fritiden
och spelade och hade roligt samtidigt som hon/han
okade sin effektivitet. Det kan man kalla att sla
tva flugor i en small!

BLI MEDLEM!

P j USEft GROUP
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Nytt WIZARDRY scenario!

Denna  artikel behandlar det nya Wizardry
scenariot, 0ch vander sig frAmst till dem som har
tidigare erfarenhet av Wizardry.

Naval, dar stod jag i Gilgamesh tavern och
lappjade pa en Ol, nar en tjuv kom fram och
fragade

- Vad sdgs om en 6l?

Vad kunde jag svara? Jag kopte en 6l till honom

och vi borjade sprakas vid.
Det visade sig att han hade vantat pd att Boltacs
paketpost skulle leverera ett nytt aventyr ganska
lange. Det var sant att det var manader sedan
Gnilda's stav hade raddats, och mitt svard borjade
bli rostanlopt. Sa jag frdgade honom om han
behévde en kidmpe att folja med pd &ventyret. Innan
du hann saga- "Bleep. ropar pa hjalp" sa hade vi
gjort en d&verenskommelse. Vem kunde tro att han
kunde betala mig med krypande mynt? Lita aldrig pa
en tjuv! Sju manader och mangder av telefonsamtal
senare kom tjuvens A&ventyr - Wizardry 111, "The
Legacy of Llygamyn".

Aven om det inte finns nagra nya trollformler,
och slottet inte erbjuder ndgra nya finesser, sa
har Wizardry iklatt sig en ganska annorlunda
skepnad. All text &r i vit hogresolution och ett
nytt  system, Windo-Wizardry har introducerats.
Detta display-system inbegriper inramade fonster
med text som kan l|&ggas Over varandra och sedan
tas bort igen nagot av Lisas fonster-princip.
Tack vare Windo-Wizardry sa upptar nu labyrinten
hela skarmen. Informativa text-fonster kan kopplas
in eller ifran som man vill. Det har nya formatet
ar mycket behagligt att arbeta med.

De oOvriga uppenbara forandringarna ar listade i
scenario-paketet:

* Man kan gora en extra scenariodisk med en drive.
* Du maste spela pa en extra scenariodisk.
* Kommandot »ROSTER har kortats till *.

* Om man trycker * i Gilgamesh tavern sa listas
personer som ar tillgangliga for att folja med.

* En ny P(ool) guld-funktion ger mdjlighet att
overfora allt guld till en person i gruppen.

* Quickplot kommandot kommer nu ihdg sin status
genom hela spelomgangen.

* Stridsvalmdjligheten B(ack) har &ndrats till

T(ake back).

* "Malor" har iklatt sig en ny skepnad.

Fighting L 'kbreth in the hi-res introduction

* Valmogjligheten R(ite for passage) har lagts till
traningsomradets "inspektera majligheterna” val.

R(ite for passage) valet anvénds for att utféra
passage riten, denna ceremoni har lagts till for
att dina aventyrare skall kunna féryngras.

Det innebar en Overféring av personerna till
scenariodisken, dar "deras sjalar fdrenas med
larlingsaventyrare fran traningsomradet”. En ny

aventyrare, skapad pa detta satt, har level ett
och arver namn, titlar och karaktarsdrag fran en
ursprunglig  person. Endast nyligen skapade
personer far anvandas. Efter ceremonin bar det
ivag till Boltac's trading post, som ndgot &ndrat
karaktar. Alla varorna ar nya och saker som breda
svard, stridsyxor ar tillgangliga och man behdver
ett lexikon for att ta reda pa vilken vara som ar
en hjaim.

Nere i labyrinten, som har sex nivaer, ar

monstren och deras bilder férdndrade. Grafiken &r
superb och placerad mitt pa skarmen. Dock har den
blivit langsammare &n tidigare, genom att bilderna
blivit storre och komplexare. Bilder visas inte
bara pa monster utan &ven pa rum, som den forsta
Wizardry handboken bendmnde “speciella”, vilken
bidrar till att skapa en varld som gar att greppa.

Monstrens férmaga gor en besviken, med tanke pa
att detta ar ett scenario for nagot erfarna
spelare. De flesta monstren i de tre forsta
nivderna ger sig for bara en "katino"-trollformel,
och fa i hela spelet kastar formler hogre an level
tre. A andra sidan &r manga monster direkt fran
"Dungeons & Dragons (D&D)" och de flesta uppfor
sig pad traditionellt vis. Forvanande nog sa har
konfrontationerna  blivit farre an i tidigare
scenarion. Skatterna man hittar efterat har blivit
mer fantastiska an nagonsin och utmanar dven den
basta spelare till att gissa sin karaktar. Jag
skull bra gémna vilja veta vad en "Necromancy rod"
ar och orékneliga andra saker.

Scenariotemat &r starkt. |
personer arbeta sig upp for en vulkan, for att
begdra en mystiskt "orb" fran en drake. Till min
stora gladje visas storyn i form av hi-res bilder,
nér disken bootas.

princip maste dina
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An example of VZindo-Wizardry

Utmaningen ar den varsta hittills, och att fa
tag 1 "orb"en bor ta atminstone en manad av hart
aventyrande. De flesta kommer att ta avsevart
langre tid pa sig, i synnerhet med den nya
betoningen pad gator. Det finns atminstonde fem
gator, av vilka fyra inte kan hoppas Gver med
"Malor"-formeln.  Det verkar inte finnas nagra
buggar i scenariot, och "Malikto"-formeln har
rattats till. Identifiering av foremal i slottet
ar fortfarande inte mojligt, nagot som jag trodde
skulle vara atgardat.

Spelet har Dblivit fraschare an tidigare sa risken

for att man ska tréttna har minskat drastiskt. Jag
tyckte att forsta scenariot var mycket trevligt,
men det andra var en liten besvikelse iochmed att
det korde vidare i exakt samma spar som scenario
ett. Nu déaremot, med de fordndringar som jag
namnt, sd kanns programmet lite som panyttfott
igen. Jag kan verkligen rekommendera det. -

CCCH&K)'

-1 don't think we should go up there. especialiy without a paddle!
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Samtliga spel kommer fran Sirius och ar foljande:
Wavy Navy, Wayout och Repton.

jas C* *='-SEX:I*, =m!
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Wavy Navy

Spelet handlar om, vilket titeln vittnar om, en
kamp p& sjon. Man har kontrollen Over en bat som
man skall forsoka styra Over havet som boéljar
kraftigt. Spelet ar upplagt sa att man kan vélja
mellan tre svarighetsgrader att spela i och det
finns 10 levels att kdmpa sig igenom, och tro mig
de racker lange. Spelet boér bjuda aven den mest
garvade spelman stort motstand. Nu over till
sjalva handlingen.

Som jag namde innan sd styr man ett skepp i
underkanten pa skarmen dar det gar kraftiga vagor.
| ovankanten pa skarmen hittar man ett par
helikoptrar och under dem en stor formation
flygplan som snyggt och stadat flyger fram over
skarmen. S& langt allt val tills man upptacker att

planen helt plotsligt borjar dyka och stérta ratt
pa baten. Enda botemedlet ar att skjuta for fullt
tills alla planen &r nedskjutna. Ahhh__ tanker
man triumferande, det var ju inte speciellt svart.
Planen ar namligen ratt latta att skjuta ner. Mitt
i all sin gladje upptacker man att man alls inte
ar fardig. Dar fanns ju ocksd ett antal
helikoptrar som nu gor sitt basta att sanka baten
med en av sina automatkanoner, och de ar mycket
farliga. Helikoptrarna slanger ivag hela skurar av
skott som har en otrevlig tendens att traffa sitt
mal. Skulle nu en svarm traffa sa inte nog med att
man ser sitt skepp sjunka till botten utan man hor
ocksa ett mycket retfullt kluckande ljud nar baten
vattenfylls.  Naval, skulle man nu klara &ven
helikoptrarna sa spelas en trudelutt, man blir
befodrad och kommer vidare till level 2. Musiken
fortjanar faktiskt ett omndmnande. Den ar skriven
med hjalp av Paul Lutus Electric Duet och later
mycket frackt. N&sta level ser néstan likadan ut:
Kamikaze-plan och helikoptrar, fast de ar mer
aggresiva an forut. Det som skiljer ar att det
finns en stor mina som flyter omkring i botten pa
vagdalarna; sa lange som man haller sig pa
vagtopparna  sa ar det ingen fara (frAnsett

. helikoptrar och plan givetvis) men kommer man ner

i en vagdal nar minan flyter forbi sa ar det

klippt och man for hora det dar evinnerliga
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kluckandet igen. Man maste alltsd halla reda pa
var Mminar haller hus samtidigt som man maste
skjuta St mycket som mojligt for att klara sig

frAn angreppen ovanifran. Har man da otur sa
hinner man inte skjuta ner helikoptrarna innan de
borjar skjuta pd en och i sina vajningsforsok sa
rékar man komma ner i en vagdal och... ja, ni vet:
kluck, Kluck, kluck.

T C-Hr2 "HIj '52 *HKHHH 1 :

®38 25 AZFHX™ i -

o ™ wee 0SS —=D> I-hhhhh - 2

' Z-SS  ohh! :
Nasta level ar ratt svar (level 3, det finns 7
till...). Har slipper man minan men upptacker att
det kommer ett jaktplan och, om man inte hinner
skjuta ner den, lagger ut en bombmatta dver hela
skarmen. Givetvis finns det fortfarande vanliga

plan och helikoptrar. Och férresten, nu har &ven
kamikaze-planen fatt bomber. Visserligen kan de
bara slappa en i taget men andd. Ni kan sjalva
tanka er: Kamikaze-planen bombar, helikoptrarna
skjuter sd mycket de kan och sad kommer ett
jaktplan och lagger ut bombmattor Over hela
skarmen. Det galler allts& att undvika svarmarna
frAn helikoptrarna (om man inte lyckats skjuta ner
dom innan givetvis) och bomber frdn planen
samtidigt som man maste forsoka slinka igenom i en
glugg i bombmattan samtidigt som det har
forbannade havet boljar valdsamt. | sanning en
mycket svar uppgift. Jag behdéver nog inte beratta
mer. Spelet fortsatter i den har andan anda tills
man lyckats bli President. Den som lyckas med det
maste vara mycket duktig.

Spelet far absolut hogsta betyg och kan verkligen
rekommenderas. Det &r mycket valgjort och snabbt.
Bli inte avskrackt av att det |ater svart. Nar man
val har lart sig grunderna s kan man inte slita
sig fran spelet utan man sitter dar framfor datorn

natterna igenom. FOr man
klara en level till.

maste ju se om man kan

Wayout

Man Dblir ledsen nar man innan har spelat ett av de
basta spelen man har sett och sen ska behdva satta
sig och spela ett sd banalt och trakigt spel som
Wayout. Spelet &r ett labyrint-spel dar man kan
vélja mellan 25 olika labyrinter. Spelet gar ut pa
att g3 omkring i grottan och forsoka hitta ut.
Till sin hjalp har man en kompass och karta som
ritar upp var man gar. | grottan finns eldflugor
som flyger at det hall det drar i grottan, vilket
kan vara en Viss hjalp. Som extra svarighet finns
det ett monster som har ovanan att ta ens kompass
och karta, allt for att forsvara. Till spelet
medfdljer "wayout glasses and compass’ som man
uppmanas att ta pad. Glasdgonen &ar i papp och man
far sjalv klippa ut dom. Visserligen kan det vara
bra att ha barnasinnet kvar men nagon matta far
det vara. Ypperligt barnsligt och knappast vidare
seriost. Troligen ar spelet gjort for femaringar
och darunder, men hur méanga femaringar har en
Apple ii:a? Enda pluset ar bra och snabb grafik,
dock en mycket klen trost i sammanhanget. Spelet
gar ju bara ut pd att vandra omkring och forsoka
hitta ut ur en grotta, ypperligt trakigt.

Nej, Wayout glémmer jag helst fortast majligt.
Botten!
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Repton

Gladare blir man da nar man far fingrarna pa ett
spel som Repton. Har skall man hindra motstandaren
fran att bygga fardigt en stad. For att klara av
att bygga den behdver de byggdelar och energi som

de givetvis gor allt for fa tag i. Man flyger ett
skepp med inponerande eldkapacitet, forsett meo

rl== rﬂ_Ll starka skoldar (nar skoldarna é&r inkopplade kan
man inte styra och skjuta, skall bara anvandas i
nodlage), starka "nuke-bombs" med vilka man rensar
hela skarmen fran odjur. Skeppet kan styras i alla
riktningar samt vandas om man sa Onskar. Till sin
hjalp har man en radar dar man kan se fienden i
=1 forvag. De har dock ovanan att materaliseras fran
) ingenstans precis framfor en och da hjalper ju
Hil inte radarn mycket. Man far dock hjalp av
meddelanden pd skarmen. Nar en stor fiendesvarm
narmar sig (inklusive de som materaliseras fram)
sa blinkar "warning" mitt pa skdrmen som en
forvarning. Givetvis sd finns de ju olika sorts
monster och de allra svaraste sprangs nar man
skjuter pa dom och sander ivdg en svarm med
smaskepp som man riskerar att kollidera med.
Nasta meddelande man stoter pa éar "alert”. Det
innebar att ett fiendeskepp stjal energi, den
stjals fran ditt skepps energiforrad sa det galler
att sd snabbt som mojligt flyga dit och skjuta
bort inkraktaren. Skulle fienden trots allt lyckas
stjala energi sd ar inte allt forlorat, man kan
aterfa energi genom att flyga igenom speciella
tunnlar.
Repton ar ett trevlig spel som kan rekommenderas.

Sammanfattning

Wavy Navy ar det i sarklass basta spelet av de tre
och bland de basta inom sitt omrade som jag har
sett. Kan varmt rekommenderas.

Wayout ar ett daligt skamt som man helst glémmer.
Repton &r ett trevligt spel, dock inte alls lika
utmanade som Wavy Navy varfor risk foreligger att
£ man tréttnar pa det.
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Nar du var liten, drémde du dd inte om Robin Hood
och hans tappra méan, om aventyr och fagra
jungfrur, om drakar och demoner, onda och goda
trollkarlar, héxor...? Nu &ar de har, inne i din
dator! Allt du behbver goéra ar att stoppa in
disketten, satta pad din APPLE, och vips... Du ar
hjalten i sagan.

Du styr odet pa tangentbordet, skall varlden ga
under eller hinner du radda den ifr&n evig ondska?
(Misstrosta  inte om datorn sager : "Sorry, you
missed. You're dead and the world is doomed.",
darfor att efter detta pastdende kommer det en
fraga : "Do you want to play again?". Du ar alltsa
mer priviligierad & forna tiders hjaltar,
eftersom du alltid har en chans till-—

Ett adventure bestar av ett antal "rum", som det

galler att utforska. Ett rum kan vara en ang, en
vag, utanfor ett hus, ett rum inne i ett hus
o.s.v. Till varje rum finns en beskrivning av hur

i vissa spel ocksd en bild. For
att rora sig mellan rummen anvander man sig av
vaderstrecken, NORR, SODER, VASTER eller OSTER.
Det racker oftast med att skriva forsta bokstaven
i den onskade riktningen. Man kan ocksd anvédnda
"kommandon". Dessa bestar av ett verb foljt av ett
substantiv; "GA DORR', "KLATTRA TRAD", "SIMMA
FLOD" o.s.v. | spelet ingdr ocksd en massa
foremal. Det kan vara en ring, ett svard, ja, vad
som helst. Foremalen kan tas upp av spelaren, och
anvandas senare. Svarigheterna &ar manga. Ibland
galler det att losa en gata for att fa komma
vidare, och ibland &r det ndgot foremal man inte
hittat. Alla foremal ar viktiga for spelets gang,
och darfor ar de spel, dar man bara kan "bara" pa
ett visst antal saker, extra knepiga.

det ser ut, och

VOU RR6 DBC6ASSD. 6XITS: NGN6
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Nagra rad:

Nar man gar omkring ibland rummen maste man hela
tiden préva att g i alla riktningar. | de storre
spelen kan det ocksa vara klokt att gora en karta
over rummen, s& att man inte gar vilse. Har man
hamnat i en labyrint dar alla rummen ar likadana,
sa blir det klart mycket enklare om en karta gors.
| detta fall slapper man ett féremdl i varje rum,
sa att man kan lokalisera sig lattare, och rita en
karta. Undersék alla foremdl, som forekommer i
spelet. Titta pa hus, 1 trad, pa statyer, allt.
Detta kan ge manga viktiga ledtradar. For att gora
det enklare for sig, (eller for att man maste gora
ett uppehall), sd kan man spara sitt spel. Det gor
man enkelt genom att skriva "save game". Nar man
sedan "dott" eller borjat spela igen, skriver man
bara ‘"restore game", sa slipper man spela om fran
borjan.

I alla spel finns det ett mal att uppna. Det kan
vara att hitta ett gomt foremal, att utféra en
viss handling, att dbda en diktator etc. | vissa
spel ska man samla ihop en massa vardefulla saker,
vilket man far poang for. Det finns ganska manga
spel att valja mellan, och &r man nyborjare, ar
det smartast att valja nagot av de enklare till
att borja med. Det hjalper namligen att ha en viss
vana, innan man ger sig i kast med de svarare
spelen.  On-Line Systems har en serie bra
adventures, av vilka samtliga har bilder:
Nybdorjarspelet "Mission Asteroid","Mystery
House","The Wizard and the Princess" ,"Cranston
Manor","Ulysses and the Golden Fleece",
mastodontspelet "Time Zone", och det nyutgivha
"Dark Crystal" (efter filmen med samma namn).

"Mission Asteroid" gar ut pa att radda jorden fran
att traffas av en meteor som stortar nerat i en
rasande fart. Du maste forst bli godkand som
astronaut innan du far upp i rymden for att stoppa
meteoren. Dessutom gar spelet pa tid, vilket inte
gor saken lattare.

I "Mystery House" ar du en detektiv, och skall
I6sa en mordgata, helst utan att sjalv bli mérdad,
vilket kan vara nog s& knepi/t.

Det popularaste spelet &ar "The Wizard and the
Princess". Du startar din fard i en liten by ute i
Oknen, och ditt uppdrag ar att radda den stackars
prinsessan ur trollkarlens onda klor.

"Cranston Manor" &r det enda adventure vi inte har
spelat men snart sd kommer dven detta..?

"Ulysses and the golden fleece" heter Hi-Res
adventure /M. Déar galler det att, i sin skepnad av
Ulysses hamta hem "the golden fleece". Detta
adventure var det forsta frdn On-Line som lag pa
flera sidor, en dubbelsidig diskett = 2 sidor.
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Gladare blir man dad nar man far fingrarna pa ett
spel som Repton. Har skall man hindra motstandaren
frAn att bygga fardigt en stad. For att klara av
att bygga den behbver de byggdelar och energi som

de givetvis gor allt for fa tag i. Man flyger ett
skepp med inponerande eldkapacitet, forsett meo

starka skoldar (nar skdldarna ar inkopplade kan
man inte styra och skjuta, skall bara anvéndas i
nddlage), starka "nuke-bombs" med vilka man rensar
hela skarmen fran odjur. Skeppet kan styras i alla
riktningar samt vandas om man sa onskar. Till sin
hjalp har man en radar dar man kan se fienden i
forvag. Oe har dock ovanan att materaliseras fran
ingenstans precis framfor en och da hjalper ju
inte radarn mycket Man far dock hjalp av
meddelanden pd skadrmen. Nar en stor fiendesvarm
narmar sig (inklusive de som materaliseras fram)
sd blinkar "warning” mitt pa skarmen som en
forvarning. Givetvis s& finns de ju olika sorts
monster och de allra svaraste sprangs nar man
skjuter pd dom och sander ivag en svarm med
smaskepp som man riskerar att kollidera med.

Nasta meddelande man stoter pd ar "alert". Det
innebéar att ett fiendeskepp stjal energi, den
stjals fran ditt skepps energiforrdd sd det galler
att sd snabbt som mojligt flyga dit och skjuta
bort inkraktaren. Skulle fienden trots allt lyckas
stjala energi sd ar inte allt forlorat, man kan
aterfa energi genom att flyga igenom speciella
tunnlar.

Repton ar ett trevlig spel som kan rekommenderas.

Sammanfattning

Wavy Navy ar det i sérklass basta spelet av de tre
och bland de basta inom sitt omrdde som jag har
sett. Kan varmt rekommenderas.

Wayout &ar ett daligt skamt som man helst glommer.
Repton ar ett trevligt spel, dock inte alls lika
utmanade som Wavy Navy varfor risk foreligger att
man trottnar pa det.



Nar du var liten, drémde du da inte om Robin HoocJ
och hans tappra man, om aventyr och fagra
jungfrur om drakar och demoner, onda och goda
trollkarlar, haxor...? Nu ar de har, inne i din
dator! Allt du behéver goéra &r att stoppa in
disketten, satta pa din APPLE, och vips... Du ar
hjalten 1 sagan.

Du styr oOdet pd tangentbordet, skall varlden ga
under eller hinner du radda den ifr&n evig ondska?
(Misstrosta  inte om datorn séger : "Sorry, you
missed. You're dead and the world is doomed.",
darfor att efter detta pastdende kommer det en
fraga : "Do you want to play again?". Du ar allts&
mer priviligierad an forna tiders hjaltar,
eftersom du alltid har en chans till-—

Ett adventure bestar av ett antal "rum", som det

géller att utforska. Ett rum kan vara en ang, en
vag, utanfor ett hus ett rum inne 1 ett hus
o.s.v. Till varje rum finns en beskrivning av hur
det ser ut, och i vissa spel ocksd en bild. For
att rora sig mellan rummen anvander man sig av
vaderstrecken, NORR, SODER, VASTER eller OSTER.
Det racker oftast med att skriva férsta bokstaven
i den Onskade riktningen. Man kan ocks& anvanda
"kommandon". Dessa bestar av ett verb foljt av ett
substantiv; "GA DORR', "KLATTRA TRAD", "SIMMA
FLOD" o.s.v. | spelet ingar ocksa en massa
foremal. Det kan vara en ring, ett svard, ja, vad
som helst. Féremélen kan tas upp av spelaren, och
anvandas senare. Svarigheterna ar manga. Ibland
galler det att losa en gata for att fa komma
vidare, och ibland &r det nagot foremal man inte
hittat. Alla foremal ar viktiga for spelets gang,
och darfor &r de spel, dar man bara kan "bara" pa

ett visst antal saker, extra knepiga.
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Nagra rad:

Nar man gar omkring ibland rummen maste man hela
tiden prova att ga i alla riktningar. | de storre
spelen kan det ocksad vara klokt att goéra en karta
over rummen, sd att man inte gar vilse. Har man
hamnat i en labyrint dar alla rummen ar likadana,
sd blir det klart mycket enklare om en karta gors.
| detta fall slapper man ett féremal i varje rum,
s& att man kan lokalisera sig lattare, och rita en
karta. Undersok alla foremal, som foérekommer i
spelet. Titta p&d hus, 1 trad, pad statyer, allt.
Detta kan ge manga viktiga ledtradar. For att gora
det enklare for sig, (eller for att man maste gora
ett uppehall), s& kan man spara sitt spel. Det gor
man enkelt genom att skriva "save game". Nar man

sedan "dott" eller borjat spela igen, skriver man
bara '"restore game", sd slipper man spela om fran
borjan.

finns det ett mal att uppnd. Det kan
foremal, att utfora en
| vissa

I alla spel
vara att hitta ett gomt
viss handling, att doda en diktator etc.

spel ska man samla ihop en massa véardefulla saker,
vilket man far poang for. Det finns ganska manga
spel att véalja mellan, och &r man nybdorjare, ar

det smartast att valja nagot av de enklare till
att borja med. Det hjalper namligen att ha en viss
vana, innan man ger sig 1 kast med de svarare
spelen. On-Line Systems har en serie bra
adventures, av vilka samtliga har bilder:
Nyborjarspelet "Mission Asteroid","Mystery
House","The Wizard and the Princess" ,"Cranston
Manor","Ulysses and the Golden Fleece",
mastodontspelet "Time Zone", och det nyutgivna
"Dark Crystal" (efter filmen med samma namn).

"Mission Asteroid" gar ut pd att radda jorden fran
att traffas av en meteor som stortar nerat i en
rasande fart. Du maste forst bli godkand som
astronaut innan du far upp i rymden for att stoppa
meteoren. Dessutom gar spelet pa tid, vilket inte
gor saken lattare.

| "Mystery House" ar du en detektiv, och skall
I6sa en mordgata, helst utan att sjalv bli mordad,
vilket kan vara nog & knepi’t.

Det populdraste spelet ar "The Wizard and the
Princess”. Du startar din fard i en liten by ute i
Oknen, och ditt uppdrag ar att rddda den stackars
prinsessan ur trollkarlens onaa klor.

"Cranston Manor" @r det enda adventure vi inte har
spelat men snart sa kommer aven detta..?

"Ulysses and the golden fleece" heter Hi-Res
Adventure i(ix. Dar géaller det att, i sin skepnad av
Ulysses hamta hem the golden fleece". Detta

det forsta frdn On-Line som lag pa

Ad t var
ventre dubbelsidig diskett = 2 sidor.

flera sidor, en
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Zone" ar malet, liksom i "Mission
Asteroid”, att radda var varld, fast det ar lite
mer komplicerat. Har maste man namligen, med hjalp
av en tidsmaskin, bérja redan i tidernas
begynnelse, for att sedan resa framat i tiden. Det
ar en spannande resa dar man far fara Over hela
jordklotet, traffa historiska personligheter som
Kleopatra, Napoleon Bonaparte 0.s.v. och vara med
om massor av aventyr, men observera att det inte
ar ett nyborjar 'Spel. On-Line pastar att det tar
tre ar att genomféra detta spel, och det ar nastan
s& man tror dem nar man far hora att spelet ligger
pd 6 st dubbelsidiga diskettr dvs. 12 st sidor och
innehaller mer an 1300 "rum". S om ni lyckas losa
"Time Zone", skriv garna en rad till oss och
berétta.

Adventures ar nagot for er som gillar att losa
problem. Av egen erfarenhet kan jag séga att det
ger en klart battre "kick" att l6sa ett adventure,
an att klara en level i nagot av de otal rymd- och
pacman-spel som vi ar Oversvammade av, sa jag
hoppas att vi blir flera i detta "game".

Lycka till.

Stefan Krantz

PS. Om ni sitter fast i nagot av dessa adventures
("Mission Asteroid" till "Ulysses and the golden
fleece" forutom "Cranston Manor"), kan ni sl en
signal hem till Leif "08-36 55 05". OBS ! Detta ar
som sista utvag, istallet for att lagga sig i ett
hérn och grata.

THRNKS FOR PLRYING SH6RUOOD FORGST 1

The Filer

The Filer ar ett utility-program
namligen:

i fyra c*lar

* The Filer, flytta filer etc. (jmf. FID)

* Fast Copy, MYCKET snabb kopiering av DOS-,
CP/M-, Pascaldisketter. Klarar 35, 40 och 70 spars
diskettstationer.

* Disk Speed, program for justering av hastigheten
pa diskettstationerna.

* Disk Test, testar alla viktigare funktioner hos
diskettstationen: skrivskydd, lds- & skrivtest och
kontroll av ev. daliga sektorer pa en diskett.

Programmen  kommer
men adekvat
sd du
problem.

pa tillsammans med en sparsam
dokumentation. De &r helt oskyddade,
kan flytta dem till andra disketter utan

Sjalva Filer programmet &r behandigt, men inget

unikt. Det fyller alla de normala
filhanteringsbehoven.
Betydligt intressantare &ar da Fast Copy. De

flesta datoranvdndare har ju ett stort behov av
att gora back-up pd sina data-skivor (jmf.
artikeln om Bokfoéring Il i forra numret). Med Fast
Copy sparar man mycket tid. Det vanliga COPYA pa
DOS Mastern &ar otroligt mycket langsammare, bla
for att man maste formattera disketten innan den

egentliga kopieringen kan borja, ej s& med Fast
Copy. Programmet &r ganska likt  ALF-COPY
(Gylling), men det har inte samma mdjligheter att

gora manga kopior av samma diskett.

Disk Speed och Disk Test ar bra att ha om man
vill foérsédkra sig om att diskettstationerna
fungerar problemfritt. Det &r namligen sa att de

flesta Apple diskettstationer behdver
hastighetsjusteras ibland. Dokumentationen
beskriver precis hur man skall gora, det &r inte
svart.
SAMMANFATTNING:

De fyra programmen fungerar bra.  Det

intressantaste ar nog Fast Copy, som kan bespara
oss mycken vantan, och deesutom kanske goéra oss
mer benagna att verkligen gora sakerhetskopior pa
disketterna. The Filer &r ett mycket prisvéart
programpaket det kostar 199:- exkl. moms fran
Dillner Engineering, Norra Vallvdgen 24, 291 32
Kristianstad.



Aadielbted

LARAN OM ADVENTURES

VARNINGII! ) “
TANKER DU LOSA "MISSION ASTEROID" SJALV, SA LAS

INTE DENNA ARTIKEL!!

Den har gangen tankte jag beskriva lite
utforligare hur man l6ser e& adventure. | min
forra artikel ndmnde jag lite om vad som ar

viktigt att beakta nar man spelar. Nu far ni
sjalva folja med "in action". | min beskrivning
har jag anvant On-Line's nybdorjarspel Hi-Res #0
"Mission Asteroid”, men man behdver naturligtvis
inte ha spelet sjalv for att hanga med. Allt som
krdvs ar en gnutta fantasi.

Hamta forst en bit papper och en penna. Rita sedan
en enkel karta under spelets gang. Det enklaste
sattet ar att rita en ruta for varje rum, skriva
in nagon slags beteckning for rummet i rutan samt
att rita linjer mellan rutorna och skriva ut
rorelseriktningarna vid dessa.

Dd satter vi igang: Det forsta man ser pa
bildskarmen &ar ett par hus. Under bilden star
foljande: "You are in front of a building", foljt
av, "Enter command'. (Att kunna lite engelska ar
en forutsattning. Da klarar man sig bra om man har
en liten ordbok till hands). Det viktigaste ar nu
att kontrollera vad man béar med sig. Vi skriver
"Inventory”. | det har fortraffliga spelet racker
det med "Inv". Datorn skriver: "You hear a noise,
'beep, beep, beep!™, och, "a watch". En klocka
kan man ju alltid ha anvandning for, sa vi
undersoker den:"Look watch". Svaret Dblir: "The
beeper has a switch on it. The time is 12:23".
Omkopplaren maste vi naturligtvis testa: "Push
switch". Ofta kan man ocksa anvanda synonymer till
kommandoorden. Texten "This is mission control,
you are to report to the briefing room at once.
The password is starstruck”, kommer upp. Nu géller
alltsd det att ta sig till'det vidtalade rummet.
Ordet starstruck lagger vi pa minnet.

Eftersom vi ar ganska smarta antar vi att rummet
ligger ndgonstans hakom dorren, som leder in till
huset, framfor o0ss, men det &r viktigt att
kontrollera samtliga rorelseriktningar innan vi

gar vidare. Da vi provar att skriva N, (for
north), W, (fér vast), S, (for syd) och E (for
ost), marker vi att vi inte kommer nagonstans.

Norr brukar ofta vara rakt framat, men inte kommer
vi genom doérren. "Open door" brukar hjalpa. Och

se, dorren Oppnas. Att skriva N hjalper
fortfarande inte, sd da klammer vi till med "Go
door". Genast kommer vi in i ett rum dar det

sitter en sekreterare. Vi far reda pa att man kan
rora sig till norr och Oster. Da vi forsoker ga i

ndgon av riktningarna ber sekreteraren oo
I6senordet. Vi  skriver "Starstruck", och far
tillatelse att passera. Nu galler det att valja
riktning t.ex. N. Naturligtvis kan vi senare
atervanda och ga till oster senare.

Vi hamnar i en korridor, vilken korsas av en annan
som leder till oster och vaster. Vi tar vaster. Vi
befinner oss nu i det sokta rimmet, och dar sitter
en general. Texten uppmanar oss att halsa. Det gor
vi. Generalen ger oss da ett uppdrag. Vi skall
forinta en asteroid, som ar pa vag mot jorden. Han
papekar att allt ska hallas hemligt. Nu gar vi
vaster. Dar sitter ett par journalister. Man kan
ju alltid testa att prata med dem genom att skriva
"Talk reporters”, men i det hdr fallet ar det nog
bast att lata bli. Vi wvill ju inte rdja var
hemlighet. Vi prévar med 6st och Ost en gang till.
Inne i datarummet i vilket vi hamnat star en
APPLE, och bredvid ligger en diskett. Vad kan
detta vara? Ta upp disketten med orden "Get
diskette". Var stoppar man in en diskett om inte i
en drive, men hur skall man uttrycka detta i tva
ord? Det gar inte, s& vi borjar med "Put
diskette". Datorn svarar: "Into what?". "Into
drive" skriver man da. | och med detta talar
datorn om for oss hur vi ska mandvrera vart skepp
ute i rymden. Ar man klyftig sd skriver man upp
detta pa ett papper.

Vi gar Ost och hamnar i en lagetlokal, i vilken
det ligger lite sprdngdmnen. Dem tar vi upp. Sedan
gar vi norrut. Vi kommer in i en korridor, och
fortsatter at norr. Vi hamnar slutligen i ett rum
med en doktor, och en dorr at vaster. Vi oppnar
dorren och forsdker ta oss igenom den, men doktorn
stoppar 0ss. Han har frackheten att upplysa oss om
att vi ar i dalig form, samt att vi luktar illa.
Det ar tydligen bara att vénda och undersoka de
restrerande  rummen. Vi gar tillbaka till
lagerlokalen och gar darifran till 6st. Vi kommer
till en liten traningshall. Nu har vi plotsligt
tillfalle att battra pa formen lite. "Exercise" ar
det magiska ordet, Ost kan vara ett lampligt hall
att fortsatta at. Da kommer vi till duschrummet.
Man skriver lampligen "Take shower", och far sig
en riktigt skon och uppfriskande dusch. Da &r det
bara att ga till doktorn och forsoka pa nytt.

Ja, nu far ni forstka spela resten sjalva, for jag
avslojar inget mer. Jag lovar er: Det svaraste
aterstar, och det kommer att ta ratt lang tid.

STEFAN KRANTZ
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AKUSTISKA MODEM

Vi séljer ut ett parti lagerskadade akustiska
modem av typen ALTEMA AL-12.

Modemen ar helt i nyskick férutom repor och
farg som skrapats bort pa vissa enheter.

1 ars funktionsgaranti.

Normalpris: 2500:- exkl moms.

Nu endast:
TEKNISKA SPECIFIKATIONER
Exklusive moms och frakt.
Sandningsfrekvenser: 980 och 1180 Hz (CCITTstandard V:21)
Mottagningsfrekvenser: 1650 och 1850 Hz (CCITT standard V:21)
Kommunikationshastighet:  upp till 300 baud
Interface: CCITT V:24 via standard 25-polig kontakt

Stift 2 Transmit data (CCITT Circuit 103)

3 Receive data (104)

5 Ready for sending (106)

6 Data set ready (107)

7 Signal ground (102)

8 Received carrier detect (109)
Dynamisk mikrofon
Dynamisk hortelefon

ADRESS: Box2/27/8302 TA8Y TEL:08-7588494

Jag bestéller foljande:

st ALTEMA AL - 12 (Iafgerskadade) for endast
675' eXkl moms & I’akt Frankeras

)
Mottagaren

st Kabel V24/RS232C for anslutning till: o

portot.

Leveranstid: 1-2 veckor

'ts/TtAjLAR’

Adress

Postadress SVARSPOST

Kundnummer 32572000
Telefon 183 02 TABY



Hello Pinball Lover's! Ni som gillar flipperspel
kommer att bli fullstandigt exstatiska efter att
ha last igenom den har artikeln, jag lovar er.

Det har programmet gor precis vad det later som,
konstruerar flipperspel, givetvis med hjalp av er
egen magiska hand, men anda.

En av mina manga drommar har varit att kunna skapa

egna  flipperspel som passar ens humor for
tillfallet. S3 nar jag horde talas om det har
programmet blev jag utom mig av gladje. Mina béner
hade besvarats!

Nér den forsta upphetsningen lagt sig och man har
borjat tanka normalt igen sd kan man med darrande
hander satta in disketten i driven, sla pa datorn,

och vips sd kan man skapa precis vilket
flipperspel som helst. Skarmen man far upp ser ut
som bild 1. Till hoger finns alla delarna man
behover for sitt konstruktionsarbete och till
vanster finns spelplanen. Delarna flyttar man
LISA-likt  till spelplanen med hjélp av en
pek-symbol som &r utformad som en hand. Handen

flyttas med Joy-sticken(nédvéndig); man pekar med
handen pd onskad del, trycker pa knappen, flyttar
handen och medféljande del in pa spelplanen och
slapper sen knappen dar man wvill ha sin del.
Tittar ni noga igen pad bild 1 sd ser ni kanske att
det langst till hoger finns en rad med symboler.
De symbolerna representerar de olika kommandona
som finns tillgangliga: overst finns handen som vi
redan diskuterat, under den en pil, sax och
hammare som alla anvands till att dndra formen pa
spelplanen. Med hjalp av dem kan man &ndra
spelplanens utseende precis som man vill. Du kan
gora  kvadratiska spelplaner eller varfér inte
attakantiga, you name it! Givetvis kan man ocksa
adndra formen inom spelplanen; gora utskjutande
delar, vagformer m.m., se bild 2.

Fortsatter vi var vandring nerfor kommandoraden
finner Vi en fargpensel med tillh6érande
fargpytsar. Med den kan man andra farg pa
spelplanen hur som helst (galler det sméd detaljer
finns det t.o.m ett forstoringsglas, mer om det
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senare). Vill man jaklas med sin vanner finns har
en stor potential for skamt. Vill man kan man mala
over t.ex en bumper s& att den inte syns s& att
bollen helt plotsligt studsar till pa en tillsynes
solid vagg. Vill man driva det har ett steg till
sa kan man méla in nagonting som ser ut som en
flipper eller bumper, sd nar bollen faller igen en
bluffdel, titta noga pa nar spelarens ansikte
forvandlas till ett fragetecken.

Nésta kommando symboliseras av en flipper med
tillnérande boll. Denna anvands nar man vill
provspela sin fantastiskaC?) skapelse.

Nu kommer vi till forstoringsglaset som jag namnde
innan. Med detta sa skapar man sina titlar och kan

Bild 1: Ett flipperspel under konstruktion. Mark
menyn med delar pa hogra delen av bilden och raden
med kommandobilder langst till hoger.

ocksa andra  smadetalier  pa
Féstoringgraden ar 7ggr.

Vad sags om att kunna é&ndra gravitationen,
hastigheten, styrkan pa bumpersen och sist hur
mycket studs man vill ha. Valj ndsta kommandobild
och du kan gora det. Det enda flipperspel som har
liknande (t.o.m mer avancerat &ar A2-PB1 fran
subLogic).

Det nast sista kommandot &r ndgonting mycket
trevligt. Det ar en AND-gate. Jaha, séger ni, vad
i hela fridens namn &r en AND-gate. Pa datasprak
betyder det det att en strom kan flyta endast om
samtliga kontakter 1 ett kontaktarrangemang ar
slutna. | flipperspelet fungerar det pa liknande
satt. For att man ska erhalla bonus masta alla av
en serie mal pa spelplanen vara tanda (traffade).
Vilka olika malsammansattningar det ska vara anger
du alldeles sjalv. Har kan man ocksa ange vilka
ljud och poang man ska fa vid traff av de olika
sakerna pa spelplanen.

Sista bilden ser ut som en diskett och handlar
ocksa mycket riktigt om diskhantering. Har kan man
hamta eller spara sin spelplan eller valja "Make
game" och spara ut sin skapelse som en 121
sektorer stor binarfil som man sen kan kora helt
oberoende av P.C.S. En mycket trevlig sak &r att
man far sprida egna designade spel precis som man
vill. Pd var senaste varannanmanadsdiskett finns
det med fyra stycken sadana designade spel.

spelplanen.

T O

takX:.
mm

Bild 2: Ett exempel pa hur forstoringsglaset
anvands. Bilden till héger visar den uppférstorade
bilden av &pplet uppe i hogra hoérnet pa spelplanen

Kostnaden ar otroligt laga 35:-.

Avslutningvis kan jag bara hitta ett ord for det
héar programmet: Fantastiskt!

For flipperspelsalskare ar det har ett absolut
maste. Jag har mycket svart att hitta nagra fel pa
programmet och tack vare sin LISA-liknande
uppbyggnad behdvs inte timsldnga genomléasningar av
tjocka manualer. Spelet har inga begransningar och
trottnar man pa det har, sa trottnar man pa

flipperspel som sadana och inte pa grund av
programmet se till att ni har GOTT om tid, for nar

man val sitter dar sd ar det sa gott som omdljigt
att komma darifrdn innan man gjort fardigt sin
modell, och far provspela sin skapelse.

Joé

Celr

"lwas supposed to getthe window seat this trip!"



Apples diskettstationer (drivar) ar bland de
driftsdkraste pa marknaden, beroende pa deras
enkelhet.

Nar de ndgon gang inte fungerar beror det ofta pa
att disketten inte snurrar med ratt
hastighet.Sarskilt medkodpt, skyddad mjukvara kan
detta betyda att programmet inte bootar.

Software of Scandinavia som bl a marknadsfor
Visi-Corps produkter, berattar att nara halften av
de produkter som returneras inte ar defekta utan
fungerar utméarkt efter en justering av drivarna.
Denna artikel talar om hur du ska justera
hastigheten, obsrevera att garantin kan upphéra
attgalla, och att de aldrig galler for skador som
du asamkar utrustningen. Med ett visst matt av
forsiktighet kan dock vem som helst Kklara av
justeringen utan risk.

SJALVA JUSTERINGEN

Du behdver endast tva disketter, en tom

(initierad) och en med
hastighetskontrollprogrammet (Motor Speed pa vol
13 i biblioteket) samt tva skruvmejslar, en

stjarn- och en liten vanlig skruvmejsel.

1. Lossa och avlagsna de fyra stjarnskruvarna pa
undersidan.

2. Dra forsiktigt kapan bakat(Driven skall
fortfarande vara ansluten som vanligt).Se bild 1.
3. Drivens innandéme liggernu fritt. Ko&r MOTOR
SPEED och satt darefter in den tomma disketten.

4, Justera nu FORSIKTIGT hastigheten genom att
skruva pad ‘“speed adjustment screw" (bild 2) tills
vardet ligger sd nara noll som maijligt.

5. Skruva varsamt ihop driven igen (bild 3 och 1).

Det var val enkelt? Kor for sakerhets skull
testet en gang extra nar du satt ihop driven.

RENGORING

Skriv/Las huvudet smutsas ner eftersom det alltid
ligger mot diskett-ytan. Man kan rengdra det sjalv
med bomull och exempelvis kemiskt ren bensin,
genom det hal som visas i bild 2. Det ar dock att
rkommendera att anvdnda en rengdringssats
(Verbatim har utomordentliga rengoéringsdisketter,
bla).

TRYCKKUDDEN
Den lilla filt-kudde som ligger emot skriv/las

huvudet kallas allmant fér tryckkudden. Denna
sJits ocksd med tiden. Nar du hor tjutande ljud
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el. dyl. &r det dax for ett byte av denna

dig da till ett auktoriserat servicecenter, ingen
annan.

Lycka till med justeringen och ta det forsiktigt.

I fOorra  numrets
diskdrivar tog vi
skulle anvanda speciella
rengoringsdisketter for att goéra
rent las/skrivhuvudet. Ett
problem ar dock att f& Applens
drivar att snurra konstant i de
20 sekunder eller sa for att de
skall bli rena. Hittar Applen
inget den kan Ilasa i driven
stannar den efter ett par
sekunder. Det finns dock ett

tips om
upp att man

satt att kringgad det problemet.
Man kan  anvanda start/stolr()p
adresserna I DOSen  direkt.
Vardena ar:
HEX DEC
Starta COE9 49375
Stoppa COE8 49374
Drivei COEA 49376
Drive2 COEB 49377
Alltsa, for att fa driven

att snurra sa skriv frAn Basic:
CALL-151 for att korama till
monitorn

COEA for att
COEB fOr drive2
COE9 for att starta driven
COE8 for att stanna den

valja drivei el.



Uppsnabbat 10AD/BLOAD i DOS

Det finns vid det har laget ganska ménga versioner
av DOS som har snabbats upp pd ett eller annat
satt. Du har sadkert last om Diversi-DOS i Apple
User News flera ganger. Andra versioner finns,
t.ex. The DOS Enhancer, QuickDOS, Hyper-DOS samt
ett par till. Tyvarr &r flera av dessa inte
kompatibla med andra program till Apple Il. Sjalv
rdkade jag en gang ut for detta. Jag anvande en
valkand assembler till Apple, och provade den
tilsammans med Diversi-DOS. Jag skrev ut
binarfilen pad disk, samtidigt som jag kopplade ihop
flera kallkoder fran disk med ett INCLUDE-kommando
till assemblern. Resultatet blev att delar av
objektkoden skrev Over de inkluderade kallkoderna
(jag hade backup-kopior, som tur var).

Den allra vanligaste DOS-operationen &ar LOAD/BLOAD.
Jag ska har beskriva en patch i DOS som goér LOAD/
BLOAD upp till 5 ggr snabbare, och som samtidigt ar
s& liten att den passar i de lediga utrymmen som
finns i DOS. Ett exempel pd hur pass mycket
snabbare det blir:

Standard DOS 32 sekunder
DOS med patch 7.5 sekunder

LOAD 132 sektorer:

Denna patch &ar savitt jag vet kompatibel med all
programvara till Apple DOS (utom de program som
patchar DOS pa precis samma stallen, forstas. | s&
fall maste du flytta denna patch till nagot annat
ledigt stalle). Den ar inte ett dugg snabbare é&n
t.ex. Diversi-DOS, men om du ndn gang skulle raka
ut for besvérligheter med Diversi-DOS, prova den
har patchen istallet.

User News
2.82 10:-
3.82 -
4.82 SLUT
§§8§3 10:-

Bestéll via bg. 551-5648

av Paul Schlyter

Patchen anvander adresserna $BA69-$BA94 och $BCDF-
$BCFF:

$BAG9: AD E6 BS LDA $B5EG6
$BAG6C: DO 24 BNE SBA92
$BAGE: AD C2 B5 LDA $8502
$8A71: FO IF BEQ SBA92
$BA73: AD CB B3 LDA $B5CB
SBA76: 48 PHA

$BAT77: AD CC B3 LDA $B5CC
$BATA: 48 PHA

$BA7B: AD C3 B5 LDA $B5C3
SBAVE: 8D CB B5 STA $B5CB
$BA81: AD C4 B5 LDA $B5C4
$BA84: 8D CC B5 STA $B5CC
$BA87: 20 B6 BO JSR SBOB6
$BABA: BO 03 BCS $BASF
SBASC: 4C DF BC JMP $BCDF
$BA8F: 4C 6F B3 JMP $B36F
$BA92: 4C 96 AC JMP $AC96
SBCDF: EE E4 B5 INC $B5E4
SBCE2: DO 03 BNE SBCE7
$BCE4: EE E5 BS INC $BSE5
$BCE7: EE C4 B3 INC $B5C4
$BCEA: EE CC B5 INC $B5CC
SBCED: CE C2 B5 DEC $B5C2
SBCFO: DO 0B BNE $BCFD
$BCF2: 68 PLA

SBCF3: 8D CC B5 STA SB5CC
$BCF6: 68 PLA

$BCF7: 8D CB B5 STA $85CB
$BCFA: 4C 96 AC IMP $AC96
SBCFD: 4C 87 8A JMP $BA87

Efter att ha matat in dessa patchar, hander i stort
sett ingenting i DOS, du har bara lagt beslag pé en
del lediga utrymmen i DOS. Till sist maste du
koppla in patcharna, sa DOS anvéander dem, och det
g6r du med denna lilla avslutande patch:

$ACA5: 4C 69 BA JMP SBA69
Nér detta ar gjort, ar allt klart. Du har nu en DOS

som ar lika snabb som Diversi-DOS pa LOAD/BLOAD. Du
far dessutom felmeddelanden i klartext, och denna

pos ar dessutom kompatibel med programvara som
Diversi-DOS inte &r kompatibel med. Jag brukar
kalla denna DOS for

DOS QL

dar QL betyder "Guick-Load".
vill att en diskett ska boota med DOS QL,

Om du P
ordnar du det mycket enkelt: Bara initialisera en
diskett hed DOS QL i maskinen, sa hamnar DOS QL

aven Pa disketten!
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av Thomas Ahlstrand

Som de flesta manniskor som arbetar med Apple Il sa har jag
alltid ont om ledigt utrymme pa mina disketter.

For att kunna fa plats med lite mer har jag utvecklat en

rutin for att omvandla en grafisk bild till ett datafalt.

Om man studerar en grafisk bild lite narmare sa ser man

att bildytan innehéaller stora mangder svart och vit information.
Vad rutinen PICTURE PACKER go6r ar att rakna om dessa langa
serier av lika bytes och lagra dessa som speciella kommandobytes
Vilka sedan kan raknas om till en grafisk bild.

En begransning med denna rutin ar att den inte klarar av att
representera samtliga farger utan fargerna orange/blatt blir
istallet violett/gront. Men om man endast kor svart-vita bilder
har man inte forlorat nadgot. Nedanstaende bild kan ge ett

litet hum om hur en bild lagras i minnetmen om du will veta hur

detta gar till sa referar jag till REFERENCE MANUAL APPLE 11
,sidorna 19 och 20.

Data i en packad fTil kan se ut enligt foljande:

76543210 7654 3 210
[0T010111110111 N i~ | qj 9101011111 ri

ANTAL
KOMMANDO

FARG

Nar inte fargerna utnyttjas fyller inte bit 7,inom alla bytes
pa hoggrafiksidorna,nagon funktion utan kan nyttjas till annat.
En nolla i bit 7 indikerar att byten ar en vanlig databyte som
skall laggas 1 grafik-minnet.

En etta markerar att det ar en kommandobyte. Bit 6 ger fargen
som skall repeteras (I=vitt/O=svart> och bitarna 5 till 0
representerar repetitionens langd. Skulle dessa vara noll sa
indikerar det att datafilen ar slut.

Under packning av en bild sa ligger bilden pa adress 82000 till
83FF7, Applesoftprogrammet pa 8800- ca 8900 och det binara
packprogrammet pa 87000 till 87100.

Vid uppackning BRUN*as filen p& adress 84000 och bilden laggs
pa adresserna 82000 till 83FF7 (sidan 1).

Arbetsordning nar du skall genomfdéra en packning ar:

RUN PACKER <CR>

packa vilken bild:MIN BILD <CR>

Nar diskdriven sedan har stannat sa gar du ur programmet med
Ctrl—-c och RETURN.

For att du sedan skall kunna aterfa din bild, skriv:

HGR <CR>

BRUN MUM BILD.PIX <CR>

Sedan ar det bara att forsatta som vanligt med ditt program.

Programmen &ar skrivna 1 Applesoft och maskinkod med hjalp av
assemblern MAC 65-

FOor att fa ett bra grepp om hur detta program fungerar bor du
lasa i REFERENCE MANUAL hur grafiken egentligen lagras i minnet.



ASM

009D
009F |
OOAIi
00A2i
OOA4i

7000. A9
70021 83
7004. A9
7006. 83
7000. A9
700AI 85
700Ci A9
700El 85

70101 A2
70121 86

70141 A5
7016* 1B
70171 63
70191 83
701B* A9
701Di 63
701FI 83

70211 AS
7023i C9
70231 DO
70271 A3
70291 C9
702Bi DO
702Di A3
702Fi 4C

70321 A4
7034* A3
70361 CO
70381 BO

703Ai E6

703C* AO
703Ei BI
70401 29
7042* 86
7043i 83
70431 BI
7047% 29
70491 C3
7048l DO
704Di 83

704FI C9
7031i FO
70331 C9
7033i FO

7057* 20
703Ai A3
703Cl1 18
703DI 63
703FI1 83
70611 AV
70631 63
70631 83
70671 A2
70691 86
706BI 4C

706El AO
7070| A6
7072* EO
70741 DO
70761 4C
7079* C9
707Bi FO
707D* A9
707F 09
70811 03
70831 91
7083i E6
7087i DO
7089i E6
706BI 60

7080 20
708Fs A9
70911 91
70931 A3
70931 8D
709Bi AS
709A1 BD
709DI 60

SYMBOLERI

Al

8C 70

Al
A4
3F
ID

6E 70

14 70

83 70

6E 70
BO
9D
9D
00 03

01 03

7032i EJSLUT

70371 ENDI
.01-7067

LOOP

708Cl ENDPAGE
7014i LOOP
70791 REPET
706El BAVERUT
009Fi BOURCE

OOA2i soul

RCEX

009DI TARGET

OOA4i TEM

p

70G3l UPDAT

.00-70GB
707F1 VIT

OOAIli  XLEN

INGA FEL

0
1460
1461
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1350
1360
1370
1580
1390
1600
1601
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1800
1810
1B20
1830
1831
1832
1833
1834
1040
1850
1860
1863
1870
1880
1B90
1900
1910
1920
1930
1940
1930
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2030
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

PACK 1.0

. eececeme 444444444
* RUTIN F6R OTT FLYTTA EN GRAFISK
= BILD TILL EN PACKAD FIL

- >THOMA8 AMLBTRANZX
M >8TELLAR MJUKVARA HB<
prn—

IVARIABLER

TARGET EOU H9D.9E
SOLRCE EOU H9F.AO

XLEN EOU OAl
SOURCEX EOU 0A2.A3
TEMP EOU RA4

| UPPSTARTNINBSFAB

ORG 07000
LDA 400

STA BOURCE
LDA 4020
STA BOURCE*1
LDA 4B39
STA TARGET
LDA 4040
STA TARGET*! 1

BTART AV PROG

|
iB0OURCE-02000
I

> TARGET-04039

LDX BO
8TX XLEN

*XLEN-O

LooP LDA XLEN IBOURCEX-
cLc IBOURCE*XLEN
ADC BOURCE !
STA BOURCEX
LDA »0 .
ADC 80URCE*1 -
BTA BOURCEX*!

LDA SOURCEX
C7*> BHF9

BNE EJSLUT
LDA SOURCEX*1
CMP BH3F

BNE EJSLUT
LDA TEMP

JMP ENDPAOE

TESTA OM DET
AR SLUT PA
GRAFIKBIDA |

EJSLUT DY XLEN TEST OM REPET
LDA TEMP
CPY »63

BC8 ENDLOOP

8RXN8 AR NADD

INC XLEN XLEN-XLEN*1
LDY BI TEBTA OM
LDA (BOURCEX),Y BYTE*l OCH
AND #B7F BYTE*2 AR
DEY LIKA.

BTA TEMP OM INTE
LDA (BOURCEX),Y AVSLUTA
AND BH7F LOOPEN
CMP TEJ**

BNE ENDLOOP

8TA TEf>

CMP BO

BEO LOOP TE8TA OM FARGEN
CMP an7F AR SVART ELLER
BEO LOOP VIT.

ENDLOOP JSR 8AVERUT
LDA XLEN
cLc
ADC BOURCE
STA BOURCE
LDA ao
ADC 80URCE*
8TA BOURCE*!

1 Idx ao
8TX XLEN
JMP LOOP

BAVERUT LDY BO

LDX XLEN

CPX =1

BNE REPET

JMP UPDAT
REPET  CP» »0

BED VIT

LDA 4X01000000
vIT ORA 4X10000000

ORA XLEN
UPDAT  STA (TARGET),Y

INC TARGET

BNE .O

INC TARGET*1
Kol RT8

I AVSLUTNING AV PROGRAM

ENDPAGE JBR BAVERUT
LDA aB80
STA (TARGET),Y
LDA TARGET
STA 0300
LDA TARGET*
BTA 0301
RT8

PACKNINGS RUTIN

I A88EMBLERINGEN

1000 444441
1010 -

1020 = 44444444 IfPACX 1.0

1030 -

1040 « RUTIN F6R ATT FLYTTA EN PACKAD
1050 = FIL TILL H88UPPLOSANDC GRAFIK
1

1060 = SIDA
1070 = >THOMA8 AHLITRANIX
1000 - »STELLAS _WJUKYAREK HE<
1090 0t re )
1100
11O IPROQ STARTAR VID ADRESS 04000
1120
1130 ORQ 04000
1150
1160 | START AV PROO
40001 AO 00 1170 LDY 40 PEKARE TILL RUTA
40021 FO 08 1180 BEO DATA
1190
4004i EE 00 40 1200 LOOP INC DATA*1
4007. DO 03 1210 BNE DATA
4009. EE OE 40 1220 INC DATA*2
400Ci AD 39 40 1230 DATA LDA SLUTPR
400Fi 30 06 1240 BNI KOT91AND HOPP OM KONP*
1230
40111 20 2D 40 1260 JSR RUTA RITA UT BYTE
4014* 4C 04 40 1270 JM* LOOP
1280
4017* 48 1290 XOIWID PHA TESTA OM SLUT
4018* 29 3F 1300 AND BC3F PA PROB
401Al FO 18 1310 BEO SLUT
401C1 AA 1320 TAX ANTAL <REPET>
401DI 68 1330 PLA
401ElI 29 40 1340 AND 4040 SVARTNITT 7
4020* FO 02 1330 BED SVART
40221 A9 7F 1360 LDA BfI7F VITT!
40241 20 20 40 1370 SVART  JSR RUTA «LOOP SOM
4027» CA 1380 ocxX (RITAR UT X
40281 DO FA 1390 BNE SVART TANTAL A
402A* 4C 04 40 1400 JM* LOOP

1420 | SUBRUTIN SOM PLACERAR EN BYTE
1430 IPX ADRESS 'RUTA' OCR SEDAN
1440 10KAR PEKAREN TILL RUTA PCD ETT

1450
40201 99 00 20 1460 RUTA STA 02000,Y
4030* CS 1470 INY
4031* DO 03 1480 M O
40331 EE 2F 40 1490 INC RUTA*2
40361 60 1500 .0 RTB
1310
1320 |AVSLUT FRAN PROB
1330
4037* 68 1540 SLUT PLA
40381 60 1550 RTS8
1360 SLLTTPR
SYMBOLER*
400C* DATA
4017* KOMMAND
40041 LOOP
402D* RUTA
.00-4036
4037* SLUT
4039* SLLTTPR
4024* SVART
INGA FEL | ASSEMBLERINGEN

ALIST

10 REM

20 REM »PICTURE PACKER 1.0*
30 REM OTHOHAS AHLSTRANIX*
40 REM = STELLAR MJIACVARA =

UPP—PACKNING

* -4

NEJ

30

60 REM = ALLA KOI»CRSLELLA*

70 REM = RATTIGLCTER -

BO  REM * RESERVERADE -

90 REM eeee*<

100 s

HO TEXT * HOME . PRINT CHRA 14)-NOMONI.C.O*

113 »LRR GOTO 400

120 PRINT -»»»PICTIAE PACKER I.O<<<<— N

130 PRINT -ANGE ETT “a* FRWFbR NAPPCT oM BILDEN  REDAN LIGGER PA HOGUPP
LOSANDE BILD SIDAI

140 PRINT -EN -1* ELLER *2’ BER <CATALOB> PA RESPEKTIVE SKIVA.

I1ISO BLB - CHRB <4> * "BCOAD"

160 PRINT BLO-ta*ACK.OBJ.AaAOOO

170 PRINT BUJ-PACK. OBJ, AO7000

180 i

190 POKE 49233, PEEK (49234)

200 IWMJT -PACKA VILKEN BILD. "1 A6

203 IF AB - GOTO 200

510 IE AB - -I- OR AB — -2- TVCN PRINT CHRB C4>-CATALOGD-AOi GOTO 200

220 IF LEFTB (AB.) - 80TO 230

230 INPUT -KALLDRIVEI-IKH

240 IF KB < > “I" AND KH < > *2" BOTO 200

230 |hFUT -MALDRIVEIi-IMU

260 IF MB < > -1- AND MI < > "2* GOTO 200

200 POKE 49232, PEEK (49239)

290 IF LEFTB (AflI) - *a* TV*N AU « RIBHTS (AS, LEN (AS) - 1)« 30TO 340

300 PRINT BLHIAa-,AS2000,D-KB

340 CALL 28672

330 L - PEEK (768) * PEEK (769) « 236 * |

360 L — L 1 16384

370 PRINT OBW (4>-»8AVE-AB-.PXX,A04000.L*L* D-fW

380 GOTO 190

400 A - PEEK (222)

403 POKE 49233. PEEK (49234)

410 IF A - 233 TXN PR2NT -AVBROTT MED CTRL-C"» END

420 XF A AND A < 16 GOTO 300

430 PRINT “FEL -A- | APPLESOFT=** END

300 X - A - 2IY - 43379

310 Y my * 1

320 IF PEEK (Y) < 128 BOTO 310

530 X = X - Il IP X BOTO 310

333 INVERSE

340 Y - Y * 1

530 PRINT CHRB ( PEEK CY))I

360 IF PEEK (Y) < 12* SOTO 340

363 PRINT i NORMAL

370 GOTO 190

A

A
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908 George Street
Santa Clara, CA 95050

Plot

Counterplot - ¢

by Peter C. Weiglin

two-pen plotter has a new big
brothen the 6-pen Model 7475A,
which lists for $1,895.

| | ewlett-Packard’s Model 7470A

Meanwhile, H-P has also announced
a 30 per cent price reduction on its
Model 7470A, from $1.575 to $1,095,
and new film for overhead transpar-
encies.

The picture at the left and the sample
graph save much space in describing
the Hi-Res capability of the 7475A
plotter.

The 7475A contains a carousel con-
taining six pens from which the plotter
may select (Software or panel Controls)
during a plotting operation; the 7470A
carries two pens. In terms of drawing
size, the 7470 is limited to ANSI "A" size
drawings (8 V2 x 11"). The 7475A can
work on these and ANSI "B" size draw-
ings as well (11 x 17").

Both plotters also handle overhead
transparency film, and H-P also an-
nounced a new film that dries in 30
seconds, ratherthan the old ten minutes.

Both plotters use essentially the same
pen transport mechanism; H-P is deserv
edly proud of its DC servomotor drive
(not stepper motors), which allows
them to claim a .001" resolution and
pen speeds up to 15 inches per second.
Another nice feature: when a pen is
returned to the carousel. a cap moves
up to cover the point and retard the
drying-out process.

The plotters are available with one or
the other (but not both) of two inter-
faces: RS-232C or HP-1 B, which is H-P’s
version of IEEE 488.

GRAPHICS
SALES

2300

2000

{300

1932 1935

It seems clear that H-P is aiming the
7475A toward business users; six pens
on-line would, for example, provide
three colors in each oftwo available line
widths, or six colors, or any combina-
tion. The 7470A becomes an even
more"personar plotter atits new price,
for those who don*t mind changing
pens in mid-plot if necessary

The plotters work with a wide range of
graphics Software. A list of Software
packages for the Apple //e and /// with
which either the 7470A or 7475A, or
both, are compatible, includes Apple
Business Graphics", Chart-Master".
GraphnCalc". GraphPower", and
pfsgGRAPH. Craig Schmidt, H-Ps Pro-
duct Marketing Manager for these two
plotters, explained that as usual, the
first listis already outdated. A number of
firms have been working with H-P to
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allow their Software to work with the
7475A, and more announcements are
forthcoming.

For those who do their own program
ming, the 7475A contains more than
50 Hewlett-Packard Graphics Language
(HP-GL) commands covering pen
movement character selection, area fill
and scaling.

New Apple Plotter

Apple Computer, meanwhile, has an
nounced its Model 410 four-pen Color
Plotter, which will accommodate B size
drawings, has an ,004-inch resolution,
and will sell for $995. The plotting speed
is about one-quarter as fast as the
Hewlett-Packard units. Apple is appar
ently using the Yokogawa Electric Works
(YEW) PL-1000 mechanism with some
Apple-modified electronics.



The Speediest Apple

Review by Neil D. Lipson, P.E.

up your Apple il Plus or Franklin Ace 1000.! did nottry
these techniques on the //e, but most of them should
work as well. The following items will be covered:

T his artide will be the first part ofa series on how to speed

. Ramex 128K card by Omega Microware

. Microseeds Fastload

. Diversi-Dos

. Synetix SSD Disk Emulator

. David-Dos

. Saturn Accelerator |

. Routine Machine by Southwestern Data Systems

. Arithmetic Processor by California Computer Systems

0O ~NOOOTA WNPRE

All of these products have a speed-improving impact on
your Apple; one or more of the processes will execute more
rapidly than on a standard machine. What| wondered was, what
would happen if more than one of these devices were used at
the same time? Let me tell you that the results are spectacular!
First, let’s look at some general results; then well go into many
techniques and describe in detail exactly what | did, and how
you can accomplish the same results.

High Speed DOS

In my previous artide, Speeding Up DOS (Apple Orchard,
November-December, 1982), we covered some methods for
fast disk access. Heres how to go one step further. | used the
Saturn Accelerator Il with the normal preboot supplied with the
program. | then inserted the Synetix SSD disk and ran the disk
emulation program. Some Hi*Res pictures were then loaded
into the emulator. Oncethis wasdone, | used either Diversi-Dos
or Fastload from Microseeds in the patch mode to “patch” the
DOS to make it faster. For the most part, DOS then ran
instantly. | could load Hi-Res pictures that normally took 10
seconds per picture in about 1/10 ofa second, or 10 frames a
second. This is twice as fast as without the Accelerator IL

The same thing, using the Ramex 128 card instead of the
Synetix SSD, gives about the same results, with the proper
patch to the operating system. The Ramex 128 can, of course,
also be used for high speed VisiCalc as well as generally
extending memory. | used a custom patch, but understand that
many ofthe fast DOS people are developing their own patches.
In addition, the Saturn Software worked well on the Ramex card.
The card is quite versatile.

High Speed Applesoft and 6502 Operation

| then tried the following combination: the Accelerator Il, the
CCS Arithmetic Processor and some programming tricks,
Applesoft ran up to 250 times faster. The Accelerator || made
everything in the 6502 mode run faster, including games. Did
you ever try to play Choplifter at a threetimes-faster speed?

One of the slowest things to do on a Computer is sorting.
Even with the high speed sort programs, it still takes a while.
Well, those days are over. | tried the Routine Machine sorting
routines with the above hardware. The sorting routines are only
a small part of Routine Machine, which well discuss in more
detail later.

With the Routine Machine, and the Accelerator, sorts that
normally took 5 minutes with my old Applesoft routines were
done in aboutd seconds. Routine Machine has small machine
language programs that append onto the main Applesoft
program, and you use them accordingly. The package is
amazing, and this is just one of many of their packages which
we Il cover in future issues.

One aspect of Applesoftand DOS thatdrives everyone crazy
js slow loading and saving of text filés. There are numerous
ways to speed them up. Ifyou have a. random access file. use
Diversi-DOS. In quoting from their manual Diversi-DOS
contains an optional faster way to specify the record and byte
parameters when reading or writing a random access text file
from Applesoft BASIC CALL 1005 sets these parameters to
the values in the Applesoft variables name “RE" and "BY"
respectively. The following example wil illustrate how to use
this feature:

Standard DOS way:

10 PRINT CHR$(4);"0PEN RANFILE, L500"
20 BY = 0

30 FOR RE = 0 TO 100

40 PRINT CHR$(4);"WRITE RANFILE,R"RE;"B"BY
50 PRINT "TEST DATA"

60 NEXT

70 PRINT CHRS(4);"CLOSE RANFILE"

Diversi-DOS way:
10 PRINT CHR$(4) ;"OPEN RANFILE, L500"
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20B8Y=0

30 PRINT CHR$(4), "WRITE RANFILE"
40 FOR RE = 0 T0 100

50 CALL 1005

60 PRINT "TEST DATA"

70 NEXT

80 PRINT CHR$(4);"CLOSE RANFILE"

The CALL 1005 is over 60 msec faster that the standard DOS
PRINT command, which amounts to about a 2 to 4 times
speed decrease.

The counterpart to Diversi-DOS is David-DOS. David-DOS,
though, speeds up sequential text file loading instead of
random access text files. Therefore, you choose the DOS that
fits your needs. To accomplish this, use the TLOAD command.
TLOAD speed loads a random or sequential textfile starting at
$1000 or any address you choose with the "A” parameter. If
you want less than the whole file, use the "L” parameter,
otherwise, TLOAD always loads the whole track & sector list
allotted to the file. This is necessary because DOS never
records the last byte of a text file. We cant look for the flrst "O”
as the end mark because we also load random files and they
don’t use an “0”. Therefore, TLOAD without “L” loads the
entire last sector even ifthe file ends in the middle ofthe sector.
You can, if desired, make TLOADS to exact length with “L”.
Understand? Well, if you dont examples are given in the
documentation with the program.

Now lets go through each item and see what it does, and
consider the advantages and disadvantages

1. The RAMEX 128 card by Omega Microware

This card gives tremendous flexibility to do disk emulation,
expand RAM and even act as a large print buffer using Diversi-
DOS. Italso hasa high speed VisiCalc load (20 seconds), which
is a pleasure, instead of having to wait up to 10 minutes. It's
hardware compatible with the Saturn card, so the Saturn
Software will work properly with it The only incompatibility is
with the Rana controller card and Super Expander Plus. This
appears to be a problem with the Rana controller, which will
hopefully be corrected in the future. In addition, you must
understand that the card only holds 128K, which is not quite a
full disk. This does not include DOS, but the real problem is if
the DOS is deleted and the space is used for something else, it
just won't fit This is a minor problem, however.

2. Microseed Fastload

This is a good general program that allows fast loading of
binary and Applesoft programs. Italso has a patch program to
“patch” DOS when using it with the Synetix Disk emulator. Itis
compatible with almost every piece of Software and is consider-
ed excellent for general use. It will not however, speed up text
files.

3. Diversi-DOS

Diversi-DOS has one of the most unusual marketing
approaches known to man. They lellyou togiue theirprogram
to eueryone, and if the recipient likes it then he sends them
about $25. They will send you a sticker to put on your drive.
Because the program is so reasonably priced and packed full
offeatures, itis selling well. Bill Basham, head of DSR, Inc, is a
programming genius in every sense of the word.

The instructions are on the disk, and will print outautomatic-
ally if you want Because Diversi-DOS modifies DOS, any
program that has a “trick” DOS may not work properly with the

RAMEX 128

Synetix SSD Disk Emulator



program, so be carefui. This also applies to protected pro-
grams. Tilereisa super fastback- up program on the diskthatis
a breeze to use.

Some of the more interesting features are the keyboard and
print buffer Utilities on the disk. This allows you to type on the
keyboard while, for example, the drive is running, and notlose
any characters The print buffer is something else. | covered
this point in great detail in my buffer artide (Apple Orchard,
April 1983), but for a short explanation, the Computer must
wait until the printer is finished printing before it sends more
material. With the buffer option, the program is stored in the
RAM card in SlotO. If you have a Franklin, it comes with 16K
there. If you replace it with the Ramex 128, you have a 128K
print buffer! That can be more than 15 minutes of printing,
which means you can use the Computer for other purposes
while the printer prints away.

The buffer is set up to work with a variety of printer cards and
RAM cards. Even the PKASO card is included, which is about
the best parallel card on the market But be carefui because
the program disables some ofthe features (temporarily) on the
card.

DOS errors are given as numbers and this is also in the
instructions. Random access text filés were covered in the
above, so theywill not be repeated here. There was a bug in the
first release of Version 2-C: when you read to the end ofa text
file with an ONERR in effect, you may read some extra garbage
data before the ONERR is executed. To see ifyou have the bug,
boot a disk with Diversi-DOS and type PRINT PEEK (43519).
The correct value is 223. If you dont see this value, then the
following changes will fix the bug:

Boot Diversi-DOS disk and choose option *9

LOAD HELLO
2045 POKE 43519,223
SAVE HELLO

Use option 2 to add Diversi-DOS to all your disks agaia

Interrupts are also discussed, but we'll not cover them here
as very few of you will use them. Licensing information is also
included along with many other commands This program is
top shelf in every respecL

4. The Synetix SSD Disk Emulator

This card is the king of all disk emulators. It has 294K on it
using 64K chips. It works very well with DOS, CP/M and
PASCAL" along with many of the fast DOS programs It also
works very well with the Saturn Accelerator IL It can only be
used as a disk emulator, and not for buffers or other uses. but
for disk emulation, itis untouchable. This card was covered in
my Speeding Up DOS article.

5. David-DOS

David-DOS is another fast DOS program with some interest-
ing features Listed below are these added commands

/ CATALOG

TLOAD SPEED LOAD ALL TEXT FILES
TLIST LIST ALL TEXT FILES

DUMP BINARY/ASCI

DISA DISASSEMBLE BINARY

AL ADDRESS/LENGTH OF LAST LOAD
HIDOS HOVE DOS IN MEMORY TO CARD #0
FIND FIND HEX CHARACTER SEQUENCES
DATE PRINT MOUNTAIN HARDWARE DATE

The documentation is on the disk and can be printed out to
the printer. It is quite comprehensive, and the program is a
marvel of human engineering. David Weston, the author, is of
the same genius caliber as Bill Basham of Diversi-DOS and
Dave Winzler of Microseeds. ltis a pleasure to have these three
experts in the Apple field of programming. | also admire that all
three have choosen notto protecttheirdisk. This does wonders
if you want to use it with other drives, disk emulators and the
like.

The program is easy to use and the FIND command is
interesting. FINDsearchesforanyhexsequenceupto31 bytes
long. Hit return before entering the bytes. Puta space between
each byte Example:

Keyboard Entiy

Screen

FIND

FIND

HIT RETURN

FIND HEX;

11 3C 45

FIND HEX; 11 3C 45
HIT RETURN
(FOUND ADDRESSES)

The program is packed full of uses and | strongly recom-
mend it

6. The Satum Accelerator Il

Since | purchased my Apple in 1977,1 have been waiting for
a card like the Saturn Accelerator IL The card has a fast (3.6
Mhz) 6502 and 64K of memory. It does all of the calculations
while the Apple or Franklin does the video display. You now
have both running at once and the speed is incredibie.

There are switches on the card which allowyou to slow down
certain peripheral cards. such as the drives. The card has a
built-in language card, and the program is put into the memory
of the card. A pre-boot is provided with the card with four
options on it

A Phantom O - You would use this for programs written in
Integer or Pascal and for programs which require a language
card. such as the arithmetic processor.

B. Fast Applesoft - This option is specifically set up for
speeding up Applesoft programs

C. Disable - This option is for all programs which run under
CP/M when using the Microsoft Z80 Softcard. Itis notneeded if
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you use the Appli-Card from Personal Computer Products.

D. Standard * This uses no preboot disk for binary programs
which do not require a Language card.

The manual is written in two parts. The first partis for a quick
introduction and quick set up. It allows you to use the board
instantly for those of us that cant wait The second part goes
into all the detail that you need once you get over the initial
excitement of trying the device. | happen to like the arrange-
ment Also given in the appendixis a complete listof programs
and the recommended options to use. Many programs, such
as VisiCalc, do not need the preboot

At this writing, this card is the only one ofits type, so there is
no competitioa Ifyou wantto speed up the Computer, this is a
sure-fire way to do it

7. The Routine Machine

Southwestern Data Systems has always had a reputation of
having some of the finest programs available for the Apple.
This goes way back when they came out with Apple Doc. and
they havent stopped giving us excellent Software since then.
Their packages seem to get better with each addition. One of
their latest selections is The Routine Machine.

The Routine Machine is a series of programming Utilities
which can be used with Applesoft programs. You can have the
speed and versatility of machine language in Applesoftwithout
knowing machine language, and you can pass variables back
and forth from the utility to the program with no problems
whatsoever. You decide where in memory to locate the
routines, and more than one routine can be used No
debugging is necessary, and use of these routines is simple. A
demonstration program is included on the back ofthe diskette
for illustration purposes. An option menu is given and you
choose the appropriate selectioa

The manual is about 160 pages long, and is packed full of
ideas and uses. For the Applesoft programmer, itis heaven. An
excellentappendixis also included for references. The package
is a piece of art

Some of the main points of the package:
A SWAP - This swaps two Applesoftvariables without requiring
a third variable and without generating garbage which would
have to be handled later.
B. PRINT GSING- Formats numbers for screen, printer or disk
file output It makes monetary information easy to display.
C TEXT OGTPGT - This will print text to screen or printer

without word breaks at the right margin. It is similar to word-
wrap in a word processor.

D. STRING INPGT.RM- This wonderful routine will allow you to
enter in commas and colons in input strings. (Try doing this
without this routine!)

E STRING SEARCH -+ This function find a substring within
another larger string. (Where were all these wonderful routines
when | began programming the Apple in 19777?)

F. ARRAY SEARCH - This is used in searching a one
dimensional string array for the occurrence of a specified
search string, or for the occurrence of a string standing in a
certain relation to the search string.

G. BGBBLE SORT - Here we sort the elements of a one
dimensional string array, placing all the empty strings at the
end.

H. BEEP - Generates a pure tone of a given pitch and duration.
It can also be used to pause a program. Extrememly useful for

generation of music.

|. SOGN D EFFECTS Simply lets you use sound effects in your
program.

J. FIX LINK F1ELDS - This recalculates and establishes the link
fields in an Applesoft program.

K. ERR+ This function fixes the stack pointer in preparation for
continuing the operation ofa running Applesoft program when
RESGME will not be used. Itwill also optionally return the error
code and line number of the error.

L ERR MSSG « This will print the usual Applesoft or DOS error
message from a running program without halting program
execution. (Can you believe all this for $64.967)

M. GOTO - This allows the equivalent of Applesoft's GOTO
statement with the line number specified being given by a
variable.

N. GOSGB - This allows the equivalent of Applesoft’s GOSGB
statement with the line number specified being given by a
variable.

O. LINE DATA RESTORE - This performs a similar function
to Applesoft's RESTORE command, with the exception that
the line number to which the DATA pointer is restored can be
specified.

P. DATA ELEMENT SELECT + This advances the DATA
pointer a given number of positions relative to its current
position. This gives a random access-like aspect to DATA
statements.

Q. XNGM - This will convert numbers between decimal and
hexdecimal notations.

R. MEMORY MOVE + Moves a block of memory from one
location to another.

S. RESTORE AMPERSAND - This will restore the ampersand
vector to its original value, as it was before the Applesoft
program was run.

T. PTR READ - This will read any two byte pointer in memory
and return the decimal value in a numeric variable

(J. PTR WRITE - This sets any two byte pointer in memory to
the value or address specified.

V. SHAPE GOBBLER / SHAPE V1EWER - This is a utility
provided to convert existing Applesoft shape tables into
usable Routine Machine Modules.

W. SHAPE TABLE V1EWER * This utility is provided to allow
you to examine raw shape tables. this can be useful,
especially in cases where you might not even be sure if a
binary file is in fact a shape table

X H1RES ASCII - This is a shape table of 95 ASCII characters
used for printing test on the HIRES screen.

Y. BLOAD - This BLOADs binary files about 4 times faster
than normal. It will not, however, speed up fast DOS
diskettes that | have seen.

Z. BINADR - Returns the length and load address of any
binary file on a disk, without loading the file.

AA. RESET NORM - This sets the RESET vector back to its
normal condition, so that pressing RESET will put the use in
direct command mode with an Applesoft prompt

BB. RESET ONERR - Thfs sets the RESET vector so as to
generate an Applesoft error code when RESET is pressed. If
an ONERR GOTO statement is in effect control will then
pass to the error-handling routine as in the case of a normal
error occurrence.

CC. RESET RGN - This sets the RESET vector so as to re-run
the current Applesoft program when RESET is pressed.



DD.RESC. BOOQOT ' This wvill boot the Computer when RESET
is pressed
EE FRU." SECTOR COGNT - This allows determination

The following benchmarks were done to illustrate the speed
difference of this card:

dyriqg program exef:ution of the number of free sectors on a Function Speed Ratio
disk in a selected drive.
It should be mentioned that not all of these programs speed MGL 1:1.76
up the Software, but because they are written in machine FDIV 152'56
language. they certainly do run faster than a normal Applesoft EXP 1:10'07
program. The other benefits are additional. SQR 1:71.24
. _ RND 1:3.50
8. The CCS Model 7811 Arithmetic Processor LOG 1:7.98
The 7811 Arithmetic Processor Gnitfrom California Comput- COos 1:9.48
er Systems is a powerful floating-point hardware unit which, PWR 1:4.80
under the control of the CCS Applesoft on the supplied TAN 1:15.50
diskette, significantly improves the execution speed of matbi- ATN 1:13.55
ematical functions. Program execution speedscan be increased INT 1:1.18
by as much as 70 to 1, depending on what function you are ACOS 1:32.20
working with. ASIN 1:27.62
LOG10 1:23.98
The only drawback is that you have 6 significant digits Pi 1:12.44
instead ofthe usual 8. This, in my opinion, is a small sacrifice. If INV 1:3.50
you must have 9 digits, turn the card off and operate Applesoft SINH 1:10.57
normally. COSH 1:10.66
I have nottried this card out on the Apple//e, but California TANH 1:8.08

Computer Systems recently informed me that the Arithmetic
Processor has been tested on the //e and is compatible. The
card plugs into any slot, and you simply boot the enclosed
diskette.

As you can see, some of the improvements are substantial.
The card works well with the Saturn Accelerator in the limited
testing that | did.

BOOT

Craig Macintosh
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APPLE STARTAR EGET DOTTERBOLAG | SVERIGE

Apple Computer Inc har ca en fjardedel av varldsmarknaden for
persondatorer och dominerar kraftigt tillsammans med IBM. |
Sverige har Apple salts via generalagent i flera ar. Nu etablerar
sig Apple sjalva i Sverige, genom Apple Computer AB, ett helagt
dotterbolag.

Organisatoriskt ingar det svenska bolaget i en av Europas fem
"areas’, General European Area, med sate i Holland.

Ryggraden i distributionsnatet ar 60 fristAende aterforsaljare
spridda over hela landet. Forutom forsaljning och support, svarar
dessa aven for teknisk service.

Centralt startar Apple teknisk service i samarbete med ett av
sveriges storsta serviceforetag. Denna verksamhet skall ses som ett
komplement till servicecenter drivhna aterforsaljare. Apple kan
erbjuda saval "lamna-in" som "pa-platsen" service.

Fortsatt satsning pa fristdende programforetag kommer att ske.
Redan idag star Modulforetagen, Cogito, ZM-konsulter, Esselte
Studium m fl for 6ver hundratalet svenska Apple-programvaror i
Sverige.

Apple har en omfattande aterforsaljarutbildning som drivs i egen
regi. Slutkundsutbildning sker i samarbete med stora organisationer
som SIFU, TBV, Studieframjandet och Lardata.

Under 1984 annonseras en rad nya persondatorer. Apple bygger sina
produktlinjer pa tva familjer. 8-bits, baserad pa 6502-processorn
och Apple 32 Teknologin baserad pd Motorola 68000. Under januari
slapptes tre nya Lisa modeller och “lillebror™ Mac. Alla med Apples
valkanda skrivbordsymboler pa bildskarmen och mus for "peka och
klicka". Fler produkter ar att vanta.

I Sverige dominerar tre marknadssegment:

- Beslutsfattare/tjansteman, som Apple var pionjarer inom, for bara
tre ar sedan, med kombinationen Apple/Visicalc. Den marknaden har
ytterligare markerats genom Lisa och Mac persondatorer.

- Smd och medelstora foretag ar ytterligare en marknad dar starka
inbrytningar gjorts, bl a med programvaran FALK/BOK p& Apple ///.

- Tredje malgruppen ar utbildningssektorn, dit varldens mest salda
persondator, Apple //e marknadsfors.

"Apple Computer AB:s etablering ar en markering av var beslutsamhet
att bibehalla och forstarka var stallning pa den svenska marknaden
och ett bevis for vart ansvar gentemot vara lojala Apple-
aterforsaljare.”, deklarerar Phil Chauveau, General Manager,
General European Area.



APPLE*S MAC -

NY PERSONDATOR FOR BESLUTSFATTARE OCH TJANSTEMAN

Macintosh (Mac), &ar det senaste tillskottet i Apple*s
32-bitarsfamiljc Maskinen bygger pa den nu valkanda
Lica-teknologin, men till ett lagre pris. Apple vander sig med
produkten i1 forsta hand till beslutsfattare, tjanstemén och andra
som har behov av att registrera, bearbeta, analysera och presentera
data.

Lisateknologi

Mac utnyttjar Apple*s investering, pa 400 miljoner kr, i den s k
Apple 32 Teknologin. Latt att lara, latt att anvdnda och en mycket
hég programintegration genom:

- En mus (dosa med knapp, kopplad till Mac) for att peka pa bild-
skarmen.

- "Peka och klicka"™ med musen i stallet for tangentbordskommandon.

- Enkla "dra-ner-menyer” som visar tillgangliga kommandoalternativ.

- Klipp och klistra mellan applikationerna. Du [fklipper"” t ex ut
en kalkyl ur Multiplan och "klistrar!* in den i ett ordbehand-
lingsprogram.

- Hogutldsande grafik som mojliggodr visandet av symboler i stallet
for text.

- Bildskarm som visar symboler tagna fran ditt skrivbord. T ex
rAknedosa, mappar, papper, papperkorg.

- Utskrift pa skrivare blir som du ser materialet p& bildskarmen.

32-Bits Arkitektur

Lisa-teknologin kraver stor kapacitet. Mac ar en snabb och
kraftfull maskin utrustad med:

- 32-bits mikroprocessor, Motorola 68000 med 8Mhz klocka

- 192 000 tecken i internminne, inkluderande 64K ROM (med Apple 32
teknologin/operativsystemet) och 128K RAM

- Inbyggd 3.5" skivenhet,med 400 000 teckens lagringsformaga

Programvara for kontoret

over 100 fristdende programforetag utvecklar redan mjukvara for
Mac. Ledande fOretag som Microsoft Corporation, Lotus Devel6pment
och Software Publishing Inc kommer att presentera en lang rad
programvaror under varen. Kalkyl, diagram, ordbehandling, register
och flera program for beslutsfattare och tjanstemman. Fran Apple
kommer MacWrite, MacPaint, MacProject, MacDraw och MacTerminal.

Hjalp for programutveckling

Apple har som forsta persondatorleverantdr gjort en standarddesign
for programvaruutvecklare. Alla program utnyttjar samma teknologi,
pa sd satt liknar programvaror frAn olika leverantdrer varandra.
Detta Ookar vasentligt anvandbarheten och minskar tiden for
anvdndaren att lara sig olika program. For programutvecklare finns
BASIC, Pascal och assembler.

P4 svenska i Sverige

Mac's programvara blir under varen oversatt till svenska. Leveran-
ser beraknas till juni 1984. Priset vantas ligga kring 25.000:—.
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Nya Lisa 2 fr&an Apple

Med okad kapacitet och snabbhet, fyra operativsystem, nya
programsprak och lagre priser lanserar nu Apple Lisa 2. Ett koncept
som bestar en hel serie nya modeller, Lisa 2, Lisa 2/5 och Lisa
2/10. Lisa vander sig i1 forsta hand till anvandare bland
beslutsfattare och tjansteman.

Den nu valk&dnda Apple 32 Teknologin utnyttjas till fullandning i
Lisa. Musen for att "peka och klicka" bland skrivbordssymbolerna pa
bildskarmen. Den hoégsta integrationen som finns mellan programvaror
i persondatorvarlden. Vidare blir det du ser pa bildskarmen, ocksa
vad du far pad pappersutskriften.

En nyhet ar overgangen till 3.5" microdisk, med en lagrings-
kapacitet pad 400 000 tecken. Eftersom Applels Mac persondator
utnyttjar samma enhet, kan Mac*s programvara kodras pa Lisa och
utnyttja den storre kapaciteten. Alla &gare av tidigare Lisa

1-versionen erhaller kostnadsfritt en uppgraderingssats.

Vidare levereras nu nya operativsystemet 2.0. Med detta okas
hastigheten i1 Lisa*s program med upp till det dubbla, i genomsnitt
med 30%. Den slutliga svenska versionen av programvarorna kommer
att levereras pa 3.5" disketter och med det nya operativsystemet.

Lisamodellerna ser ut pa foljande satt:

- Lisa 2 levereras med 1/2 Mb intemminne, 400K externminne, 12"
hdégupplésande bildskarm, tangentbord och mus. Mac operativsystem
ingar i priset 39.950:

- Lisa 2/5 som levereras med extern 5Mb harddisk kostar 49.950:

- Lisa 2/10 levereras med inbyggd 10 Mb harddisk. Lisa 2/10 har
ett rekommenderat pris av 59.950:

Samtliga maskiner kan byggas ut till 1 Mb internminne och externt
harddiskminne i 5 Mb-omgangar. Separat levereras programmen
LisaKalkyl, LisaOrd, LisaDiagram, LisaBild, LisaRegister och
LisaProjekt.

Leverans av 2 och 2/5 beraknas till februari och 2/10 till
april/maj 1984.

Nu levereras &aven Pascal, BASIC, COBOL liksom Toolkit/,32 for
programutvecklare. Senare under varen vantas nya operativsystemen
UNIX/XENIX och MS-DOS.

Samtidigt annonserar Apple en ny matrisskrivare, Imagewriter. Den
har en hastighet av 120-180 t/s. Vilket oOkar hastigheten pa
hogupplésande utskrifter fran Lisa med ca 60%.



K&aMkhvi

Disketter & sant

Foreningen har fatt en ny DiskMaster:

Gordon Magnusson P . o
Stenkastg. 8 o< i VI !)
421 36 Vastra Frolunda !

031-455559

Han har redan utrattat underverk. Vi vill passa
pa att tacka Leif Hellstrom, som slitit med
sysslan lange, men som hade daligt med tid. Vi
onkskar honom all lycka och valgdng (med
assemblerkursen, karleken mm).

Gordon har MODEM och kan allts& ordna 6verforing
for dem som ar intresserade, ring och snacka med
honom.

VARANNANMANADSDISKETTEN

Den var popular, det vill vi lova! Det har dock
inte blivit nagon sedan Oktober (sa mycket for
varannanmanad!)

Men nu &r den héar April/Maj-disken, det ar som
vanligt en diskett (Verbatim Datalife) inspelad pa
bdda sidor. Priset ar 35.- inkl porto etc,
ochbestéllning gbérs via Bankgiro (551-5648) eller
om Du har postgiro sd skriv Apple User Group,
Dykensvag 22, 281 00 Héssleholm, s& far vi det
som ett utbetalningskort.

APRIL/MAJ-DISKEN

SPREADSHEET PROGRAMS (IAC#22)
PINBALL GAMES (IAC//28)

Katalogerna for volymerna fdljer nedan. Pinball
games ar flipperspel gjorda med Bill Budge Pinball
Construction Set. Fyra olika flipperspel nastan
gratis!

Spreadsheet programs ar val ganska
sjalvforklarande.

i cl-SUdb/c

DISK VOLUME 021

*A 030 BASICALC

T 005 BASICALC SAMFLE DATA

*B 064 BASICALC.COMPILED

*A 066 BASICALC.DOC

T 004 BOOLEAN LOGIC EXAMPLE

T 014 CHEQUE BOOK

T 004 COMMISSION SALES EXAHPLE
*A 005 HELLO

T 005 IF MODEL EXAHELE

T 096 INDIVIDUAL EXPNS REPORT FORMAT
T 045 INDIVIDUALS EXPENSE SUHt-IARY
*A 006 VISICALC COORD FORMULAS

*A 012 VISICALC D FILE PRINTER

*A 008 VISICALC FILE CHECKER
*A 014 VISICALC FORMULAS

*A 005 VISICALC FORMULAS INSTR

*A 002 VISILIST

*A 008 ALPHACAT

DISK VOLUME 254

A 008 HELLO

*B 121 FLIP IT

*B 121 MAXX'S MADNESS
*B 121 SUPER BLAST

*B 121 THE MAXX MACHINE
*B 004 QLOADER

PESGULAP-
Cr© »w
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< REUOL.UTION ERANDE >

PRODUKTERS-=

TOPATRONIC 11 3300 APPLE REFERENCE MANUAL 72
DISK DRIVE 2200 APPLESOFT 11 PROGR. 104
STYRKORT TILL DRIVE 454 APPLESOFT TUTORIAL 72
MONITOR TOPATRONIC 1500 APPLE DISK OPERATING 72
ZENITH MONITOR 1250 STARTING FORTH 125
FORTH KORT 469 FORTH 79 67
PAL KORT 550 APPLE 11 ASSEMBLY 112
80-TECKENS KORT 718 ASSEMBLY LANGUAGE 96
Z80 KORT 470 APPLE PASCAL 112
16K RAM KORT 479 APPLE FORTRAN 74
128K RAM KORT 3200 VISICALC MANUAL 76
MUS (91 FUNKTIONER) 814 BAG OF TRICKS 80
RF-MODULATOR 150 APPLESPET REFERENCE M. 72
JOYSTICK 174 UIHATS WHERE IN APPLE 128
FLAKT 265

(PRISER EXKLUSIVE MOMS OCH FRAKT)



APPLE! KOMPATIBLA
TOPATRONIC 11

KOSTAR ENDAST
3300 KRONOR ****

SPECIALERBJUDANDE '

TOPATRONIC 11
2 DISKDRIUES
STYRKORT
MONITOR
16K RAM KORT < 64K >

FOR ENDAST 8837 KR

ERBJUDANDET GALLER TILL DEN ISA JANUARI 1984.

+ ++ +

DAREFTER FORBEHALLER VI 0SS RATTEN

ATT HOJA PRISERNA TILL DET DUBBLA -

Vi harlanserat en

med
IWMtESDMNER

Till fantastiskt.
SA

INPHIRONICU

0340-84523

A ife &

5S"S?

J A

| JAG BESTALLER FOLJANDE
MOT POSTFORSKOTT §

L SAND INFORMATION

Ul JAG ONSKAR BLI

ATERFORSALIARE. BLrKLOC
—_— 432 00
adress:
POSTADRESS:

tel.

TOPATRO

Frankeras EJ
TOPATRONIC
betalar portot

NIC
KESTIGEN 9

UARBERG
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|ICamiel

A nu kulturdatorn...

Har du nagonsin forsokt greppa ordet kultur och ta
nacksving pa det, och dunka det i mattan tills det
ger med sig, och yppar sitt egentliga och innersta
jag for dig? Vad som efterlyses &ar en rejél
dissikering av ordet kultur. Pa intet satt nagot
hafsverk utan en riktigt rejal uppspréattning och
sonderdelning. De som forvantar sig att finna
svaret pa en svar och omdjlig gata, maste jag
tyvarr gora besvikna. For vad ni kommer att finna
ar namligen att kultur ar som konst. Nagot som
alla tror sig veta, men som ingen egentligen kan
forklara sa att andra kan forstd. Kultur ar inte
bara som konst, det ar konst, konstigare &n sa ar
det inte. Men vad ar da konst? Jo, i de allra
flesta fall &ar konst kultur, och &ar konst inte
kultur sd é&r det hotorg, och &ar det hctorg sa ar
det inte konst, men dnda kultur pa sitt satt. Vad
jag egentligen vill komma fram till ar att allt ar
kultur, bara man har det ratta perspektivet till
det. Det som ni just nu laser ar i allra hogsta
grad kultur, liksom denna tidning. Den &r
budbérare och apostel for den helt nya och
revclutionernade kulturvdgen som svaller in Gver
alla landers strander.

Nu mera kan man ju skota det mesta via datorn,
for att inte saga allting. Detta ar sa till den
milda grad praktiskt att man knappt kan greppa den
svindlande dimension som vecklas ut 1 ditt inre,
likt en dassrulle man fatt snurr pa. Tank er
sjadlva att ni hade en liten dator som knallade
ivdg, visslande och nynnade Digi-loo - Digi-lay,
till jobbet istallet for er, pd s& satt hade ni
kunnat stannat kvar i séngen hela dagen Gch gosat
med er respektive. FOr att sedan somna utmattad av
all éalskog och sedan dagen darpa vakna for att
skicka ivag datorn igen och darefter ga 16s pa er
respektive igen. Detta kan dock leda till en rent
logaritmisk befolkningsokning, tror man pa statens
planverk. Dock uppger en av de mer framstdende
verks-byrakraterna  att  folkhemmet naturligtvis
kommer att ta sitt ansvar och finna en lagom
gradaskig l6sning pa utlésningsproblemet.

Tvenne forsknirigsbekanta till undertecknad har
konstaterat att det ar mojligt for en manniska att
leva hela sitt liv i sangen. Alla maltider kommer
att beredas av en kock-dator och darefter
inmundigas i sangmilic. Alla andra sma gra
vardagliga problem kommer att I6sas av datorerna,
kort sagt blir det ett ganska bekymmers!dst

leverne, som tom de gamla romarna hade avundats
0ss. Men tyvarr var ju de gamla romarna inte
tillrackligt slipade for att lista ut slika ting,
darfor fick de halla till godo med de ganska magra
kulturdiet som orgier, koloseum och erdvringstag
erbjod.

Forvisso kan man halla med om att det inte
alltid ar sa livat i sanghalmen, efter sa dar
10.437 dagar sa borjar det bli svart att hitta
tillracklig sysselsattning. De bada forskarna
sdger sig ha kommit pa en optimal plan for att
motverka  tristess anhopningar i det autonoma
nervsystemet, som styr en manniskas
handlingsprogram. Vid slika tristess anhopningar
rekemmenderai  forskarna att man 1 terapeutiskt
syfte bor byta lakanen minst en gang i halvtimmen.
Séngen ar nu inget vanligt vilo-befrimjande
méblemang utan snarare ett rum, vid nédrmare
eftertanke mest likt en enda stor tummel-plats av
bolster och kuddar. Istallet for att byta tapet
byter man alltsa lakan.

Ni inser snart dilemmat med att hitta ut ur en
sadan  konstruktion, snacka om krokta rum i
universum men inget gar upp emot datakulturens
rum/sang/plastpas-vilochabrek.

Aven lakansbytena tenderar att Gverga till
slentrian, tristess och lattjefull likformighet.
Emot denna akomma rekommenderai herrarna forskare
en lang véarldsomsovning. Antingen till havs eller
till lufts, med SUSS-s-sott airlines eller
SUSS-sa-sétt  sealines.  Bade luft och vatten
fortskaffningsmedlen &r konstruerade som jattelika
séngar, dessa styres givetsvis av datorer. S&ngen
ar utformad som ett rum, ja snaiaie som en
gigantisk plastpase med en massa smaplastpasar
inuti sig, alltsd scm ett enda stort sangrum med
en massa sma pasrum inuti sangrummen. Man skulle
kunna sdga att aven detta har en viss tendens till
enformighet, eftersom  sdngrumspasrummen ar
identiska med ditt eget sangrumspasrum som du har
darhemma. Enda skillnader &r att du traffar
likasinnade och far pd sa satt tillfalle att
utbyta livsaskadningar och erfarenheter. En
viktig, rentav dominerande, fraga ar pa vilken
sida man bor sova. De flesta anser att ryggen ar
det parti pa kroppen scm ar bast lampat att sova
p&. Aven har finns det forvisso delade meningar,
som kan leda till konflikt. Det finns faktiskt en
utbrytarsekt ur vanstersiécscvarna som anser att
man sovar bast pd vanstersidan, med huvudet riktat
snett uppat, istallet for traditionellt rakt fram.
En gang blossade ett blodigt kuddkrig upp under en
av dessa resor, och icke mindre &n tre manniskor
lerr.lastades och dog. Tvd dog av en langt
framskriden kudd-cancer, och en satte en kudde i
halsen och kvdvdes till ddds av tre maskerade mén,



som ~ enligt  sagnen 1ar . fijihert  den
sepa: :isotiska rorelsen som  anser  att man skall
sova °taendes. Trots att man jbland blir ganska
upplivad av smd kuddkrig sd& kan man dock icke
forbise den fatala risk man I6per att bli utsatt
for attentat av meningsmotstandare. Trots att
resorna oftast ar uppiggande blir ju é&ven de
langtrakiga, atminstone 37e gangen.

Den  starkaste medicin som finns  mot
enformigheten &r en tillbakagang till ett tidigare
utvecklingsstadium, namligen det stadium da
méanniskan arbetade sjalv. Det finns smi
arbetsterapeutiska sallskap och sammanslutningar,
dit man kan anséka om att f& komma pa ndgot av
deras arbetslager, dar man bla far sortera papper,
rata spik, samt en mangd andra hantverssysslor som
en gang i tiden praktiserades flitigt av de gamla
kulturfolken i véaster. Efter nagra veckors arbete
far man komma hem, sova av sSig och titta till
datorn som skoter ditt arbete och tjanar pengar sa
att du kan a&ka pa dyrbara arbetsterapeutiska
arbetslager-resor.

BOOT

Craig Macintosh

WUAT A BF-AUTIFUL-
WEAVIN(P, PR. KATY.

gé kom inte & s4g att datorn inte ar kultur, for
aj...

Uppgifter och fakta &r hdmtade ur kulturklubbens
vetenskapliga avdelning for framtida och datida
kultur.

Bli bildade!
Hélsningar KULTURKORRESPONDENT

Magnus Gust af Son

Red.anm. Vi far harmed, & det kraftigaste,
dementera Magnus Gustafssons pastadda romans med
Carola Haggqvist. Eftersom hindersproévning redan
skett med Kajsa Anka. Veckans Affarer meddelar
dock att Joakim v. Anka hotar gdra Kajsa arvlos.
Vidare meddelar Kalles advokat vérdsamt att pga
foreliggande omsténdigheter ansett sig nodgad att
taga sitt eget liv, Ankeborg dennes.



TEX BRODY Bob COOPER

DOG WIU$ON HAROUD ~TONE
KIT

OW> Timer........ccovvevveeneenn. Peter meyer
ma Parker..........ccccooeeiiinnn, rotk fieud

sam parker

R
BOY
PREACHER
RED CUOUP .

"Well, fella, this looks like lhe end of the trail for us!"
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DISKETTER
PERFEKTA

FOR APPLE

Apple utnyttjar delar av ytan mellan diskettens ordinarie spar for
information. Darfor maste disketter till Apple vara felfria dven
mellan sparen.

Dysan disketter &r garanterat
100% felfria.

Aven mellan sparen.

Dessutom dr Dysan disketter forsedda
med ett speciellt ytskikt med hardhet
och polering for okad livslangd pa
bade skriv/lashuvud och disketten i
sig sjalv.
Kop hem och prova sa mérker du skillnaden. Ring Scantele for
information om var din narmaste aterforsaljare finns.

SCANTELE

""Visatterperiferin i centrum*'
Box 17084, 104 62 Stockholm. Telefon 08-24 58 25.



